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Limited Warranty & Agreement Information

|. Steam Deck Product Description

The Valve video game machine (Steam Deck), docking station
and accessories (collectively “Hardware”) allow you to experience
games that are found on Valve’s online gaming platform (“Steam”).
In order to use the Hardware with Steam, you are required to
create a Steam account; there is no charge to join Steam. Steam
is limited to individuals who are 13 years or older. The Hardware is
intended for users 13 years and older.

Steam Deck, power supply and travel case included. Docking
station and other accessories may be purchased separately.

Il. Important Safety Information

WARNING! Follow these instructions for the safe set up, use,

and care of the Hardware to reduce the risk of injury or death.
Additionally, read the user documentation provided by third-party
component manufacturers or game and software developers
relating to their products. If you allow anyone else to use the
Hardware, make sure they know all the safety information relevant
to its use. If you allow children to use the Hardware,

supervise them to ensure that they understand and follow this
safety information. Keep this document for future reference.

Photosensitive Seizures
A very small percentage of people may experience a seizure when
exposed to certain visual images, including flashing lights or
patterns that may be displayed on the Hardware. Even people who
have no history of seizures or epilepsy may have an undiagnosed
condition that can cause these photosensitive epileptic seizures.
Children and teenagers are more likely than adults to experience
these seizures. Symptoms may include involuntary muscle
movements (such as eye or face twitching, or jerking of arms or
legs), light headedness, altered vision, disorientation, confusion,
or momentary loss of awareness. Seizures may also cause loss of
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling
down or striking nearby objects. Immediately stop use and consult
a health professional if you experience any of these symptoms.
Parents should watch for and ask about the above symptoms.
The risk of photosensitive epileptic seizures may be reduced by:

e Not using your Hardware when you are tired, sick, or fatigued

or have been using alcohol or drugs,
e Taking frequent breaks,
e Using in a well-lit place, and



e If using an external display, using a smaller display and sitting
farther away.
If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy,
consult a health professional before using the Hardware.

Musculoskeletal Discomfort

As with many physical activities, repetitive or prolonged activities
with the Hardware may cause occasional discomfort in your hands,
arms, shoulders, neck, or other parts of your body. Take breaks
periodically and stop and rest if you get tired, sore, or experience
any discomfort such as pain, tingling, numbness, or stiffness. If you
experience persistent or recurring discomfort, consult a qualified
health professional.

Motion Sickness

Playing video games can cause motion sickness in some players. If
you feel dizzy or nauseous when playing video games, stop playing
and rest. Do not drive or engage in other demanding activity until
you feel better.

Warm Surfaces

The Hardware, including the power supply, may become warm
during normal use. While the temperature may not feel hot to the
touch, if you maintain physical contact with the Hardware for a
long time, for example if you rest it on your lap, your skin might
suffer a heat injury. If you have a medical condition that affects
your ability to detect heat or that causes poor circulation or healing
of skin wounds, then you may be particularly susceptible to such

injuries.
To reduce the risks from hot surfaces:

e Keep the Hardware and power supply well-ventilated when
in use or charging. Allow for adequate air circulation under
and around them. Do not block airflow to the vents on the
Hardware.

e Turn the Hardware off or to sleep mode before placing the

Hardware in its Travel case.

Avoid sustained skin contact (other than holding by hand)
with the Hardware or its power supply when it’s operating or
connected to a power source.

If the Hardware is on your lap and gets uncomfortably warm,
remove it from your lap and place it on a stable surface. Never
place the Hardware on a surface that might be damaged by
exposure to heat.

Skin Irritation
The Hardware is made of materials commonly used in consumer
electronic devices. However, certain people may develop skin
irritation due to allergies or sensitivities to materials in prolonged
contact with their skin. To reduce the risk of skin irritation:

o Clean the Hardware regularly.

o Avoid using lotions or other products on skin that touches the

Hardware.

e Use caution if your skin is injured.
If your skin becomes red, itchy, swollen, or otherwise irritated,
stop using the system. If symptoms are severe or persist, consult a
health professional.



Contagious Conditions

Avoid sharing the Hardware with anyone with a health condition
that can be transmitted by contact. Clean contact surfaces
regularly.

Hearing Safety

The Hardware includes the ability to add headphones or other
listening devices. Adjust the volume of listening devices so you
can still hear what is going on around you. If the sound is too loud
for you to hear people speaking nearby, it is likely loud enough to
damage your hearing.

Medical Device And Implanted Device Interference And Radio
Frequency

The Hardware contains radio-emitting technology that may
interfere with the normal operation of nearby electronic devices. It
uses 2.4GHz ISM band radios with GFSK modulation and custom
low-latency protocol. While the Hardware has been tested for non-
interference with common devices, do not operate around critical
electronic equipment (e.g. in hospitals).

The Hardware contains magnets as well as components and

radios that emit electromagnetic fields. These magnets and
electromagnetic fields may interfere with medical devices, such as
pacemakers and defibrillators. To avoid any potential interaction,
keep your Hardware more than 6 inches / 15 cm from your medical
device. Consult your physician and medical device manufacturer
for information specific to your medical device and whether you
need to maintain a safe distance of separation between your

medical device and Hardware. If you suspect the Hardware is
interfering with your medical device, stop using your Hardware.

Battery Safety

The Hardware contains a lithium-ion battery pack. To reduce the
risk of overheating, fire, burns, or exposure to hazardous battery
electrolyte:

e Do not use or store the Hardware where it is exposed to
extreme heat, such as in a parked car or under a window in
direct sunlight on a hot day. Avoid using the Hardware in
extreme temperatures. Operating temperature range should
remain between 10C and 35C (50F and 95F)

e Do not expose the Hardware to liquids, vibration, or excessive
physical shock.

e Do not disassemble the battery. Have the batteries serviced or
recycled by an authorized service provider.

e Do not expose to fire or excessive heat.

Electrical Safety
To reduce the risk of electric shock:

e Use an appropriate AC power source as specified on the
power supply. Do not use non-standard power sources such
as generators.

e Do not overload the electrical circuit, extension cord, power
strip or receptacle.

e Disconnect the power supply during a lightning storm or when
unused for long periods.

e Do not use the power supply if it has been damaged.



e Make sure that the power supply cord is fully inserted into the
wall outlet or extension cord.

e Keep the Hardware dry and away from liquids or excessive
humidity. Do not handle the Hardware, power supply or cords
with wet hands while connected to power.

Keep Out Of Reach Of Small Children

The Hardware and its accessories are not toys. Do not allow small
children to play with them—they could hurt themselves or others
or damage the Hardware. In addition, the Hardware may contain

small parts that may be a choking hazard to children under 3 years.

USB-C Plug And Receptacle

Deck is charged using a standard USB-C plug. Be careful

when inserting or removing the plug to avoid yanking, twisting

or applying excessive force, which may damage the plug or
receptacle. Avoid getting moisture or other contaminants on

the plug or in the receptacle. Stop using your Deck and contact
Valve customer support if either the plug or the receptacle on your
Deck is damaged.

Cable And Cord Safety
Cables and cords pose a potential tripping hazard. Arrange
all cables so that people and pets are not likely to trip over or
accidentally pull on them as they move around or walk through the
area. Do not allow children to play with cables and cords.
To avoid damaging the cables and cords:

e Protect cables and cords from being walked on or crushed.

e Protect cables and cords from being pinched or sharply bent,
particularly at connections.

e Do not jerk, knot, sharply bend, stretch, or otherwise abuse
the power cords or the receptacles or ports that they plug into.

e Do not wrap too tightly; instead, wrap using loose coils rather
than tight angles.

o |f you are playing while charging the Hardware, make sure you
leave enough slack in the charge cord to avoid jerking on the
cord connections during game play.

e Do not expose to heat sources.

e Do not allow pets or children to bite or chew on cables and
cords.

e When disconnecting, pull on the connector—do not pull on
the cord.

e Inspect regularly. If a cord or cable becomes warm, frayed,
cracked, or damaged in any way, stop using it immediately.

Not For High-Risk Use Or Hazardous Environments

The Hardware is not intended for use where the failure of
the Hardware could lead to death, personal injury, or severe
environmental damage.

Distraction And Driving

Do not use in situations where distraction, or inability to hear your
surroundings, might cause a dangerous situation, such as while
driving a car, operating machinery, cycling, walking, or engaging in
other activities that require your undivided attention. Observe rules
that prohibit or restrict the use of mobile devices or headphones.



Do not place on or near the airbags in vehicles. Objects placed on
or near an airbag may cause serious personal injury or death if the
airbag deploys.

lll. Care, Cleaning, And Maintenance

Keep Dry, Clean Appropriately
Use a cloth lightly moistened with water to clean. Do not use
cleaning chemicals; these may damage the Hardware.

If The Hardware Is Damaged

WARNING! If the Hardware is damaged, contact Valve Support
(contact information follows) for service. Do not attempt repairs.
Do not use the Hardware if it is damaged. Damaged electrical
components can present a shock hazard. Damaged batteries can
present a fire or chemical hazard.

Damaged glass can present a cut hazard.

If the power supply is damaged, contact Valve Support for
replacement. Third-party power supplies are not recommended,
as Valve has not evaluated their safety or function; an inadequate
power supply may be unsafe or damage the Hardware.

Contact Valve Support at https:/help.steampowered.com/ if there
is a problem.

I. Steam Frame Product Description

The Steam Frame Virtual Reality Kit (“VR Kit” or “Hardware”),
contains the hardware you need to experience virtual reality.

Your VR Kit contains two Controllers, a Headset, and associated
components. This manual applies to all the components in the

VR Kit as well as each component (Headset, Controllers) when
purchased individually. The words “Headset” and “Controller” are
used throughout to highlight information that applies to these
specific components. If a specific component is not mentioned, the
information applies to the Hardware generally.

In order to play video games or other experiences on Valve’s online
gaming platform, Steam, you are required to create a Steam
account; there is no charge to join Steam. Steam is limited to
individuals who are 13 years or older.

Il. Important Safety Information

WARNING! Follow these instructions for the safe set up, use, and
care of the Hardware to reduce the risk of injury or death. Keep
this document.

Before Using The Hardware,
® Read this entire document and the Setup Guide included in
your VR Kit
e Read the set up, use, and troubleshooting information at



steamvr.steampowered.com
e Read the user documentation provided with third-party
components, games, and software.
Make sure other users know all the safety information relevant to
their use.

Keep Out of Reach Of Young Children and Pets.
The VR Kit contains or could break into small parts which may be a
choking hazard to children under 3.

Magnets
The controller triggers, face gasket attachment, and the Enthusiast
accessory battery pack include magnets.
e Magnets can disrupt some medical devices; consult the device
manufacturer or your physician.
e To reduce the risk of sparks and property damage or injury,
make sure that the Enthusiast battery pack and connection
area are free of metallic objects before connecting.

I1l. Limitations On Use Of Hardware

Children

The Hardware is not for children under 13. The size and weight of
the Headset and Controllers may not be comfortable for children.
Children may also be unable to follow the rules for safe use. Be
sure teens use the Hardware safely and immediately stop use

if they experience any physical (such as dizziness or nausea) or

psychological (such as extreme fright) issues.

Fit Of Headset And Controllers

Use the accompanying Setup Guide or instructions online (steamvr.
steampowered.com) for instructions on proper fit. If you cannot
adjust the Headset or Controllers to fit comfortably and securely,
do not use them.

Medical Conditions
If you have a medical or psychological condition that could affect
your safe use of the Hardware consult a healthcare professional
prior to use. Consider your health status, balance, and physical
capabilities in relation to how you will be using the system. For
example, consider:
e Whether you will be using the Hardware while seated,
standing, or moving around,
e The type and intensity of physical movements you will be
doing, and
e The kinds of media you’ll view, such as intense or scary
content.
In addition, consult a doctor before beginning a new exercise or
fitness program.

Impairments Such As Sickness, Fatigue, Or Drugs

Do not use if you are sick or fatigued or have been using alcohol
or drugs. These increase your risk of nausea, dizziness, discomfort
and loss of balance. Drugs and alcohol may impact your judgment
and reactions to the virtual environment.



IV. Plan A Safe Play Area

The Headset blocks your view and the audio can drown out sounds
around you, so choose a safe play area to avoid injuring yourself

or others. See the information at steamvr.steampowered.com for
additional instructions regarding set up of your play area.

o Clear the area. For room scale VR, you’ll need an open space
at least 2m x 1.5m (6.5ft x 5ft). For standing or seated use, you
need enough room that your outstretched arms, including
Controllers, do not touch objects around you including
anything above you such as the ceiling, fans or lights.

e Check for things that could make you trip or slip.

e Be sure there is nothing dangerous (for example, sharp objects,
balconies, stairs or other places you could fall) next to the play
area, in case you accidentally leave the area.

e Take precautions to keep anything (for example, pets, people,
objects) from entering the space.

e Except for seated use, set up and understand the Chaperone
boundaries (see below).

Set Up And Understand The Chaperone™ Function

Once you download SteamVR (at steamvr. steampowered.com),
you will have access to instructions about the setup of your play
area and “Chaperone.” Chaperone is technology that indicates the
boundaries of your play area. On its default setting, Chaperone
displays a grid pattern when you approach a boundary. Chaperone
only indicates the boundaries you designate — it does not identify
physical objects in the play area, such as a table or a pet, and does

not show floor, ceilings, or overhead obstacles.

Chaperone may not display a boundary soon enough if you are
moving quickly (for example, running or lunging suddenly). It is not
a substitute for planning a safe play area or using a spotter.

The default Chaperone setting provides the most visible
boundaries, but when wearing the Headset, you can customize the
Chaperone settings (accessed in VR by pressing the System button
on your Controller) to accommodate different VR experiences.
When you change VR experiences or hand off to another player, be
sure that the settings are appropriate for the use. Familiarize new
players with Chaperone and its settings.

Understand The Passthrough Function

Frame has a “passthrough” feature that uses a camera to display an
image of your surroundings on your headset screen. Passthrough
can help you stay in your play area and navigate in physical space.
Field of view is limited, and the image is black and white. Remove
the Headset when unobstructed vision is needed.

Passthrough is not a substitute for planning a safe play area, using
Chaperone, or using a spotter.

Prepare To Play
Plan for Falls
People who may be particularly susceptible to falling, or to injury
from falls, may wish to only participate in seated VR experiences.
New users may be more likely to fall, so a spotter may be
particularly useful.

e Depending on the VR experience, there are a variety of ways



that players might react that could lead to falls. For example:
e Players may attempt to lean against or sit upon virtual objects
(such as a virtual windowsill or chair).
e Players may try to move quickly to react to things they see in
VR.

e Players may become disoriented by VR experiences where the
virtual floor doesn’t match the real floor.

e With the Headset blocking your view and Controllers on your
hands, it may be harder to recover your balance if you start to
fall and you may be more likely to fall awkwardly.

Have A Spotter

It is helpful to have a responsible person in the area to monitor
your game play. This person can help guide you if you approach
the edge of the play area and can direct others from entering the
play area.

The spotter should be aware that the player may move
unpredictably and keep a safe distance except when assisting
the player. The spotter should verbally alert the player when
approaching.

Use Lanyards

Two wrist lanyard (“Lanyards”) are provided to help prevent
accidentally dropping or throwing the Controllers.

Attach the Lanyards to the Controller grips and tighten on your
wrists. If using accessory straps, tighten the adjustment straps to
secure the Controllers on your hands until they feel secure. See
the Setup Guide accompanying your VR Kit for Controller and

adjustment instructions.

Controller Vibration

The Controllers’ vibration feature can be adjusted or turned off.

If you have any conditions that may be affected by vibration, turn
off the vibration feature .

If you set down Controllers during gameplay, vibration could cause
them to fall.

Playing While Charging

Frame can be used while charging the Headset with the USB-C
charging cable. During charging, play only while seated to avoid
cord entanglement, falls, or equipment being pulled.

V. Discomfort And Health Effects

VR Discomfort

You may experience discomfort when using virtual reality,
including temporary feelings of nausea, motion sickness, dizziness,
disorientation, headache, fatigue, eye strain, or dry eyes.
Situations that increase your risk of VR discomfort include:

e Being a new user - symptoms tend to decrease as your vision
system adapts.

e Being prone to motion sickness or migraine headaches,
having a fear of heights, or health conditions such as inner ear
disorders

e Headset not oriented correctly on your head.



e Content that makes you feel as if you are moving through
space or looking down from a height, or interactions that
involve tracking moving objects.

o Extended use without a break.

Adjusting To VR

Start slowly and learn how the system reacts as you move around,
and how you react to virtual reality. Keep your first few sessions
brief and take breaks.

If you experience VR discomfort, stop and rest.

If you experience any discomfort, stop and rest until you feel
better. Sitting still in a well-lit environment can help. If you feel
disoriented or impaired, avoid activities that rely on balance,
coordination, or other capabilities until you recover. If symptoms
are severe or persist, consult a qualified health professional.

Discomfort From Physical Activity

If you choose content involving physical activity, consider your
physical capabilities. Avoid overexertion. If you experience
shortness of breath, chest tightness, pain, or exercise-related
nausea or dizziness, stop immediately and consult a medical
professional.

Repetitive or prolonged activities may cause discomfort in your
hands, arms, shoulders, neck, or other parts of your body.

Stop and rest if you get tired, sore, or experience any discomfort
such as pain, tingling, numbness, or stiffness. If you experience
persistent or recurring discomfort, consult a qualified health
professional.

Photosensitive Seizures

A very small percentage of people may experience a seizure when
exposed to certain visual images, including flashing lights or
patterns that may be displayed on the Headset. Even people who
have no history of seizures or epilepsy may have an undiagnosed
condition that can cause these photosensitive epileptic seizures.
Children and teenagers are more likely than adults to experience
these seizures.

Symptoms may include involuntary muscle movements (such as
eye or face twitching, or jerking of arms or legs), lightheadedness,
altered vision, disorientation, confusion, or momentary loss of
awareness. Seizures may also cause loss of consciousness or
convulsions that can lead to injury from falling down or striking
nearby objects.

Immediately stop using and consult a health professional if you
experience any of these symptoms. Parents should watch for and
ask about the above symptoms. The risk of photosensitive epileptic
seizures may be reduced by not using your Hardware when you
are tired.

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy,
consult a health professional before using the Hardware.

Hearing Safety

Adjust the volume of the Headset so you can still hear what is
going on around you. If the sound is too loud for you to hear people
speaking nearby, it is likely loud enough to damage your hearing.



Skin Irritation
Certain people may develop skin irritation due to allergies or
sensitivities to materials in prolonged contact with their skin or if
their skin is already injured. To reduce the risk of skin irritation:
e Wipe your device dry with a cloth if it gets wet.
e Avoid using lotions or other products on skin that touches the
Hardware.
e Remove the Headset and take off the Controllers during breaks
to allow your skin to breathe.
o If your skin becomes red, itchy, swollen, or otherwise irritated,
stop using the system. If symptoms are severe or persist,
consult a health professional.

VI. Care, Cleaning, And Maintenance

Keep Dry, Clean Appropriately

Wet power supplies could be a shock hazard. Use only the included
microfiber cloth or a cloth lightly moistened with water to clean
the Hardware.

Maintain Suitable Environmental Conditions
e Extreme Temperatures. Avoid using the Hardware in extreme
temperatures - operating temperature range should remain
between 32°F - 95°F (0°C - 35°C). Operating outside of this
range can result in hot surfaces or battery damage.
o Sunlight. If focused through the Headset lenses, sunlight could
damage the Hardware. Avoid direct sunlight.

Controller Battery Safety
Each Controller is powered by a single disposable (included) or
rechargeable (not included) AA battery. To reduce the risk of
leakage of corrosive and toxic battery fluid, overheating, fire, and
explosion:
o Keep batteries out of reach of children.
e Do not expose batteries to heat or fire or damage the battery
enclosure.
e Remove batteries if depleted and when storing the device for
an extended period of time.
o In case of battery leakage, avoid contact with skin or clothes.
Flush any exposed skin immediately under running water.

Headset Battery Safety And Replacement

The Headset contains a rechargeable lithium-ion battery. The
Frame Enthusiast kit also includes a hot-swappable lithium-ion
battery pack.

To reduce the risk of exposure to corrosive and toxic battery fluid,
overheating, fire, and burns:

o Keep Your Hardware Dry. Clean only with a dry microfiber
cloth or a cloth lightly moistened with water. If it gets wet, do
not charge or use it. Replace the battery or follow disposal
instructions.

e Avoid Temperature Extremes. Do not use or store the
Hardware where it is exposed to extreme temperatures, such
as in direct sunlight
- Operating temperature range: 32°F - 95°F (0°C - 35°C)

- Storage temperature range: -4°F - 140°F (-20°C - 60°C)



o Avoid Exposing The Hardware To Impacts. the Hardware (other than replacing a battery in accordance with

o If The Battery Leaks: Valve’s instructions). This may pose electrical or other hazards. Do
- Stop using the product. not use any component or cable if damaged.
- Avoid contact with the battery leakage — it can cause Contact Valve Support at https://help.steampowered.com/ if there
irritation, chemical burns, and tissue damage. is a problem.

- Flush any exposed skin with running water. If battery fluid
gets in your eyes, do not rub them. Rinse them with clean
running water and immediately seek medical attention. If left
as is, electrolyte can cause eye injury.

Wipe any leakage off the Hardware with a cloth.
. Dlsposal Dispose of an old battery or a Headset containing

a battery in accordance with local regulations. Do not crush

or burn.

e Headset Internal Battery Replacement:

- If the internal battery is leaking or otherwise physically
damaged, do not attempt to replace it yourself. Damaged
batteries must be removed and replaced by a qualified
professional - contact [Valve Support at https:/help.
steampowered.com]

- Otherwise, follow the battery replacement instructions
provided at https://help.steampowered.com/. Replace only
with an authorized replacement battery.

o Enthusiast Hot-Swappable Battery Pack:

- Use only the battery pack that came with your Enthusiast kit

or an authorized replacement battery pack.

Device Repairs
Do not attempt to repair, open, modify, or service any part of



Regulatory Information

Federal Communications Commission (FCC) And Industry
Canada (IC)

Steam Deck, Model 1010. Contains FCC ID: TX2-RTL8822C /

IC ID: 6317A-RTL8822C

Steam Deck, Model 1030. Contains FCC ID: XMR2023FC66EB /
IC ID: 10224A-2023FC66EB

Steam Frame Controller, Model 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /

IC ID: 20207-1013

Steam Frame Controller, Model 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /

IC ID: 20207-1014

Steam Frame, Model 1015. FCC ID: 2AES4-1015 / IC ID: 20207-1015

Compliance Statement
This equipment is tested to comply with FCC (Federal
Communications Commission) Standards. For home and
officeuse. Not intended for use in machinery, medical, or industrial
applications. This device is for use with NRTL- listed (UL, CSA, ETL
etc.) and/or IEC/EN 62368 compliant (CE marked) IT equipment.
No serviceable parts included.
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. This device
complies with Industry Canada license-exempt RSS standard(s).
Operation is subject to the following two conditions:

(1)This device may not cause harmful interference, and (2)

this device must accept any interference received, including

interference that may cause undesired operation.

The equipment has been tested and found to comply with the
limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy. If not
installed and used in accordance with the instructions, it may
cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try and correct
the interference by one or more of the following measures:
1. Reorient or relocate the receiving antenna and increase the
distance between the equipment and the receiver.
2.Connect the equipment to an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.
3.Consult an experienced radio/TV technician for help.

CAUTION: The FCC requires that you be notified that any changes
or modifications to the Hardware not expressly approved by

the manufacturer could void the user’s authority to operate the
equipment.

e The device for operation in the band 5150 — 5250 MHz is only
for indoor use to reduce the potential for harmful interference
to co- channel mobile satellite systems.

o Devices shall not be used for control of or communications
with unmanned aircraft systems.

e Operation shall be limited to indoor use only.



e Operation on oil platforms, automobiles, trains, maritime
vessels and aircraft shall be prohibited except for on large
aircraft flying above 3,048 m (10,000 ft).

European Economic Area And United Kingdom

q3

UK
CA

Hereby, Valve Corporation declares that this Hardware
is in compliance with the essential requirements and
other relevant provisions of Directive 2014/53/EU. The
full declaration of conformity can be found at: http:/
compliance.steampowered.com.

Hereby, Valve Corporation declares that this Hardware is
in compliance with the essential requirements and other
relevant provisions of Electrical Equipment (Safety)
Regulations 2016 and the Radio Equipment Regulations
2017. The full declaration of conformity can be found at:
http://compliance. steampowered.com.

Radiation Exposure Statement:
The product comply with the FCC portable RF exposure limit set forth for an uncontrolled environment and are safe for intended operation as described in this

manual. The further RF exposure reduction can be achieved if the product can be kept as far as possible from the user body or set the device to lower output power if
such function is available.

Proper Handling Of Waste Electronic Equipment

This symbol on the product(s) and/or accompanying
documents means that used electrical and electronic
products should not be mixed with general household
waste. This symbol is only valid in the European Union.

EEE For proper treatment, recovery, and recycling, please
take this product(s) to designated collection points
where it will be accepted free of charge. For information
about recycling this product in the United States go to
https://store.steampowered.com/hardware_recycling
/?snr=1_44_44_

The power delivered by the charger must be between min 45
Watts required by the radio equipment, and max 60 Watts in order
to achieve the maximum charging speed. Supports USB PD fast
charging.

EU Representative
Valve GmbH, Alstertwiete 3, 20099 Hamburg, Germany

The product comply with the Canada portable RF exposure limit set forth for an uncontrolled environment and are safe for intended operation as described in this
manual. The further RF exposure reduction can be achieved if the product can be kept as far as possible from the user body or set the device to lower output power if
such function is available.



Model 1010, 1030, 1013, 1014, 1015: Operating frequencies and EIRP.

Radio Specifications Mot | Yoo | 1ohe s | Mt
Technology Frequency Band (MHz) Max EIRP (dBm)
802.11b/g/n |2400 -2483.5| 19.02 18.69 - 18.2
5150 - 5250 20.58 21.19 - 22.42
WLAN 80§2}aax/n/ 5250 - 5350 20.58 | 20.02 - 22.52
5470 - 5725 20.76 19.99 - 2213
5725 - 5850 12.2 10.75 N 13.9
802.11 a/ax 5945 - 6425 N 20.59 - 23.0
Bluetooth - 2400 -2483.5| 794 8.87 2.39 16.53

This device is restricted to use indoors to comply with EU requirements when operating in 5150-5350MHz or 5945-6425MHz and
UK requirements when operating in 5150-5350MHz or 5925-6425MHz.



Summary Of Limited Warranty & Agreement

Residence. IF YOU ARE A CONSUMER WHO LIVES IN AN EU
MEMBER COUNTRY, THE UNITED KINGDOM, THE PROVINCE

OF QUEBEC (CANADA), AUSTRALIA, OR NEW ZEALAND, THE
LIMITED WARRANTY & AGREEMENT DOES NOT APPLY TO YOU;
INSTEAD, YOU ARE ENTITLED TO THE STATUTORY WARRANTIES
OR GUARANTEES PROVIDED BY YOUR HOME JURISDICTION.

Summary Of Limited Warranty. Valve warrants your product to
be free from defects in materials and workmanship under ordinary
consumer use for one (1) year from the date of original purchase.
The warranty excludes normal wear and tear and damage caused
by improper cleaning, accident, or abuse. Other exclusions apply.
IF YOUR LOCAL LAW GIVES YOU ANY IMPLIED WARRANTY,
INCLUDING OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ITS DURATION IS LIMITED TO ONE (1)
YEAR. SOME STATES, PROVINCES, OR COUNTRIES DO NOT
ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY
LASTS, SO THE ABOVE LIMITATION MAY NOT APPLY TO YOU.

If the product does not work properly due to a defect in materials
or workmanship, Valve will, at Valve’s option, repair it, replace it
with a new or refurbished product or components, or refund your
purchase price. Unless your local law gives you a remedy this
warranty cannot limit, this is your only remedy.

Read The Limited Warranty & Agreement At s.team/warranty.
By buying, receiving, or using the product you agree to it. If you
disagree with it, return the product to Valve or your retailer in
accordance with their return policies. To obtain warranty service
visit http://s.team/hw_help.

FOR CONSUMERS OUTSIDE OF ANY EUROPEAN UNION
MEMBER COUNTRY, THE UNITED KINGDOM, AUSTRALIA,
NEW ZEALAND, OR THE PROVINCE OF QUEBEC (CANADA):
You and Valve agree that the warranty shall be deemed to have
been made and executed in the State of Washington, U.S.A., and
Washington law, excluding conflict of laws principles and the
Convention on Contracts for the International Sale of Goods,
governs all claims arising out of or relating to: (1) any aspect of the
relationship between us; (2) this warranty; or (3) your product, its
price, the purchase transaction, or anything else relating to your
product. You and Valve agree that all disputes and claims between
you and Valve (including any dispute or claim that arose before the
existence of this or any prior agreement) shall be commenced and
maintained exclusively in any state or federal court located in King
County, Washington, having subject matter jurisdiction. You and
Valve hereby consent to the exclusive jurisdiction of such courts
and waive any objections as to personal jurisdiction or venue in
such courts. If the laws where you live mandate alternative dispute
resolution options, you may seek a remedy under those options.



Valve Corporation
10400 NE 4th St. Suite 1400
Bellevue, WA 98004 USA



NSNS Informations Relatives A La Santé, A La Sécurité Et A
Lentretien, Ainsi Qu’a La Garantie Matérielle Limitée

I. Description Du Produit Steam Deck

La machine de jeu vidéo Valve (Steam Deck), sa station d’accueil
et ses accessoires (collectivement appelés « Matériel ») vous
permettent de profiter des titres disponibles sur la plateforme de
jeux en ligne de Valve (« Steam »). Pour utiliser le Matériel sur la
plateforme Steam, vous devez créer un compte Steam gratuit.
L’utilisation de Steam est réservée aux personnes dgées de 13 ans
ou plus. Le Matériel est destiné aux personnes dgées de 13 ans ou
plus.

Sont inclus : votre exemplaire de Steam Deck, son bloc
d’alimentation ainsi que son étui de transport. La station d’accueil
et les autres accessoires peuvent étre achetés séparément.

Il. Informations Importantes En Matiére De
Sécurité

AVERTISSEMENT ! Veuillez suivre les instructions de sécurité
relatives a I'installation, a Iutilisation et a I'entretien du Matériel

afin de réduire le risque de blessure ou de décés. Veuillez
également consulter les manuels d’utilisation des produits fournis

par les fabricants de composants tiers ou par les développeurs
informatiques ou les développeurs de jeux. Si vous autorisez une
autre personne a utiliser le Matériel, veuillez vous assurer qu’elle a
également pris connaissance de toutes les informations de sécurité
relatives a son utilisation. Si vous autorisez des enfants a utiliser le
Matériel, vous devez les surveiller et veiller a ce qu’ils comprennent
et respectent toutes les instructions de sécurité. Veuillez conserver
ce document pour référence.

Epilepsie Photosensible

Certaines personnes sensibles a certains types d’images,
notamment aux lumiéres ou motifs clignotants, peuvent souffrir
de crises d’épilepsie lorsqu’elles jouent aux jeux vidéos ou qu’elles
visionnent du contenu sur le Matériel. Méme des personnes

sans antécédents d’épilepsie peuvent présenter une épilepsie
photosensible non diagnostiquée. Les enfants et les adolescents
sont plus susceptibles d’étre victimes de crises d’épilepsie. Arrétez
immédiatement d’utiliser le Matériel et consultez votre médecin
si vous ressentez I'un des symptdmes suivants : mouvements
involontaires (tels que des contractions musculaires des yeux ou
du visage, des mouvements musculaires brusques au niveau des
bras ou des jambes), étourdissement, vision altérée, confusion,
désorientation ou perte momentanée de conscience. Certaines



crises peuvent également provoquer des pertes de connaissance
ou des convulsions susceptibles de causer des blessures par
chute ou choc contre des objets avoisinants. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et leur poser des questions sur ces
symptémes. Pour réduire le risque d’étre confronté(e) a des crises
d’épilepsie photosensible :

e Evitez d’utiliser le Matériel lorsque vous étes fatigué(e) ou
malade, ou lorsque vous avez consommé de I'alcool, des
médicaments ou des drogues ;

o Faites des pauses régulieres ;

e Jouez dans une piéce suffisamment éclairée ;

e Utilisez un plus petit écran externe (le cas échéant) et placez-
vous a bonne distance de I’écran.

Si vous ou un membre de votre famille avez des antécédents de
convulsion ou d’épilepsie, consultez un professionnel de santé
avant d’utiliser le Matériel.

Troubles Musculosquelettiques

Comme pour de nombreuses activités physiques, I'utilisation
répétée ou prolongée du Matériel peut entrainer une géne
occasionnelle au niveau des mains, des bras, des épaules, du cou
ou d’autres parties du corps. Faites des pauses réguliéres et arrétez
de jouer si vous vous sentez fatigué(e) ou courbatturé(e), ou que
vous ressentez un inconfort tel qu’une douleur, des picotements,
un engourdissement ou une raideur. Si les symptémes persistent,
consultez un professionnel de santé.

Mal Des Transports

Le fait de jouer aux jeux vidéos peut provoquer, chez certains
joueurs, des symptdmes semblables au mal des transports. Si vous
étes pris(e) de vertiges ou de nausée pendant que vous jouez,
cessez de jouer et reposez-vous. Evitez de conduire ou d’effectuer
une activité éprouvante jusqu’a ce que les symptédmes s'estompent.

Surfaces Chaudes

Le Matériel, y compris le bloc d’alimentation, peut chauffer lors
d’une utilisation normale. Méme si la température vous semble
normale au toucher, un contact prolongé avec le Matériel, par
exemple en le gardant sur vos genoux, peut provoquer des brulures
cutanées. Si vous souffrez d’une pathologie pouvant provoquer
une perte de sensibilité a la chaleur, une mauvaise circulation
sanguine ou une mauvaise cicatrisation, vous étes particuliérement
exposé(e) a ce type de blessures.

Pour réduire le risque de brulures :

e Assurez une ventilation optimale et maintenez un espace
dégagé autour du Matériel et du bloc d’alimentation lorsque
vous les utilisez ou que vous les chargez. Veillez également a
ne pas obstruer les grilles d’aération du Matériel ;

o Eteignez le Matériel ou mettez-le en mode veille avant de le
placer dans son étui de transport ;

e Evitez tout contact prolongé de la peau (en dehors des mains)
avec le Matériel ou son bloc d’alimentation lorsque le Matériel
est en cours d’utilisation ou branché sur secteur ;

e Sivous placez le Matériel sur vos genoux et que celui-ci
devient trop chaud, retirez-le et placez-le sur une surface



stable. Ne placez jamais le Matériel sur une surface qui
pourrait &tre endommagée en raison d’une exposition a la
chaleur.

Irritation Cutanée
Le Matériel intégre des composants fréquemment utilisés dans
d’autres appareils électroniques grand public. Toutefois, certaines
personnes peuvent développer des irritations cutanées causées
par des allergies ou par des réactions a des composants lors d’un
contact prolongé avec la peau. Vous trouverez ci-dessous quelques
conseils pour réduire le risque d’irritation.
e Veillez a nettoyer régulierement le Matériel.
e Evitez d'utiliser des lotions ou d’autres produits sur la peau qui
entre en contact avec le Matériel.
e Faites preuve de prudence en cas de lésion cutanée.
e En cas de rougeurs, de démangeaisons, de gonflements
ou d’irritations de la peau, cessez d’utiliser le Matériel. Si
les symptédmes sont graves ou persistent, consultez un
professionnel de santé.

Maladies Contagieuses

Evitez de préter le Matériel & une personne qui présente une
maladie transmissible par contact. Nettoyez régulierement le
Matériel.

Utilisation D’un Casque Ou D’écouteurs
Le Matériel peut &tre connecté a un casque, des écouteurs ou
d’autres dispositifs d’écoute. Réglez le volume de votre casque ou

de vos écouteurs de maniére a entendre ce qui se passe autour de
vous. Un volume sonore trop élevé, qui vous empéche d’entendre
les discussions & proximité, peut entrainer une perte d’audition.

Radiofréquence Et Interférences Avec Les Dispositifs Médicaux
Et Les Dispositifs Implantés

Le Matériel intégre une technologie émettrice d’ondes
radioélectriques qui peuvent nuire au bon fonctionnement des
appareils électroniques situés a proximité. Le Matériel utilise des
fréquences qui fonctionnent sur une bande ISM de 2,4 GHz, avec
une modulation GFSK et un protocole a faible latence. Bien que le
Matériel ait été congu pour ne pas interférer avec des dispositifs
classiques, ne le faites pas fonctionner a proximité d’équipements
électroniques critiques (par exemple, dans des hépitaux).

Le Matériel intégre des aimants ainsi que des composants et des
radios qui émettent des champs électromagnétiques. Ces aimants
et radios peuvent nuire au bon fonctionnement de dispositifs
médicaux tels que les stimulateurs cardiaques et les défibrillateurs.
Pour éviter toute interaction potentielle avec ces types de
dispositifs médicaux, maintenez une distance de sécurité d’au
moins 15 cm entre le Matériel et votre dispositif médical. Consultez
votre médecin et le fabricant de votre dispositif médical pour
obtenir des informations spécifiques sur celui-ci, et pour savoir si
vous devez respecter cette distance de sécurité. Si vous pensez
que le Matériel interfére avec votre dispositif médical, cessez
d'utiliser le Matériel.



Batterie : Régles De Sécurité

Le Matériel intégre une batterie lithium-ion. Pour réduire le risque
de surchauffe, d’incendie, de brulure ou d’exposition dangereuse
aux électrolytes de la batterie :

e N’exposez pas le Matériel a des chaleurs extrémes, par
exemple dans un véhicule stationné en plein soleil ou derriére
une fenétre directement exposée aux rayons du soleil, pendant
son fonctionnement ou son stockage. Evitez d’utiliser le
Matériel & des températures extrémes. Le Matériel ne devrait
pas étre exposé a des températures en dessous de 10 °C ou
excédant 35 °C (50 °F et 95 °F) ;

o N’exposez pas le Matériel aux liquides, a des vibrations ou a
des chocs physiques importants ;

o Ne démontez pas la batterie, mais et faites-la réparer ou
recycler par un prestataire de services agréé ;

e N’exposez pas la batterie au feu ou a une chaleur excessive.

Sécurité Electrique
Pour réduire le risque de choc électrique :
e Utilisez une source d’alimentation CA, comme indiqué
sur votre bloc d’alimentation. N'utilisez pas de source
d’alimentation non conventionnelle, telle que des générateurs ;
e Ne surchargez pas le circuit électrique, la rallonge électrique,
la multiprise ou la prise de courant ;
e En cas d’'orage ou si vous n'utilisez pas le Matériel pendant une
période prolongée, débranchez le bloc d’alimentation ;
e N'utilisez pas le bloc d’alimentation s'il a été endommagé ;
e Assurez-vous que la fiche du cable d’alimentation est enfoncée

complétement dans la prise murale ou a la rallonge électrique ;

e Gardez le Matériel dans un endroit sec, a I'abri de I’humidité
et éloigné de tout liquide. Ne manipulez pas le Matériel,
I’alimentation ou les cébles d’alimentation avec les mains
mouillées lorsqu’ils sont branchés.

Tenez Ce Produit Hors De Portée Des Jeunes Enfants

Le Matériel et ses accessoires ne sont pas des jouets. Ne laissez
pas les jeunes enfants jouer avec, car ils pourraient se blesser,
blesser d’autres personnes ou endommager le Matériel. Par
ailleurs, le Matériel contient de petites piéces susceptibles de
présenter un risque d’étouffement pour les enfants de moins de
3 ans.

Prises Male Et Femelle USB-C

Steam Deck se recharge via une prise USB-C standard. Veuillez
faire preuve de délicatesse lorsque vous branchez et débranchez
le cable du boitier d’alimentation : ne le tirez pas d’un coup sec,
ne le tordez pas et nexercez pas de pression trop forte, car ces
manipulations pourraient endommager la prise. Evitez toute
humidité ou autres contaminants sur les prises male et femelle.

Si vous veniez a constater des dommages sur celles-ci, arrétez
immédiatement d’utiliser votre Steam Deck et veuillez contacter le
service d’assistance de Valve.

Sécurité Relative Aux Cables Et Aux Cordons
Les cables et les cordons présentent des risques de trébuchement.
Disposez les cables de maniére a ce que les personnes ou les



animaux ne risquent pas de tomber ou de tirer accidentellement
dessus lorsqu’ils se déplacent a proximité du Matériel. Ne laissez
pas les enfants jouer avec les cébles et les cordons.
Pour éviter d'endommager les cébles et les cordons :

e Protégez les cables et les cordons afin que personne ne
marche dessus ou ne les écrase ;
Protégez les cébles et les cordons de tout pincement ou
de toute pliure excessive, en particulier au niveau des
branchements ;
Ne tirez pas brusquement sur les cables d’alimentation, les
prises de courant ou les ports auxquels ils sont branchés, ne
faites pas de nceuds, ne les pliez pas a I'excés, ne les étirez pas
et ne les détériorez pas de quelque fagon que ce soit ;
Enroulez les cébles sans les serrer et privilégiez les grandes
boucles aux petites ;
Si vous jouez tout en chargeant le Matériel, assurez-vous
de laisser suffisamment de mou au niveau du cable de
chargement afin d’éviter de tirer sur les connexions du cable
pendant le jeu ;
N’exposez pas les cébles et les cordons a des sources de
chaleur ;
Ne laissez pas les animaux ou les enfants mordre ou
machouiller les cables et les cordons ;
Lorsque vous débranchez 'alimentation, tirez sur le connecteur
et non sur le cable ;
Vérifiez régulierement vos cordons et cébles. Si un cordon
ou un cable devient chaud, seffiloche, se craquéle ou
est endommagé de quelque maniére que ce soit, cessez

immédiatement de I'utiliser.

Non Destiné Aux Utilisations A Haut Risque Ou Dans Des
Environnements Dangereux

Le Matériel n'est pas congu pour étre utilisé dans les cas ou une
panne matérielle peut entrainer un déces, une blessure corporelle
ou de graves dommages environnementaux.

Risques Liés Aux Distractions Et A La Conduite

Pour réduire le risque d’exposition & un danger suite a une
distraction ou a I'incapacité d’entendre les bruits environnants,
n'utilisez pas le Matériel en conduisant, en faisant fonctionner une
machine, en roulant & vélo, en marchant ou en effectuant d’autres
activités qui nécessitent toute votre attention. N'utilisez pas le
Matériel dans des lieux qui interdisent 'utilisation d’'un appareil
mobile seul ou d’écouteurs. Ne le placez pas devant ou a proximité
des airbags d’un véhicule. Les objets placés devant ou a proximité
des airbags d’un véhicule peuvent en effet étre a l'origine de
blessures graves ou d’un décés en cas de déploiement des airbags.

lll. Nettoyage Et Entretien

Gardez L'appareil Au Sec Et Nettoyez-Le Correctement
Utilisez un chiffon Iégérement humide pour nettoyer le
Matériel. N'utilisez pas de produits chimiques, car ils pourraient
endommager le Matériel.



Matériel Endommagé

AVERTISSEMENT ! Si le Matériel est endommagé, contactez

le Support Valve aux coordonnées ci-dessous pour obtenir une
assistance. Ne tentez pas de le réparer vous-méme. N'utilisez

pas le Matériel endommagé. Les composants électroniques
endommagés peuvent présenter des risques de choc électrique.
Les batteries endommagées peuvent présenter un risque
d’incendie ou d’exposition a des substances chimiques. Les bris de
verre peuvent également présenter des risques de coupure.

Si votre bloc d’alimentation est endommagé, contactez le Support
Valve pour le faire remplacer. Evitez de faire appel a des vendeurs
tiers qui n'ont pas été agréés ou recommandés par Valve si vous
souhaitez remplacer le bloc d’alimentation ; un bloc d’alimentation
non agréé peut présenter des risques pour la sécurité ou
endommager le Matériel.

Veuillez contacter le Support Valve sur la page https://help.
steampowered.com/fr en cas de probléme.

Décret N° 96-360 Du 23 Avril 1996 Relatif Aux Mises En Garde
Concernant Les Jeux Vidéos

A consulter avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou
par votre enfant.

I. - Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un
jeu vidéo.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en
modérant la luminosité de votre écran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un

écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes
toutes les heures.

1. - Avertissement sur I’épilepsie.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience
a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses
fortes :

succession rapide d’images ou répétition de figures géométriques
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s'exposent a des
crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéos comportant de
telles stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédents
médicaux ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises
d’épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté
des symptémes liés a I’épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin
avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs
a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéos. Si vous-méme
ou votre enfant présentez un des symptémes suivants :

vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,
trouble de l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de
jouer et consulter un médecin.



I. Description Du Produit Steam Frame

Le kit de réalité virtuelle Steam Frame (« Kit de VR » ou « Matériel
») contient tout le matériel dont vous avez besoin pour profiter

de la réalité virtuelle. Votre Kit de VR contient deux Contrdleurs,
un Casque et les composants associés. Ce manuel s'applique a
tous les composants du Kit de VR ainsi qu’a chaque composant
(Casque, Contrbleurs) lorsqu’ils sont achetés individuellement. Les
termes « Casque » et « Contréleur » sont utilisés tout au long du
manuel pour mettre en évidence les informations qui sappliquent
a ces composants spécifiques. Si un composant spécifique nest
pas mentionné, alors les informations s'appliquent a I'ensemble du
Matériel.

Pour jouer & des jeux vidéos ou accéder a d’autres expériences sur
Steam, la plateforme de jeu en ligne de Valve, vous devez créer
un compte Steam. Linscription a Steam est gratuite. Steam est
réservé aux personnes agées de 13 ans ou plus.

Il. Informations de sécurité importantes

AVERTISSEMENT ! Suivez ces instructions pour configurer, utiliser
et entretenir le Matériel en toute sécurité afin de réduire les ris-
ques de blessures ou de décés. Veuillez conserver ce document.

Avant D’utiliser Le Matériel
o Veuillez lire I'intégralité de ce document et le Guide de
configuration inclus dans votre Kit de VR ;

e Veuillez lire les informations d’installation, d’utilisation et de
dépannage sur steamvr.steampowered.com ;
o Veuillez lire la documentation utilisateur fournie avec les
composants, jeux et logiciels tiers.
Assurez-vous que les autres utilisateurs aient pris connaissance des
consignes de sécurité avant utilisation.

Gardez Le Produit Hors De Portée Des Jeunes Enfants Et Des
Animaux Domestiques

Le Kit de VR contient de petites piéces et peut se briser en petits
morceaux susceptibles de présenter un risque d’étouffement pour
les enfants de moins de 3 ans.

Aimants
La géchette des contrdleurs, le joint magnétique du coussin facial
et la batterie des accessoires Enthusiast comprennent des aimants.

e Les aimants peuvent nuire au fonctionnement de certains
dispositifs médicaux. Consultez le fabricant de I'appareil ou
votre médecin.

e Pour réduire les risques d’étincelles et de dommages matériels
ou de blessures, assurez-vous que la batterie d’Enthusiast et la
zone de connexion sont exemptes d’objets métalliques avant
la connexion.



ll. Limitations Relatives A Lutilisation
Du Matériel

Enfants

Le matériel n'est pas destiné aux enfants de moins de 13 ans. La
taille et le poids du Casque et des Contrdleurs peuvent les rendre
inconfortables pour les enfants. Il y a également un risque que les
enfants ne respectent pas les consignes pour une utilisation en
toute sécurité. Assurez-vous que les adolescents utilisent le Matéri-
el en toute sécurité et mettez fin a I'utilisation en cas de problémes
d’ordre physique (tels que des étourdissements ou des nausées) ou
psychologique (tels qu’une peur extréme).

Ajustement Du Casque Et Des Contrdleurs

Pour obtenir des instructions spécifiques sur I'ajustement du
Matériel, veuillez consulter le Guide de configuration ci-joint ou les
instructions disponibles en ligne sur steamvr.steampowered.com.
Si vous n’étes pas en mesure d’ajuster le Casque et les Contrdleurs
pour une utilisation confortable et en toute sécurité, ne les utilisez
pas.

Utilisation Du Matériel Et Pathologies

Si vous souffrez d’un probléme médical ou psychologique sus-
ceptible d’affecter votre utilisation en toute sécurité du Matériel,
consultez un professionnel de santé avant toute utilisation. As-
surez-vous que votre état de santé, votre équilibre et vos capacités
physiques vous permettent d’utiliser ce systéme en toute sécurité.
Par exemple, demandez-vous :

e Sivous utiliserez le Matériel en position assise, debout ou en
mouvement ;
e Le type et I'intensité des mouvements physiques que vous allez
réaliser ;
e Les types de contenus que vous allez visionner, comme des
contenus intenses ou effrayants.
Veuillez également consulter un médecin avant de commencer un
nouvel exercice ou un nouveau programme de remise en forme.

Altération De Vos Capacités Causée Par La Maladie, La Fatigue
Et La Consommation De Drogues

N’utilisez pas le Matériel si vous étes malade, fatigué(e) ou si vous
avez consommé de I'alcool ou des drogues. Ces facteurs aug-
mentent le risque de nausées, de vertiges, d’inconfort et de perte
d’équilibre. Les drogues et I'alcool peuvent avoir un impact sur
votre jugement et vos réactions face a I'environnement virtuel.

IV. Définissez Une Zone De Jeu Sécurisée

Le Casque bloque votre vision et le son peut masquer les sons de
votre environnement. Choisissez donc une zone de jeu sécurisée
pour éviter de vous blesser ou de blesser d’autres personnes.
Consultez les informations sur steamvr.steampowered.com pour
obtenir des instructions supplémentaires concernant la configura-
tion de votre zone de jeu.
e Assurez-vous que la zone de jeu est bien dégagée. Pour la
réalité virtuelle a I'échelle d’une piéce, vous aurez besoin d’un
espace non cloisonné d’au moins 2 m x 1,5 m (6,5 x 5 pieds). En



position debout ou assise, assurez-vous que vos bras tendus
(contréleurs inclus) ne touchent aucun objet autour ou au-
dessus de vous.

e Vérifiez qu’aucun objet au sol ne risque de vous faire trébucher
ou glisser.

e Sécurisez les abords de la zone de jeu (objets pointus,
escaliers, balcons ou autres endroits susceptibles d’entrainer
des chutes) au cas ou vous quitteriez la zone accidentellement.

o Veillez a ce quaucune personne, aucun objet ni animal ne
puisse entrer dans la zone de jeu.

e Pour tout usage autre qu’assis, activez et familiarisez-vous avec
les limites virtuelles Chaperone (cf. ci-dessous).

Configurez Et Familiarisez-Vous Avec Le Systéme Chaperone™
Aprés avoir téléchargé SteamVR (sur steamvr.steampowered.com),
vous aurez acces a des instructions pour vous aider a configurer
votre zone de jeu ainsi que les limites virtuelles « Chaperone ».
Chaperone est une technologie qui montre les limites virtuelles de
votre zone de jeu. Par défaut, Chaperone affiche un quadrillage
lorsque vous vous approchez d’une limite. Le systéme Chaperone
ne signale que les limites que vous avez définies. |l ne détecte pas
les objets physiques comme une table ou un animal, ni le sol, le
plafond ou les obstacles en hauteur.

Si vous vous déplacez rapidement, par exemple en courant ou

en vous jetant en avant, Chaperone peut ne pas afficher la limite
virtuelle & temps. Ce dispositif ne remplace pas la mise en place
d’un environnement de jeu sécurisé ni la présence d’une tierce
personne vigilante.

Chaperone affiche par défaut les limites les plus visibles, mais
lorsque vous portez le Casque, vous pouvez personnaliser ces
parameétres selon vos souhaits via le bouton System du contréleur.
Lorsque vous changez d’expérience VR ou donnez le contréleur a
une autre personne, assurez-vous que les réglages sont adaptés.
Assurez-vous que les personnes n‘ayant encore jamais utilisé Chap-
erone soient familiarisées avec le dispositif et ses réglages.

Initiez-Vous A La Fonction Passthrough

Steam Frame dispose d’une fonctionnalité « passthrough » qui
utilise une caméra pour afficher votre environnement sur I’écran
virtuel du casque. Passthrough peut vous aider a rester dans votre
zone de jeu et a vous repérer dans votre environnement physique.
La caméra affiche un champ visuel réduit et une image en noir et
blanc. Retirez le casque pour avoir une vision nette et dégagée.
La fonctionnalité Passthrough ne remplace pas la mise en place
d’un environnement de jeu sécurisé, I'utilisation de Chaperone, ni
la présence d’une tierce personne vigilante.

Préparez Votre Session De Jeu
Anticipez Les Chutes
Pour plus de sécurité, les personnes a risque de chute ou de bles-
sure peuvent choisir uniquement des expériences VR en position
assise. Les personnes n’ayant jamais utilisé la VR auparavant sont
plus susceptibles de tomber : la présence d’une personne vigilante
peut s'avérer particulierement utile.

e Les expériences de réalité virtuelle peuvent provoquer des

réactions variées chez les joueurs et les joueuses et peuvent



entrainer un risque de chute. Voici des exemples de scénario
arisque :

e S’assoir ou sappuyer sur des objets virtuels, comme une chaise
ou un rebord de fenétre ;

e Essayer de se déplacer rapidement pour réagir a
I'environnement de VR ;

e Ressentir une désorientation due a I’expérience en VR lorsque
le sol virtuel n’est pas au méme niveau que le sol de votre
environnement physique ;

o Avec le Casque devant les yeux et les Contréleurs dans les
mains, il est plus difficile de retrouver son équilibre en cas de
chute, ou de freiner celle-ci.

Faites Appel A Une Personne Vigilante

Il est utile d’avoir une personne vigilante avec vous pour surveiller
votre session de jeu. Cette personne peut vous orienter si vous
vous approchez des limites de la zone de jeu, et empécher d’autres
personnes d’y entrer.

Elle doit avoir conscience que vous étes susceptible de vous
déplacer de fagon imprévisible lorsque vous jouez en VR, afin de
rester a bonne distance de votre zone de jeu, sauf si vous avez
besoin d’aide. Dans ce cas, elle doit annoncer verbalement qu’elle
pénétre la zone de jeu.

Utilisez Les Dragonnes

Deux cordons de poignet (« Dragonnes ») sont fournis pour
vous éviter de faire tomber ou de lancer accidentellement les
Contréleurs.

Attachez les Dragonnes aux poignées des Contréleurs et serrez-les
a chaque poignet. Si vous utilisez des sangles accessoires,
serrez-les de fagon appropriée pour que les Contréleurs ne
s'échappent pas de vos mains par accident. Consultez le Guide de
configuration qui accompagne votre Kit de VR pour connaitre les
instructions relatives aux Contréleurs et a leur ajustement.

Vibrations Des Contréleurs

La fonction de vibration des Contréleurs peut étre réglée selon vos
souhaits ou bien désactivée.

Si vous souffrez d’une pathologie susceptible d’étre affectée par les
vibrations, désactivez-les.

Si vous posez les Contrdleurs pendant une partie, les vibrations
peuvent les faire tomber.

Jouer Pendant La Recharge

Vous pouvez utiliser le Casque lorsqu’il est en cours de recharge a
I’'aide du céble de chargement USB-C. Pendant le chargement, ne
jouez qu’en position assise pour éviter que le cable ne semméle, ne
tombe ou ne tire sur 'équipement.

V. Inconfort Et Effets Sur La Santé

Inconfort Pendant L'utilisation De La VR

Vous pouvez ressentir de I'inconfort lors de I'utilisation de la réalité
virtuelle, notamment des sensations temporaires de nausée, de
mal des transports, d’étourdissements, de désorientation, de maux
de téte, de fatigue physique, de fatigue oculaire ou de sécheresse



oculaire.
Certaines situations ci-aprés augmentent votre risque d’inconfort
lié a la réalité virtuelle :

e Vous découvrez la VR pour la premiére fois : les symptdmes
ont tendance a diminuer & mesure que votre vision s'adapte ;

e Vous souffrez du mal des transports ou de migraine, avez le
vertige ou avez des problémes de santé comme des troubles
de l'oreille interne ;

e Le casque n'est pas placé correctement sur votre téte ;

e Vous vous plongez dans des expériences qui simulent le
déplacement dans I'espace ou 'observation depuis un point
de vue élevé, ou suivez du regard des objets virtuels en
mouvement ;

e Vous utilisez |a réalité virtuelle de fagon prolongée.

Habituez-Vous Progressivement A La VR

Commencez progressivement, observez comment le systéme
réagit a vos déplacements et comment vous vous adaptez a la réal-
ité virtuelle. Commencez par des sessions courtes entrecoupées
de pauses.

Si vous ressentez de I'inconfort pendant I'utilisation de la VR,
arrétez-vous et reposez-vous.

Si vous éprouvez une géne, cessez d’utiliser la VR et prenez une
pause jusqu’a ce que vous vous sentiez mieux. Vous assoir sans
bouger dans un environnement bien éclairé peut vous aider dans
cette situation. En cas de désorientation ou d’affaiblissement,
évitez les activités qui font appel a I’équilibre, a la coordination
ou & d’autres capacités jusqu’a ce que vous soyez rétabli(e). Si les

symptémes s'aggravent ou persistent, consultez un médecin.

Inconfort Da A Lactivité Physique

Si vous choisissez un contenu demandant un effort physique, tenez
compte de vos capacités physiques. Evitez de vous surmener. Si
vous ressentez un essoufflement, une oppression thoracique, une
douleur, un étourdissement ou de la nausée liée a I'effort physique,
cessez immédiatement et consultez un médecin.

Les gestes répétitifs ou prolongés peuvent provoquer un inconfort
au niveau des mains, des bras, des épaules, du cou ou d’autres
parties de votre corps.

Arrétez-vous et reposez-vous en cas de fatigue, de douleur ou
d’inconfort tel que des fourmillements, un engourdissement ou des
raideurs. Si I'inconfort s'aggrave ou persiste, consultez un médecin.

Epilepsies Photosensibles

Chez certaines personnes, des effets visuels spécifiques, tels que
des clignotements lumineux ou des motifs répétitifs visibles a tra-
vers le Casque peuvent provoquer des crises d’épilepsie. Méme les
personnes qui n'ont pas d’antécédent de crise d’épilepsie peuvent
souffrir d’'une affection non diagnostiquée pouvant provoquer

ces crises d’épilepsie photosensibles. Ce phénoméne touche
davantage les jeunes, notamment les enfants et les adolescents,
que les adultes.

Les symptémes peuvent inclure des mouvements musculaires
involontaires (tels que des contractions oculaires ou faciales ou
des secousses des bras ou des jambes), des étourdissements, une
altération de la vision, une désorientation, de la confusion ou une



perte de connaissance momentanée. En cas de crise, des convul-
sions ou une perte de connaissance peuvent survenir, ce qui peut
entrainer des blessures liées a une chute ou a une collision avec
des objets & proximité.

Arrétez immédiatement d’utiliser la VR et consultez un médecin si
vous ressentez I'un de ces symptémes. Il est conseillé aux parents
d’étre attentifs aux symptémes ci-dessus, et d’aborder le sujet avec
leurs enfants. Le risque de crises d’épilepsie photosensibles peut
étre réduit en évitant d’utiliser le Matériel pendant les périodes de
fatigue.

Si vous ou une personne de votre entourage avez des antécédents
de convulsions ou d’épilepsie, consultez un médecin avant d’utiliser
le Matériel de VR.

Protection Auditive

Ajustez le volume du Casque de fagon & toujours pouvoir entendre
ce qui se passe autour de vous. Si le volume est si élevé qu’il vous
empéche d’entendre les personnes parler autour de vous, il est
probable qu’il soit suffisamment élevé pour endommager votre
audition.

Irritation De La Peau
Certaines personnes peuvent développer une irritation de la peau
en raison d’allergies ou de sensibilités aux matériaux en contact
prolongé avec leur peau, ou en cas de lésion antécédente. Pour
réduire les risques d’irritation, suivez les précautions suivantes :

® Séchez votre appareil avec un chiffon si vous le mouillez ;

e Evitez les lotions ou autres produits pour la peau quand vous

utilisez le Matériel ;

e Retirez le Casque et posez les Contréleurs pendant les pauses
pour permettre a votre peau de respirer ;

e En cas de rougeurs, de démangeaisons, de gonflement ou
d’irritation de la peau, arrétez d'utiliser le systéme. Si les
symptémes s'aggravent ou persistent, consultez un médecin.

VI. Nettoyage, Entretien Et Maintenance

Gardez Au Sec Et Nettoyez Si Nécessaire

Les cables d’alimentation humides peuvent présenter un risque

de décharge électrique. Nettoyez le Matériel uniquement avec le
chiffon en microfibre sec inclus ou un chiffon légérement humidifié
avec de l'eau.

Maintenez Un Environnement Approprié

o Températures Extrémes. Evitez d’utiliser le Matériel dans des
températures extrémes. La plage de température ambiante
lors du fonctionnement doit rester entre 0 °C et 35 °C. Son
utilisation en dehors de cette plage peut le surchauffer ou
endommager la batterie.
Exposition Au Soleil. Si la lumiére du soleil est focalisée
a travers les lentilles du Casque, elle peut endommager le
Matériel. Evitez la lumiére directe du soleil.

Sécurité De La Batterie Du Contréleur
Chaque contrdleur peut &tre alimenté par une pile AA jetable
(incluse) ou rechargeable (non incluse). Afin de réduire le risque de



surchauffe, d’incendie, d’explosion, et de fuite de liquide corrosif et

toxique, veuillez suivre les précautions suivantes.

e Gardez les piles hors de portée des enfants.

e N’exposez jamais les piles & la chaleur ou au feu, et
n'endommagez pas leur boitier.

o Retirez les piles une fois épuisées ou si vous mettez de coté
I'appareil pendant une période prolongée.

e En cas de fuite de la batterie, évitez tout contact avec la peau
ou les vétements. Rincez immédiatement a I'eau du robinet la
peau qui a été exposée.

Sécurité Et Remplacement De La Batterie Du Casque.
Le Casque contient une batterie lithium-ion rechargeable. Le kit
Frame Enthusiast comprend également une batterie lithium-ion
remplagable méme quand 'appareil est en marche (hot-swap).
Afin de réduire le risque de surchauffe, d’incendie, de brulure, et
de contact avec le liquide de batterie corrosif et toxique, veuillez
suivre les précautions suivantes.
e Gardez Votre Matériel Au Sec. Nettoyez-le uniquement
avec un chiffon en microfibre sec ou un chiffon légérement

humidifié. S’il est mouillé, ne le chargez pas et ne I'utilisez pas.

Remplacez la batterie ou suivez les instructions de recyclage
o Evitez Les Températures Extrémes. N'utilisez pas et ne
rangez pas le Matériel dans un endroit ou il est exposé a des
températures extrémes, par exemple en plein soleil.
Plage de température ambiante lors du fonctionnement : de
0°Ca35°C.
Plage de température de stockage : de =20 °C a 60 °C.

o Evitez D’exposer Le Matériel Aux Chocs.

e En Cas De Fuite De La Batterie, Suivez Les Instructions

Ci-Dessous.

- Arrétez d'utiliser le produit.

Evitez tout contact avec la batterie qui fuit. Cela peut
provoquer des irritations, des brulures chimiques et des
lésions tissulaires.

Rincez a I'eau du robinet la peau qui a été exposée. Si du
liquide de batterie entre en contact avec vos yeux, ne
les frottez pas. Rincez-les a I'eau du robinet et consultez
immédiatement un médecin. Si I’électrolyte est laissé tel
quel, il peut provoquer des lésions oculaires.

Essuyez toute fuite du Matériel avec un chiffon.

Recyclage : pour recycler une ancienne batterie ou un Casque

contenant une batterie, suivez la réglementation locale. Ne

broyez pas et ne brulez pas les composants.

Remplacement De La Batterie Interne Du Casque

- Sila batterie interne fuit, ou est physiquement endommagée,
n'essayez pas de la remplacer vous-méme. Les batteries
endommagées doivent étre retirées et remplacées par un
professionnel : contactez le [Support Valve sur https:/help.
steampowered.com].

- Sinon, suivez les instructions de remplacement de la batterie
fournies sur https:/help.steampowered.com/. Remplacez-la
uniquement par une batterie de rechange autorisée.

o Batterie Enthusiast Echangeable A Chaud (Hot-Swap)

Utilisez uniquement la batterie fournie avec votre kit
Enthusiast ou une batterie de rechange autorisée.



Réparations De L'appareil.

N’essayez pas de réparer, d’ouvrir, de modifier ou d’entretenir le
Matériel, intégralement ou partiellement (autre que le remplace-
ment d’une batterie conformément aux instructions de Valve).
Ces actions peuvent présenter, entre autres dangers, des risques
d’électrocution. N'utilisez pas I'appareil si les composants ou les
céables sont endommagés.

Contactez le Support Valve sur https://help.steampowered.com/
en cas de probléme.



Informations Sur La Réglementation

Commission Fédérale Des Communications (FCC) Et Industrie
Canada (IC)

Steam Deck, modéle 1010. Comprend FCC ID : TX2-RTL8822C / IC
ID : 6317A-RTL8822C

Steam Deck, modéle 1030. Comprend FCC ID : XMR2023FC66EB /
IC ID : 10224A-2023FC66EB

Steam Frame Contréleur, modeéle 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /

IC ID: 20207-1013

Steam Frame Contréleur, modeéle 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /

IC ID: 20207-1014

Steam Frame, modeéle 1015. FCC ID: 2AES4-1015 / IC ID: 20207-1015

Déclaration De Conformité
Ce matériel a été testé et déclaré conforme aux Normes de la FCC
(Commission fédérale des communications). Il convient pour une
utilisation a la maison ou au bureau, mais n’est pas destiné aux
applications médicales, industrielles ou relatives a la machinerie.
Cet appareil doit étre utilisé avec des équipements informatiques
certifiés NRTL (UL, CSA, ETL, etc.) et/ou conformes & la norme
IEC/EN 62368 (marquée CE). Aucune piéce remplacable nest
fournie.
Cet appareil est conforme a la section 15 du réglement de la FCC.
Cet appareil est conforme aux normes d’exemption de licence
RSS d’Industrie Canada. Son fonctionnement est soumis aux deux
conditions suivantes :

(1) cet appareil ne doit pas causer d’interférences nuisibles

et (2) cet appareil doit accepter toute interférence regue,
y compris des interférences susceptibles d’occasionner un
fonctionnement non souhaité.

Cet équipement a fait 'objet de tests et respecte les seuils
autorisés pour les appareils numériques de classe B, conformément
a la section 15 du réglement de la FCC. Ces limites sont congues
dans le but d’assurer une protection raisonnable contre les
interférences nuisibles dans les installations résidentielles. Cet
équipement génére, utilise et peut émettre des ondes radio et,
s'il n'est pas installé et employé conformément aux instructions, il
peut produire des interférences nuisibles avec les transmissions
radio. Toutefois, il existe aucune garantie que des interférences
ne se produiront pas dans une installation donnée. Si cet appareil
cause des interférences nuisibles avec la réception de signaux de
radio ou de télévision, ce qui peut étre détecté en I'éteignant et en
le rallumant, I'utilisateur peut essayer de corriger le probléeme de
'une des maniéres suivantes :
1. Réorienter ou déplacer I'antenne de réception et augmenter la
distance séparant I'appareil et le récepteur ;
2.Connecter 'appareil & une prise électrique située sur un autre
circuit que celui sur lequel est branché le récepteur ;
3.Contacter un technicien radio/TV expérimenté pour obtenir
de l'aide.

AVERTISSEMENT !: conformément au réglement de la FCC, nous
vous informons que toute modification du Matériel non approuvée
expressément par le fabricant peut entrainer 'annulation du droit



qui vous a été accordé d’utiliser le Matériel.

e Les dispositifs fonctionnant dans la bande de 5150 & 5 250
MHz sont réservés uniquement pour une utilisation a I'intérieur
afin de réduire les risques d’interférences nuisibles aux
systémes de satellites mobiles utilisant les mémes canaux.

e Ces appareils ne doivent pas servir a télécommander ou
communiquer avec des aéronefs sans équipage a bord.

o Leur opération doit étre limitée a une utilisation en intérieur
uniquement.

o || est interdit d’opérer ces appareils aux endroits suivants :
plateformes pétroliéres, automobiles, trains, navires et
aéronefs, a 'exceptions des grands avions volant au-dessus de
3048 m (10 000 pi).

Espace Economique Européen
Par la présente, Valve Corporation déclare que le

c E Matériel est conforme aux principales exigences et aux
autres dispositions applicables de la directive 2014/53/

UE. Vous pouvez consulter 'intégralité de la déclaration

de conformité sur la page :

http://compliance.steampowered.com.

Cet appareil a été testé et respecte les limites applicables pour
'exposition aux radiofréquences (RF).

Le débit d’absorption spécifique (DAS) quantifie 'énergie des
ondes électromagnétiques qu’absorbe le corps humain lors de

l'utilisation d’un équipement. La valeur limite du DAS est de 2 W/kg
pour la téte et le tronc et de 4 W/kg pour les membres.

La valeur du DAS la plus élevée est la suivante; Modéle 1010: 0,484
W/kg; Modéle 1030: 0,341 W/kg; Modeéle 1015: 0,195 W/kg pour le
« DAS membre ».

Mise Au Rebut Des Equipements Electroniques

La présence de ce symbole sur 'un de nos produits et/
ou les documents qui 'accompagnent indique que les
produits électroniques et électriques ne doivent pas
&tre mélangés aux déchets ménagers. Ce symbole n'est
valable que dans I'Union européenne. Pour assurer un
traitement, une récupération et un recyclage adaptés de
ces produits, veuillez les déposer gratuitement dans un
centre de collecte agréé.

L’alimentation fournie par le chargeur doit se situer entre 45 watts
(le minimum requis par ’équipement radio) et 60 watts pour que la
vitesse maximale de charge soit atteinte. La charge rapide USB-PD
est prise en charge.

Représentant Dans L'union Européenne
Valve GmbH, Alstertwiete 3, 20099 Hamburg (Allemagne)



Modele 1010; 1030; 1013; 1014; 1015 : fréquences de fonctionnement et PIRE.

Caractéristiques des systé Modeéle | Model Modéle |Modéle
radioélectriques 1010 1030 |1013/1014| 1015
Technologie Bande de fréquences PIRE maximum (dBm)
(MHz)
802.11b/g/n | 2400 -2483,5| 19,02 18,69 - 18,2
5150 - 5250 20,58 21,19 - 22,42
250 - 2 2 2 - 22,52
WLAN 802.41a/n/ 5250 - 5350 0,58 0,0: ,5
ac/ax 5470-5725 | 20,76 | 19,99 - 22,13
5725 - 5850 12,2 10,75 - 13,9
802.11a/ax 5945 - 6425 - 20,59 - 23,0
Bluetooth - 2400 -2483,5| 7,94 8,87 2,39 16,53

Déclaration d'exposition aux radiations:

Le produit est conforme aux limites d'exposition
pour les appareils portables RF pour les Etats-Unis
et le Canada établies pour un environnement non
controlé.

Le produit est sir pour un fonctionnement tel que
décrit dans ce manuel. La réduction aux
expositions RF peut étre augmentée si l'appareil
peut étre conservé aussi loin que possible du corps
de l'utilisateur ou que le dispositif est réglé sur la
puissance de sortie la plus faible si une telle
fonction est disponible.

Cet appareil est restreint & un usage intérieur, conformément aux exigences de I'UE pour toute opération dans la bande de fréquences 5
150 — 5 350 MHz ou 5 945 — 6 425 MHz et a celles du Royaume-Uni pour toute opération dans les bandes de fréquences 5 150 — 5 350MHz

ou 5925 - 6 425 MHz.



Résumé De La Garantie Limitée Et De L’accord
(Arbitrage Obligatoire Et Renonciation Aux Recours Collectifs)

Résidence. S| VOUS ETES UN CONSOMMATEUR QUI RESIDE
DANS UN PAYS MEMBRE DE LUNION EUROPEENNE, AU
ROYAUME-UNI, DANS LA PROVINCE DE QUEBEC (CANADA),

EN AUSTRALIE OU EN NOUVELLE-ZELANDE, LA GARANTIE |
MATERIELLE LIMITEE ET LACCORD NE SAPPLIQUENT PAS A
VOUS. A LA PLACE, VOUS POUVEZ BENEFICIER DES GARANTIES
LEGALES EN VIGUEUR DANS VOTRE PAYS DE RESIDENCE.

Résumé De La Garantie Limitée. Valve garantit que votre produit
est exempt de tout défaut matériel ou de fabrication dans des
conditions normales d’utilisation, pendant un (1) an & compter

de la date d’achat. Cette garantie ne couvre pas les défauts
résultant d’une usure normale et les dommages causés par un
mauvais entretien, un accident ou une mauvaise utilisation.
D’autres exclusions s’appliquent. SI LE DROIT LOCAL EN
VIGUEUR DANS VOTRE PAYS DE RESIDENCE VOUS ACCORDE
UNE GARANTIE IMPLICITE, Y COMPRIS UNE GARANTIE DE
COMMERCIALISATION OU D’ADEQUATION A UN USAGE
PARTICULIER, SA DUREE EST EGALEMENT LIMITEE A UN (1) AN.
CERTAINS ETATS, PROVINCES OU PAYS N’AUTORISENT PAS
LA LIMITATION DE LA DUREE DE VALIDITE DES GARANTIES
IMPLICITES ; IL EST DONC POSSIBLE QUE LA LIMITATION
MENTIONNEE CI-DESSUS NE SAPPLIQUE PAS A VOUS.

Si le produit ne fonctionne pas correctement en raison d’un défaut

matériel ou de fabrication, Valve peut, a sa propre discrétion, le
réparer ou le remplacer par un produit ou par un composant neuf
ou reconditionné, ou vous rembourser le prix d’achat. A moins que
le droit local en vigueur étende cette garantie, il Sagit de votre seul
recours.

Veuillez Consulter La Garantie Matérielle Limitée Et L'accord

Sur La Page s.team/warranty. En achetant, recevant ou utilisant

le Matériel, vous acceptez cette Garantie matérielle limitée et cet
Accord. Si vous n’étes pas d’accord, renvoyez le Matériel a Valve
ou a votre revendeur, conformément a la procédure de renvoi. Pour
bénéficier d’un service de garantie, veuillez vous rendre sur la page
http://s.team/hw_help.

Accord : Résumé Sur Larbitrage Obli ire Et La R iation
Aux Recours Collectifs. La Garantie matérielle limitée et
’Accord intégrent une clause d’ARBITRAGE OBLIGATOIRE

ET DE RENONCIATION AUX RECOURS COLLECTIFS. Cette
clause s’applique si vous résidez aux Etats-Unis ou si vous

résidez dans un autre pays qui autorise son application. Si

vous étes un consommateur résidant en Russie, cette clause

ne s'applique pas & vous, mais vous pouvez engager une action
devant les tribunaux russes pour régler tout litige. LA CLAUSE
D’ARBITRAGE OBLIGATOIRE ET DE RENONCIATION AUX
RECOURS COLLECTIFS AFFECTE VOS DROITS EN MATIERE DE
REGLEMENT DE LITIGES DECOULANT DE CETTE GARANTIE
MATERIELLE LIMITEE, DE VOTRE RELATION AVEC VALVE, DU
PRODUIT, DE SON PRIX, DE SON ACHAT OU DE TOUT AUTRE



ELEMENT RELATIF AU PRODUIT OU S’Y RAPPORTANT. Veuillez la
consulter sur la page s.team/warranty.

Tous les litiges que les parties ne parviennent pas a régler a
I'amiable ou devant les cours des petites créances seront réglés
par voie d’ARBITRAGE OBLIGATOIRE en vertu de la loi américaine
Federal Arbitration Act, devant un arbitre neutre dont la décision
sera définitive. VOUS ET VALVE ACCEPTEZ DE RENONCER

A VOTRE DROIT D’INTENTER UNE ACTION EN JUSTICE,
D’OBTENIR UN PROCES DEVANT UN JUGE OU UN JURY ET
D’ENGAGER OU DE PARTICIPER A UN RECOURS COLLECTIF
OU REPRESENTATIF, A UNE ACTION D’'UN AVOCAT PRIVE, A
UN RECOURS POUR DENONCIATION OU A UN ARBITRAGE
COLLECTIF OU REPRESENTATIF, sans le consentement de toutes
les parties. LAssociation américaine d’arbitrage (AAA) ménera
I’arbitrage conformément aux régles d’arbitrage commercial ou de
protection du consommateur disponibles sur la page Web www.
adr.org. En dehors des Etats-Unis, Valve choisira un arbitre neutre
qui se référe a ces régles ou a des régles similaires. La section
Garantie matérielle limitée et Accord intégre les autres conditions
d’arbitrage, instructions et formulaires vous permettant de
notifier Valve de tout litige ou de tout lancement d’une procédure
d’arbitrage.



Informationen zu Gesundheit und Sicherheit, Wartung und
DEUTSCH . . N .
Zulassung sowie Garantiebeschrankung und -vereinbarung

I. Produktbeschreibung: Steam Deck

Das Videospielgerat (Steam Deck), die Dockingstation und das
Zubehér (kollektiv ,Hardware“) von Valve erméglichen es lhnen,
die Spiele auf der Online-Gaming-Plattform von Valve (,Steam®)
zu erleben. Um die Hardware mit Steam verwenden zu kénnen,
missen Sie einen kostenlosen Steam-Benutzeraccount einrichten.
Das Mindestalter fiir die Nutzung von Steam ist 13 Jahre. Die
Hardware ist fiir Benutzer ab 13 Jahren bestimmt.

Inklusive Steam Deck, Netzteil und Tragetasche. Die
Dockingstation und weiteres Zubehdr mussen ggf. separat
erworben werden.

Il. Wichtige Sicherheitsinformationen

ACHTUNG! Befolgen Sie diese Anweisungen fiir die sichere
Einrichtung, Verwendung und Pflege der Hardware, um das Risiko
von Verletzungen oder Tod zu verringern. Lesen Sie dariiber
hinaus bitte auch die Benutzerdokumentationen, die Drittanbieter
fir Komponenten oder Spiele- und Softwareentwickler fur ihre
Produkte bereitstellen. Bitte achten Sie darauf, dass andere

Personen, denen Sie die Verwendung der Hardware gestatten,
alle fur deren Verwendung relevanten Sicherheitsinformationen
kennen. Beaufsichtigen Sie Kinder, wenn Sie diesen die
Verwendung der Hardware gestatten, um sicherzustellen, dass sie
diese Sicherheitshinweise verstehen und befolgen. Bewahren Sie
dieses Dokument zum spateren Nachschlagen auf.

Photosensitive Anfille

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kénnen Anfalle
auftreten, wenn sie bestimmten visuellen Reizen ausgesetzt

sind, etwa aufblitzenden Lichtern oder Mustern, die mittels der
Hardware dargestellt werden kénnen. Auch Menschen ohne
Vorgeschichte von Anfallen oder Epilepsie kénnen ein nicht
diagnostiziertes Leiden haben, das zu diesen photosensitiven
epileptischen Anfallen fihrt. Die Gefahr, solche Anfille zu erleiden,
ist bei Kindern und Jugendlichen héher als bei Erwachsenen. Die
Symptome kénnen unwillkiirliche Muskelbewegungen auslsen
(wie etwa ein Zucken von Augen oder Gesicht oder ruckartige
Bewegungen von Armen oder Beinen) sowie Schwindelgefiihle
eine veranderte Sicht, Orientierungslosigkeit, Verwirrung oder
einen kurzzeitigen Bewusstseinsverlust. Bei einem Anfall kann es
auch zu Ohnmacht oder Zuckungen kommen, die zu Sturz- oder
StoRverletzungen aufgrund naheliegender Objekte fiihren kénnen.



Wenn Sie eines dieser Symptome an sich bemerken, stellen Sie
den Gebrauch sofort ein und wenden Sie sich an lhren Arzt. Eltern
sollten auf die oben beschriebenen Symptome achten und ihre
Kinder dazu befragen. Das Risiko photosensitiver epileptischer
Anfille kann durch folgende Vorkehrungen verringert werden:

e Verwenden Sie die Hardware nicht, wenn Sie mide, krank oder
erschopft sind oder Alkohol getrunken oder Medikamente
eingenommen haben,

o Legen Sie haufige Pausen ein,

e Verwenden Sie die Hardware in einem gut beleuchteten Raum
und

e Verwenden Sie, wenn Sie einen externen Bildschirm einsetzen,
einen kleineren Bildschirm und halten Sie eine gréRere
Entfernung dazu ein.

Falls bei hnen oder einem lhrer Verwandten bereits einmal Anfélle
oder Epilepsie aufgetreten sind, sollten Sie vor Verwendung der
Hardware einen Arzt konsultieren.

Beschwerden Des Bewegungsapparates

Wie bei vielen kérperlichen Aktivitaten kénnen auch bei der
Verwendung der Hardware wiederholte oder ldngere Aktivitaten
gelegentlich zu Beschwerden in Handen, Armen und Schultern,
im Nacken oder an anderen Kérperteilen fiihren. Legen Sie
regelmaRig Pausen ein. Stellen Sie die Verwendung ein und

ruhen Sie sich aus, wenn Sie mide oder verspannt sind oder
Beschwerden empfinden wie Schmerzen, Kribbeln, Taubheit oder
Steifheit. Bei anhaltenden oder wiederkehrenden Beschwerden
konsultieren Sie bitte einen Arzt.

Bewegungskrankheit

Das Spielen von Videospielen kann bei einigen Spielern zu
Bewegungskrankheit fihren. Wenn lhnen beim Spielen von
Videospielen schwindlig oder libel wird, stellen Sie das Spielen ein
und ruhen Sie sich aus. Steuern Sie kein Fahrzeug und unterlassen
Sie auch andere anstrengende Aktivitaten, bis Sie sich besser
fuhlen.

Warme Oberfiachen

Die Hardware, inklusive Netzteil, kann wahrend des normalen
Gebrauchs warm werden. Auch wenn sich die Temperatur
mdglicherweise nicht heil anfiihlt, kann es bei langerem
physischem Kontakt mit der Hardware, z. B. wenn das Gerat auf
lhren Oberschenkeln ruht, dennoch zu einer Hitzeschadigung
kommen. Wenn Sie unter einer Erkrankung leiden, die Ihre
Fahigkeit, Hitze zu erkennen, beeintrachtigt oder die zu einer
schlechten Durchblutung oder zu schlechter Wundheilung fihrt,
sind Sie fur solche Verletzungen méglicherweise besonders
anfallig.

So verringern Sie die Risiken durch heiRe Oberflichen:

o Achten Sie auf eine gute Beliiftung von Hardware und Netzteil
bei der Verwendung und beim Aufladen. Sorgen Sie fiir eine
ausreichende Luftzirkulation unter dem Geré&t und Netzteil und
in deren unmittelbarer Nahe. Achten Sie auf einen freien Fluss
des Luftstroms zu den Luftungsschlitzen der Hardware.

e Schalten Sie die Hardware aus oder versetzen Sie diese in den
Energiesparmodus, bevor Sie die Hardware in die Tragetasche
packen.



e Vermeiden Sie anhaltenden Hautkontakt (mit Ausnahme des
Festhaltens) mit Hardware oder Netzteil, wenn Sie das Gerat
verwenden oder dieses an eine Stromquelle angeschlossen ist.

o Nehmen Sie, wenn Sie das Gerat auf den Oberschenkeln
abgelegt haben und es sich unangenehm warm anfiihlt, es von
Ihrem SchoR und stellen bzw. legen Sie es auf einer stabilen
Oberflache ab. Stellen oder legen Sie die Hardware niemals
auf einer Oberflache ab, die durch Hitzeeinwirkung beschadigt
werden kénnte.

Hautreizungen
Die Hardware besteht aus Materialien, wie sie haufig in Geraten
aus dem Bereich der Unterhaltungselektronik eingesetzt werden.
Bei bestimmten Menschen kdnnen sich jedoch bei langerem
Kontakt der Gerate mit der Haut aufgrund von Allergien oder
Empfindlichkeiten Hautreizungen entwickeln. So verringern Sie das
Risiko von Hautreizungen:
e Reinigen Sie die Hardware regelmaRig.
e Vermeiden Sie die Verwendung von Lotionen oder anderen
Produkten auf Hautbereichen, die die Hardware beriihren.
e Gehen Sie bei Hautverletzungen vorsichtig vor.
e Wenn |hre Haut sich rétet, juckt, anschwillt oder anderweitig
irritiert ist, stellen Sie die Verwendung des Geréts ein.
Wenn die Symptome schwerwiegend sind oder anhalten,
konsultieren Sie einen Arzt.

Ansteckungsgefahr
Leihen Sie die Hardware niemandem mit einer Krankheit aus,

die durch Kontakt tibertragen werden kann. Reinigen Sie
Kontaktflachen regelmaRig.

Gehorschutz

Die Hardware bietet die Méglichkeit, Kopfhérer oder andere
Audiogeréate anzuschlieBen. Passen Sie die Lautstérke der Geréate
so an, dass Sie die Gerdusche lhrer Umgebung nach wie vor héren
kénnen. Wenn Sie Gesprache von Menschen in Ihrer N&he nicht
mehr héren, ist der Ton wahrscheinlich so laut, dass |hr Gehér
dadurch geschadigt werden kann.

Interferenzen Mit Medizinischen Und Implantierten Gerdten Und
Funkfrequenzen

Die Hardware enthalt Funktechnologie, die den normalen

Betrieb von elektronischen Geraten in der Nahe beeintrachtigen
kann. Die Hardware verwendet ISM im 2,4-GHz-Frequenzband

mit GFSK-Modulation und benutzerdefiniertem Protokoll mit
niedriger Latenz. Im Test wurden keine Interferenzen mit géngigen
Geraten festgestellt. Dennoch sollten Sie die Hardware nicht im
Bereich kritischer elektronischer Gerite (z. B. in Krankenhausern)
verwenden.

Die Hardware enthélt Magnete, Komponenten und Funkgerate,
die elektromagnetische Felder ausstrahlen. Diese Magnete und
elektromagnetischen Felder konnen medizinische Gerate wie
Herzschrittmacher und Defibrillatoren stéren. Um eine mégliche
Interaktion zu vermeiden, mussen Sie zwischen |hrer Hardware und
dem medizinischen Gerat einen Abstand von mehr als

15 cm (6 Zoll) einhalten. Wenden Sie sich fiir weitere Informationen



Uber lhr medizinisches Gerat und einen etwaig erforderlichen
Sicherheitsabstand zwischen dem Gerét und der Hardware an
lhren Arzt oder den Gerétehersteller. Stellen Sie die Verwendung
der Hardware ein, wenn Sie vermuten, dass der Betrieb der
Hardware den des medizinischen Geréts stort.

Akkusicherheit

Die Hardware enthalt einen Lithium-lonen-Akkusatz. So verringern
Sie das Risiko von Uberhitzung, Feuer, Verbrennungen oder der
Aussetzung von geféahrlichem Batterieelektrolyt:

e Verwenden oder lagern Sie die Hardware nicht an Orten, an
denen sie extremer Hitze ausgesetzt ist, wie z. B. in einem
geparkten Auto oder unter einem Fenster, das an einem heiRen
Tag direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist. Verwenden
Sie die Hardware nicht bei extremen Temperaturen. Die
Betriebstemperatur sollte immer zwischen 10 °C und 35 °C
liegen.

e Setzen Sie die Hardware keinen Fliissigkeiten, Vibrationen
oder tibermaRBigen StoBbelastungen aus.

e Bauen Sie den Akku nicht auseinander. Lassen Sie den Akku
von einem autorisierten Dienstleister warten oder recyceln.

e Setzen Sie die Hardware keinem Feuer oder tibermaRiger
Hitze aus.

Elektrische Sicherheit
So verringern Sie das Risiko eines Stromschlags:
e Verwenden Sie eine geeignete Wechselstromquelle, wie
auf dem Netzteil angegeben. Verwenden Sie keine nicht

standardmaRBigen Stromquellen wie z. B. Generatoren.

o Uberlasten Sie den Stromkreis, das Verlangerungskabel, die
Steckerleiste oder die Steckdose nicht.

e Trennen Sie das Netzteil bei Gewitter oder bei langerer
Nichtverwendung vom Strom.

o Verwenden Sie das Netzteil nicht, wenn es beschadigt ist.

e Achten Sie darauf, dass das Netzkabel vollstéandig in die
Wandsteckdose oder das Verlangerungskabel eingesteckt ist.

e Halten Sie die Hardware trocken und von Flussigkeiten oder
tibermaRiger Feuchtigkeit fern. Fassen Sie die Hardware, das
Netzteil oder die Kabel nicht mit nassen Handen an, solange
diese an die Stromversorgung angeschlossen sind.

Halten Sie Das Gerét Aus Der Reichweite Von Kleinkindern Fern
Die Hardware und ihr Zubehér sind keine Spielzeuge. Gestatten
Sie Kleinkindern nicht, damit zu spielen. Sie kénnten sich selbst
oder andere verletzen oder die Hardware beschadigen. Dartiber
hinaus kann die Hardware Kleinteile enthalten, die fir Kinder unter
3 Jahren eine Erstickungsgefahr bedeuten kénnen.

USB-C-Stecker Und -Buchse

Das Steam Deck wird Uiber einen Standard-USB-C-Stecker
aufgeladen. Vermeiden Sie beim AnschlieBen und Trennen des
Steckers ruckartige Bewegungen, Verdrehungen des Kabels und
eine Gibermé&Rige Kraftanwendung, durch die der Stecker oder
die Buchse beschadigt werden kénnten. Stellen Sie sicher, dass
der Stecker oder die Buchse nicht mit Feuchtigkeit oder anderen
Fremdstoffen in Kontakt kommen. Stoppen Sie umgehend die



Verwendung |hres Steam Deck, falls der Stecker oder die Buchse
beschadigt sind, und kontaktieren Sie den Support von Valve.

Kabelsicherheit

Kabel stellen eine potenzielle Stolpergefahr dar. Ordnen Sie
alle Kabel so an, dass Personen und Haustiere nicht dariiber
stolpern oder versehentlich daran ziehen kénnen, wenn sie sich
im entsprechenden Bereich bewegen oder diesen durchqueren.
Gestatten Sie Kindern nicht, mit Kabeln zu spielen.

So vermeiden Sie eine Beschadigung der Kabel:

e Schitzen Sie die Kabel davor, dass jemand darauf tritt oder sie
auf andere Weise zusammengepresst werden.

e Schitzen Sie die Kabel davor, dass sie eingeklemmt oder
gewaltsam gebogen werden. Dies gilt insbesondere fir die
Anschlussteile.

e Ziehen Sie nicht ruckartig am Netzkabel oder an den
Steckdosen oder Anschliissen, an die sie angeschlossen sind,
verknoten, dehnen und biegen Sie sie nicht gewaltsam und
missbrauchen Sie sie auch nicht auf andere Weise.

e Wickeln Sie die Kabel nicht fest auf. Wickeln Sie diese
stattdessen in lockeren Windungen auf.

e Wenn Sie die Hardware wahrend des Spielens aufladen,
stellen Sie sicher, dass das Ladekabel ausreichend Spiel hat,
um ruckartiges Ziehen an der Kabelverbindung wahrend des
Spielens zu verhindern.

e Setzen Sie die Kabel keinen Hitzequellen aus.

e Gestatten Sie Kindern und Haustieren nicht, in die Kabel zu
beiRen oder daran zu kauen.

e Ziehen Sie, wenn Sie die Stromverbindung I6sen, am Stecker,
nicht am Kabel.

e Uberprifen Sie die Kabel regelmaRig auf Beschadigungen.
Verwenden Sie niemals ein warmes, ausgefranstes,
gebrochenes oder auf andere Weise beschadigtes Kabel.

Nicht Geeignet Fiir Eine Hochriskante Verwendung Oder Den
Einsatz In Geféhrlicher Umgebung

Die Hardware ist nicht fuir eine Verwendung an Orten oder in
Umstanden bestimmt, an/in denen der Ausfall der Hardware zum
Tod, zu Verletzungen oder zu schweren Umweltschiden fiihren
konnte.

Ablenkung Und Das Fiihren Von Fahrzeugen

Verwenden Sie das Gerat nicht in Situationen, in denen eine
Ablenkung oder lhre Unfahigkeit, lhre Umgebung zu héren, zu
einer gefahrlichen Situation fiihren kénnte. Beispiele sind etwa das
Fihren eines Fahrzeugs, die Bedienung von Maschinen,
Radfahren, Gehen oder andere Aktivitaten, die lhre ungeteilte
Aufmerksamkeit erfordern. Beachten Sie alle Regeln, die die
Verwendung von mobilen Geraten oder Kopfhérern verbieten
oder einschranken. Legen Sie das Gerat in Fahrzeugen nicht

auf den oder in der Nahe der Airbags ab. Gegensténde, die auf
Airbags oder in deren Nahe abgelegt werden, kdnnen zu schweren
Verletzungen oder zum Tod fiihren, wenn der Airbag ausgelost
wird.



lll. Pflege, Reinigung Und Wartung

Halten Sie Das Geréat Trocken Und Sauber

Verwenden Sie zum Reinigen ein leicht mit Wasser angefeuchtetes
Tuch. Verwenden Sie keine Reinigungschemikalien, da diese die
Hardware beschédigen kénnen.

Wenn Die Hardware Beschadigt Ist

ACHTUNG! Wenden Sie sich an den Kundendienst von Valve
(Kontaktdaten weiter unten), wenn die Hardware beschadigt
ist. Versuchen Sie nicht, selbst Reparaturen durchzufiihren.
Verwenden Sie die Hardware nicht, wenn sie beschédigt ist.
Beschadigte elektrische Komponenten bergen das Risiko eines
Stromschlags. Beschadigte Akkus oder Batterien kénnen eine
Brand- oder chemische Gefahr darstellen. Beschadigtes Glas kann
zu Schnittverletzungen fiihren.

Wenden Sie sich, wenn das Netzteil beschadigt ist, an den
Kundendienst von Valve, um ein Austauschgerét zu erhalten.

Es wird davon abgeraten, die Netzteile von Drittanbietern

zu verwenden. Deren Sicherheit oder Funktionsfahigkeit

hat Valve nicht Gberpriift und bewertet. Ein unzureichendes
oder ungeeignetes Netzteil kann unsicher sein oder zu einer
Beschadigung der Hardware fithren.

Wenden Sie sich bei Problemen an den Kundendienst von Valve
unter: https:/help.steampowered.com/de/.

I. Produktbeschreibung: Steam Frame

Das Steam Frame Virtual Reality Kit (,VR-Kit“ oder ,Hardware®)
enthélt die Hardware, die Sie bendtigen, um virtuelle Realitat
zu erleben. Ihr VR-Kit enthilt zwei Controller, ein VR-Headset
und weitere zugehérige Komponenten. Dieses Handbuch gilt
fir alle Komponenten des VR-Kits sowie fiir jede Komponente,
die Sie einzeln erwerben (VR-Headset, Controller). Die Begriffe
,VR-Headset“ und ,Controller“ werden durchgehend verwendet,
um Informationen hervorzuheben, die fiir diese spezifischen
Komponenten gelten. Wenn eine bestimmte Komponente nicht
erwahnt wird, gelten die Informationen fiir die Hardware im
Allgemeinen.

Sie mussen einen Steam-Account erstellen, um Videospiele oder
andere Produkte auf der Online-Plattform Steam von Valve nutzen
zu kénnen. Die Erstellung eines Steam-Accounts ist kostenlos. Die
Nutzung von Steam ist auf Personen beschrénkt, die mindestens 13
Jahre alt sind.

Il. Sicherheitshinweise

WARNHINWEIS: Befolgen Sie diese Anleitung fiir eine sichere
Einrichtung, Verwendung und Pflege der Hardware, um das Risiko
von Verletzungen oder sogar Tod zu vermeiden. Bewahren Sie



dieses Dokument zum spateren Nachlesen auf.

Fiihren Sie Folgende Schritte Vor Der Verwendung Der Hardware
Durch:

® Lesen Sie dieses Dokument sowie die in lhrem VR-Kit
enthaltene Einrichtungsanleitung vollstandig.

o Lesen Sie die Informationen zur Einrichtung, Verwendung und
Problembehandlung auf www.steamvr.com/de/.

e Lesen Sie die Benutzeranleitungen fiir alle von Drittanbietern
hergestellten Komponenten, Spiele und Software, die Sie mit
der Hardware verwenden méchten.

Stellen Sie sicher, dass andere Benutzer vor der Verwendung
ebenfalls mit allen relevanten Sicherheitsinformationen vertraut
sind.

Bewahren Sie Die Hardware AuRerhalb Der Reichweite Von
Kleinkindern Und Haustieren Auf

Das VR-Kit enthalt kleine Teile oder kénnte in kleine Teile
zerbrechen, die eine Erstickungsgefahr fir Kinder unter 3 Jahren
darstellen.

Magnete
Die Trigger der Controller, die Befestigung der Gesichtspolster und
der Akku des Zubehdrs Enthusiast enthalten Magnete.

® Magnete kdnnen bei einigen medizinischen Geraten Stérungen

verursachen. Falls Sie Fragen dazu haben, kontaktieren Sie

bitte den Hersteller lhres jeweiligen Gerates oder lhren Arzt.
e Stellen Sie beim AnschlieRen sicher, dass der Akku sowie

der Anschlussbereich des Zubehérs Enthusiast frei von

metallischen Gegenstanden sind, um das Risiko von

Sachschaden oder Verletzungen durch einen Funkenschlag zu

vermeiden.

lll. Einschréankungen Bei Verwendung Der
Hardware

Kinder

Die Hardware ist nicht fur Kinder unter 13 Jahren geeignet.
Aufgrund ihrer GroRe und ihres Gewichts sind das VR-Headset und
der Controller fiir Kinder ggf. ungeeignet. Unter Umsténden sind
Kinder auch nicht in der Lage, die in diesem Dokument enthaltenen
Vorschriften zur sicheren Verwendung zu befolgen. Vergewissern
Sie sich, dass Jugendliche die Hardware sicher verwenden. Die
Verwendung sollte beim Auftreten von physischen Problemen (wie
Schwindel oder Ubelkeit) oder psychologischen Problemen (wie
extremer Angst) sofort eingestellt werden.

Anpassung Von Vr-Headsets Und Controllern
Tipps zur Anpassung fir die richtige Passform finden Sie in der



beiliegenden Installationsanleitung oder online unter www.steamvr.
com/de/. Wenn Sie das VR-Headset oder die Controller nicht so
einstellen kénnen, dass sie bequem und sicher sitzen, sollten Sie
das System nicht verwenden.

Gesundheitliche Einschrankungen
Wenn bei lhnen eine medizinische oder psychische Erkrankung
vorliegt, die die sichere Verwendung der Hardware beeintrachtigen
konnte, sollten Sie vorher &rztlichen Rat einholen. Beriicksichtigen
Sie lhren Gesundheitszustand, Ihren Gleichgewichtssinn und lhre
physischen Fahigkeiten in Bezug auf lhre Verwendung des Systems.
Bitte bedenken Sie Folgendes:
e Verwenden Sie die Hardware im Sitzen, Stehen oder in
Bewegung?
e Welche Arten von kérperlicher Bewegung fiihren Sie mit
welcher Intensitat aus?
e Welche Arten von Medieninhalten konsumieren Sie (z. B.
aufwiihlende oder beéngstigende Inhalte)?
Konsultieren Sie des Weiteren einen Arzt, bevor Sie ein neues
Trainings- oder Fitnessprogramm beginnen.

Beeintrichtigungen Durch Ubelkeit, Miidigkeit Oder
Medikamente

Wenn Sie krank oder miide sind, Medikamente eingenommen
oder Alkohol/Drogen konsumiert haben, sollten Sie das System

nicht verwenden. Unter diesen Umstanden erhcht sich das Risiko
von Ubelkeit, Schwindel, Unwohlsein und Gleichgewichtsverlust.
Drogen und Alkohol kénnen lhr Urteilsvermégen und lhre
Reaktionen auf die virtuelle Umgebung beeintrachtigen.

IV. Wahl Eines Sicheren Spielbereichs

Das Headset blockiert Ihre Sicht und Gerausche in Ihrer Umgebung
werden ubertént. Wahlen Sie daher einen sicheren Spielbereich,
um sich oder andere nicht zu verletzen. Weitere Informationen und
eine Anleitung dazu finden Sie unter www.steamvr.com/de/.

e Entfernen Sie alle Gegenstéande aus dem Spielbereich. Fir
raumfiillende VR benétigen Sie einen Freiraum von mindestens
2 m x 1,5 m. Fur die Verwendung im Stehen oder Sitzen
bendtigen Sie ausreichend Platz, damit Ihre ausgestreckten
Arme (einschlieBlich der Controller) nicht mit Gegenstanden in
lhrer Nahe in Beriihrung kommen. Beachten Sie dabei auch die
Decke und Lampen uber sich.

e Entfernen Sie Gegenstande, tiber die Sie stolpern oder auf
denen Sie ausrutschen konnten.

e Stellen Sie sicher, dass sich in der Ndhe des Spielbereichs
keine gefahrlichen Gegenstande oder Orte mit Sturzgefahr
befinden (z. B. scharfe Gegensténde, Balkone oder Treppen),
falls Sie den Spielbereich versehentlich verlassen.

o Treffen Sie Vorkehrungen fiir die Sicherheit Ihres Spielbereichs.



Wihrend Sie die Hardware verwenden, sollten keine anderen
Personen, Gegensténde (wie Staubsaugerroboter) oder
Haustiere in den Spielbereich gelangen.

o AuBer bei der Verwendung im Sitzen mussen Sie die
Chaperone-Begrenzungen festlegen und sich mit deren
Funktion vertraut machen (siehe unten).

Chaperone™-Funktion Einrichten Und Verstehen

Sobald Sie SteamVR unter www.steamvr.com/de/ heruntergeladen
haben, erhalten Sie eine Anleitung zur Einrichtung lhres
Spielbereichs und der Chaperone-Begrenzungen. Chaperone ist
eine Technologie, die die Grenzen |hres Spielbereichs anzeigt. In
der Standardeinstellung zeigt Chaperone ein Gitter an, sobald Sie
sich einer Grenze nahern. Chaperone zeigt nur die Grenzen an, die
Sie vorher festgelegt haben — im Spielbereich werden physische
Hindernisse weder angezeigt noch identifiziert (z. B. Haustiere,
Mébel, Lampen, Decken).

Wenn Sie sich schneller bewegen (z. B. rennen oder plétzlich einen
Ausfallschritt machen), zeigt Chaperone méglicherweise nicht
schnell genug eine Grenze an. Die Funktion ist deshalb KEIN Ersatz
fir die Wahl eines sicheren Spielbereichs oder die Unterstitzung
durch einen Helfer.

In der Standardeinstellung zeigt Chaperone an den Grenzen

ein sehr deutliches Gitter an. Wahrend Sie das VR-Headset

tragen, kénnen Sie die Chaperone-Einstellungen jedoch an

unterschiedliche VR-Bediirfnisse anpassen (driicken Sie dafiir

die Systemtaste auf lhrem Controller). Wenn Sie die Einstellung
an lhre VR-Bediirfnisse angepasst haben und das VR-Headset an
einen anderen Spieler weitergeben, sollten Sie sicherstellen, dass
die Anderungen fiir diesen ebenfalls geeignet sind. Machen Sie
neue Spieler mit Chaperone und den dazugehérigen Einstellungen
vertraut.

Passthrough-Funktion Verstehen

Steam Frame verfiigt tiber eine Passthrough-Funktion, die mithilfe
einer Kamera ein Bild Ihrer Umgebung auf dem Bildschirm Ihres
Headsets anzeigt. Passthrough kann lhnen dabei helfen, sich
innerhalb Ihres Spielbereichs zu bewegen und dessen Grenzen zu
beachten.

Das Sichtfeld ist begrenzt und das Bild ist schwarz-weiR. Fiir eine
uneingeschrénkte Sicht miissen Sie das VR-Headset abnehmen.
Die Funktion ist KEIN Ersatz fiir die Wahl eines sicheren
Spielbereichs, die Einrichtung von Chaperone-Begrenzungen oder
die Unterstiitzung durch einen Helfer.

Spielvorbereitung

WARNHINWEIS: Es Besteht Sturzgefahr

Personen, die besonders anfallig fiir Stiirze oder Verletzungen
durch Stiirze sind, sollten die Hardware nur im Sitzen verwenden.
Fir neue Benutzer besteht erhohte Sturzgefahr; ein Helfer ist daher



empfehlenswert.

e Je nach VR-Anwendung kénnen unterschiedliche Reaktionen
eines Spielers ggf. zu Stirzen fiihren. Zum Beispiel:

e Spieler kénnten versuchen, sich an virtuellen Objekten
festzuhalten oder sich auf virtuelle Objekte zu setzen (z. B. bei
der Anzeige eines virtuellen Fensterbretts oder Stuhls).

e Spieler bewegen sich méglicherweise zu schnell, um auf
Objekte oder Handlungen in der virtuellen Realitat zu
reagieren.

e Spieler kénnen in der VR die Orientierung verlieren, wenn der
virtuelle Boden nicht mit dem realen Boden tibereinstimmt.

e Da das VR-Headset die Sicht einschrankt und Sie Controller in
den Handen halten, kann es beim Verlust des Gleichgewichts
schwieriger sein, einen Sturz abzufangen. Es besteht daher
erhdhte Verletzungsgefahr.

Holen Sie Sich Einen Helfer

Es ist hilfreich, eine verantwortliche Person im Raum zu haben, die
Sie beim Spielen beobachtet. Diese Person kann eingreifen, wenn
Sie sich dem Rand des Spielbereichs ndhern. Des Weiteren kann sie
Personen oder Haustiere vom Betreten des Spielbereichs abhalten.
Der Helfer sollte auf unvorhersehbare Bewegungen des Spielers
vorbereitet sein und einen Sicherheitsabstand einhalten. Er sollte
den Spieler auBerdem laut und vernehmlich warnen, sobald er sich
ihm nahert.

Handschlaufen Verwenden

Zum Lieferumfang der Controller gehéren zwei Handschlaufen,
die verhindern sollen, dass Sie die Controller versehentlich fallen
lassen oder werfen.

Befestigen Sie die Handschlaufen an den Controller-Griffen

und ziehen Sie sie an den Handgelenken fest. Falls Sie
Zubehérschlaufen verwenden, ziehen Sie diese ebenfalls fest, bis
die Controller sicher an lhren Handen befestigt sind. Detaillierte
Anweisungen zur Verwendung des Controllers finden Sie in der
Einrichtungsanleitung lhres VR-Kits.

Controllervibration

Die Vibrationsfunktion des Controllers kann angepasst oder
ausgeschaltet werden.

Falls Sie aus gesundheitlichen Griinden empfindlich auf
Vibrationen reagieren, konnen Sie diese deaktivieren.

Beachten Sie, dass die Controller wahrend des Spielens aufgrund
der Vibrationen auf den Boden fallen kénnen, wenn Sie diese
ablegen.

Spielen Beim Aufladen

Steam Frame kann verwendet werden, wihrend das VR-Headset
mit dem USB-C-Ladekabel aufgeladen wird. Spielen Sie wéhrend
des Aufladens nur im Sitzen, um ein Verwickeln des Kabels, Stirze
oder das HerunterreiRen von Komponenten zu vermeiden.



V. Unwohlsein Und Andere Gesundheitliche
Auswirkungen

Unwohlsein Durch VR

Bei der Verwendung von VR kann es zu Beschwerden

kommen. Dazu gehéren voriibergehende Ubelkeit, Schwindel,
Desorientierung, Kopfschmerzen, Miidigkeit, Uberanstrengung der
Augen oder trockene Augen.

Folgende Situationen erhdhen u. U. das Risiko von Unwohlsein:

o Sie sind Erstbenutzer. Die Symptome nehmen tendenziell ab,
sobald sich lhre Augen an die virtuelle Realitat gewshnt haben.

o Sie sind anfallig fiir Reisekrankheit oder
Migrénekopfschmerzen, haben Héhenangst oder
gesundheitliche Probleme wie Innenohrstérungen.

e Das VR-Headset sitzt nicht richtig auf Ihrem Kopf.

o |hr Spiel vermittelt lhnen das Gefiihl, sich durch den Raum zu
bewegen oder von oben nach unten zu blicken, oder enthalt
die Verfolgung beweglicher Objekte.

e Lingeres Spielen ohne Pause.

Langsames Gewdhnen An VR

Fangen Sie langsam an und lernen Sie lhre Reaktionen auf das
System sowie die Reaktionen des Systems auf lhre Bewegungen
kennen. Spielen Sie zunachst nur kurz und machen Sie Pausen.
Auf Unwohlsein reagieren

Wenn Sie sich beim Spielen in VR unwohl fiihlen, machen Sie
eine Pause und ruhen Sie sich aus. Es kann hilfreich sein, sich in
einer gut beleuchteten Umgebung still hinzusetzen. Wenn Sie
sich desorientiert fiihlen und nicht im Vollbesitz Ihrer Krafte sind,
vermeiden Sie Aktivitaten, bei denen Ihr Gleichgewicht, Ihre
Koordination oder andere beeintrachtigte Fahigkeiten eine Rolle
spielen. Warten Sie, bis Sie sich erholt haben. Wenden Sie sich an
lhren Arzt, falls lhre Symptome schwerwiegend oder anhaltend
sind.

Beschwerden Durch Kérperliche Aktivitat

Berticksichtigen Sie Ihre eigenen korperlichen Fahigkeiten, falls
Sie Spiele mit kdrperlicher Aktivitat auswahlen. Vermeiden Sie
Uberanstrengung. Brechen Sie die Ubung bei Kurzatmigkeit,
Schmerzen, Druckgefiihl in der Brust, Ubelkeit oder Schwindel
sofort ab und kontaktieren Sie einen Arzt.

Langwierige Trainingseinheiten oder Wiederholungen kénnen zu
Beschwerden in Handen, Armen, Schultern, Nacken oder anderen
Kérperteilen fuhren.

Brechen Sie das Training ab und ruhen Sie sich aus, sobald Sie
miide werden, sich erschépft fiihlen oder Beschwerden wie
Schmerzen, Kribbeln, Taubheit oder Steifheit auftreten. Wenden
Sie sich an |hren Arzt, falls Ihre Symptome wiederholt auftreten
oder anhaltend sind.



Photosensitive Epilepsie (Anfille Durch Lichtempfindlichkeit)
Bei einem sehr geringen Prozentsatz von Personen kann die
Betrachtung bestimmter Bilder auf dem VR-Headset, wie
blinkende Lichter oder Muster, zu einem epileptischen Anfall
fihren. Selbst Personen, deren bisherige Krankheitsgeschichte
keine epileptischen oder sonstigen Anfille aufweist, leiden
moglicherweise unter einer nicht diagnostizierten Erkrankung, die
photosensitive epileptische Anfalle verursachen kann. Bei Kindern
und Jugendlichen ist die Wahrscheinlichkeit solcher Anfélle héher
als bei Erwachsenen.

Zu den Symptomen zéhlen unwillkiirliche Muskelbewegungen (wie
Augen- oder Gesichtszucken oder Zucken der Arme oder Beine),
Benommenbheit, Sehstérungen, Desorientierung, Verwirrung

oder voriibergehender Bewusstseinsverlust. Fiihrt ein Anfall zu
Bewusstseinsverlust oder Krampfen, kann dies zu sekundaren
Verletzungen fithren, wahrend die Person zu Boden stiirzt oder
gegen Gegenstande im Raum st6Rt.

Falls Sie eines dieser Symptome bemerken, beenden Sie die
Anwendung sofort und wenden Sie sich an Ihren Arzt. Eltern
sollten insbesondere bei ihren Kindern auf die oben genannten
Symptome achten und danach fragen. Das Risiko photosensitiver
epileptischer Anfalle kann verringert werden, indem Sie lhre
Hardware bei Miidigkeit nicht verwenden.

Wenn bei lhnen oder einem lhrer Angehérigen in der
Vergangenheit Anfille oder Epilepsie aufgetreten sind, sollten Sie

vor der Verwendung der Hardware &rztlichen Rat einholen.

Gehorschutz

Stellen Sie die Lautstarke des VR-Headsets so ein, dass Sie
Umgebungsgerausche weiterhin wahrnehmen kénnen. Falls die
Lautstérke so eingestellt ist, dass Sie Personen in lhrer Ndhe nicht
héren kdnnen, besteht die Gefahr eines Hérschadens.

Hautreizungen

Bei langerem Kontakt mit den Komponenten kénnen bei
bestimmten Personen aufgrund von Allergien, bestehenden
Hautverletzungen oder einer Empfindlichkeit gegeniiber
bestimmten Materialien Hautreizungen auftreten. So vermeiden
Sie das Risiko von Hautreizungen:

e Falls Ihre Komponenten nass werden, wischen Sie diese mit
einem Tuch trocken.

e Vermeiden Sie die Verwendung von Lotionen oder anderen
Produkten auf der Haut, die mit der Hardware in Beriihrung
kommt.

® Nehmen Sie in den Pausen das VR-Headset und die Controller
ab, damit Ihre Haut atmen kann.

e Beenden Sie die Verwendung des Systems, wenn lhre Haut
juckt, anschwillt, gerotet oder anderweitig gereizt ist. Wenden
Sie sich an lhren Arzt, falls lhre Symptome schwerwiegend
oder anhaltend sind.



VI. Pflege, Reinigung und Wartung

Trockene Aufbewahrung und sachgeméaRe Reinigung

Bei Netzteilen, die Feuchtigkeit tiber einen langeren Zeitraum
hinweg ausgesetzt sind, besteht die Gefahr eines Stromschlags.
Verwenden Sie zur Reinigung der Hardware nur das mitgelieferte
Mikrofasertuch oder ein leicht mit Wasser angefeuchtetes Tuch.

Geeignete Umweltbedingungen

e Extreme Temperaturen: Vermeiden Sie die Verwendung
der Hardware bei extremen Temperaturen — der
Betriebstemperaturbereich sollte zwischen 0 °C und 35 °C
liegen. Die Verwendung auRerhalb dieses Bereichs kann zu
erhitzten Oberflachen oder Batterieschaden fiihren.

e Sonneneinstrahlung: Wenn Sonnenlicht durch die Linsen
des VR-Headsets fokussiert wird, kénnen dadurch Schaden
an der Hardware entstehen. Vermeiden Sie deshalb direkte
Sonneneinstrahlung.

Sicherer Batteriebetrieb Der Controller

Jeder Controller wird entweder mit einer Einweg-Mignon-Batterie
(im Lieferumfang enthalten) oder einer wiederaufladbaren
Mignon-Batterie (nicht im Lieferumfang enthalten) betrieben.

Die Ergreifung folgender MaBnahmen vermeidet das Risiko, dass
atzende und giftige Batteriefliissigkeit auslduft, die Hardware

Uberhitzt, Feuer fangt oder explodiert:

e Bewahren Sie Batterien auBerhalb der Reichweite von Kindern
auf.

e Setzen Sie Batterien keiner Hitze oder Feuer aus und
beschadigen Sie das Batteriegeh&use nicht.

e Entfernen Sie die Batterien, wenn diese leer sind oder Sie die
Hardware langere Zeit nicht benutzen.

e Vermeiden Sie den Kontakt ausgelaufener Batteriefliissigkeit
mit lhrer Haut oder Kleidung. Sollte es dennoch zu Kontakt
gekommen sein, sdubern Sie alle betroffenen Hautstellen
sofort unter flieBendem Wasser.

Sicherer Betrieb Und Austausch Des VR-Headset-Akkus

Das VR-Headset enthalt einen wiederaufiadbaren Lithium-lonen-

Akku. Im Zubehor Enthusiast wird ebenfalls ein austauschbarer

Lithium-lonen-Akku verwendet.

Die Ergreifung folgender MaBnahmen vermeidet das Risiko, dass

atzende und giftige Batteriefliissigkeit auslauft, die Hardware

Uberhitzt, Feuer fangt oder explodiert:

o Bewahren Sie lhre Hardware An Einem Trockenen Ort

Auf. Verwenden Sie zum Reinigen nur das mitgelieferte
Mikrofasertuch oder ein leicht mit Wasser angefeuchtetes
Tuch. Laden und verwenden Sie die Hardware nicht, wenn
diese feucht ist. Wechseln Sie den Akku aus und befolgen Sie
anschlieBend die Anweisungen zur Entsorgung.



e Vermeiden Sie Extreme Temperaturen. Verwenden oder
lagern Sie die Hardware nicht an Orten, an denen diese
extremen Temperaturen ausgesetzt ist, beispielsweise in
direktem Sonnenlicht.

- Der Betriebstemperaturbereich sollte zwischen 0 °C und 35
°C liegen.

- Der Temperaturbereich fiir die Lagerung sollte zwischen —20
°C und 60 °C liegen.

o Setzen Sie Die Hardware Keinen Harten St6Ren Aus.

e Was Tun, Wenn Der Akku Auslauft.

- Stellen Sie die Verwendung der Hardware sofort ein

- Vermeiden Sie den Kontakt ausgelaufener Batterieflissigkeit
mit lhrer Haut, da dies zu Reizungen, Veratzungen und
Gewebeschaden fiihren kann.

- Sollte es dennoch zu Kontakt gekommen sein, séubern Sie
alle betroffenen Hautstellen sofort unter flieBendem Wasser.
Wenn Batterieflussigkeit in lhre Augen gelangt, reiben Sie
diese nicht. Spulen Sie Ihre Augen sofort mit kaltem oder
lauwarmem Wasser und suchen Sie einen Arzt auf. Ohne
Spilung kann es durch Elektrolyte zu Augenverletzungen
kommen.

- Wischen Sie die ausgelaufene Flissigkeit mit einem Tuch von
der Hardware ab.

e Entsorgen Sie alte Batterien oder Akkus bzw. ein VR-Headset

mit einem Akku geméR den in Ihrer Region geltenden

gesetzlichen Vorschriften. Zerquetschen oder verbrennen Sie
keine Batterien, Akkus oder elektronische Komponenten.
e Austausch Des VR-Headset-Akkus:

- Wenn der interne Akku Ihres VR-Headsets undicht ist
oder anderweitig physisch beschadigt ist, sollten Sie ihn
nicht selbst austauschen. Beschadigte Akkus miissen aus
Sicherheitsgriinden von einem qualifizierten Fachmann
entfernt und ersetzt werden. Wenden Sie sich fiir Hilfe
an das Support-Team von Valve unter https://help.
steampowered.com/de/.

- Andernfalls befolgen Sie die Anleitung zum Akkuwechsel
unter https:/help.steampowered.com/de/. Ersetzen Sie den
Akku nur durch einen zugelassenen Ersatzakku.

e Austauschbarer Akku Des Zubehors Enthusiast:

- Verwenden Sie nur den mit dem Zubehér Enthusiast

ausgelieferten Akku oder einen zugelassenen Ersatzakku.

Reparatur der Hardware

Versuchen Sie nicht, Teile der Hardware zu reparieren, zu &ffnen,
zu modifizieren oder zu warten (mit Ausnahme des Akkuwechsels
gemaR den Anweisungen von Valve). Sie setzen sich dabei
elektrischen und anderen gesundheitlichen Gefahren aus.
Verwenden Sie keine beschadigten Komponenten oder Kabel.
Wenden Sie sich bei Problemen an das Support-Team von Valve
unter https:/help.steampowered.com/de/.



Zulassungsinformationen

Federal Communications Commission (US-Amerikanische
Bundeskommission Fiir Kommunikation) (FCC) Und Industry
Canada (Kanadische Industrienorm) (IC)

Steam Deck, Modell 1010. Enthalt FCC-ID: TX2-RTL8822C / IC-ID:
6317A-RTL8822C

Steam Deck, Modell 1030. Enthélt FCC-ID: XMR2023FC66EB /
IC-ID: 10224A-2023FC66EB

Steam Frame Controller, Modell 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /

IC ID: 20207-1013

Steam Frame Controller, Modell 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /

IC ID: 20207-1014

Steam Frame, Modell 1015. FCC ID: 2AES4-1015 / IC ID: 20207-1015

Konformitatserklarung

Dieses Gerat wurde getestet und erfiillt die Standards der FCC
(Federal Communications Commission (US-amerikanische
Bundeskommission fiir Kommunikation)). Fiir den privaten und
gewerblichen Einsatz. Nicht fiir den Einsatz in Maschinen,
medizinischen oder industriellen Anwendungen bestimmt. Dieses
Gerat ist fur die Verwendung mit IT-Ausstattung bestimmt,

die durch ein national anerkanntes Labor (NRTL — Nationally
Recognized Testing Laboratory) gelistet und/oder

IEC/EN 62368-konform (CE-Kennzeichnung) ist. Keine zu
wartenden Teile enthalten.

Dieses Gerat entspricht den FCC-Bestimmungen gemaR

Abschnitt 15. Dieses Gerat erfiillt den/die lizenzfreien RSS-
Standard(s) von Industry Canada. Der Betrieb unterliegt den beiden
folgenden Bedingungen:

(1) Dieses Gerét darf keine schadlichen Stérungen verursachen;
und (2) dieses Gerat muss alle empfangenen Interferenzen
aufnehmen kdnnen, einschlieRlich solcher, die einen
unerwiinschten Betrieb verursachen kénnen.

Das Gerat wurde getestet und erfiillt die Grenzwerte fir

digitale Geréte der Klasse B gemaR Abschnitt 15 der FCC-
Vorschriften. Diese Grenzwerte sollen einen angemessenen
Schutz gegen schadliche Stérungen bei der Installation in
Wohngegenden sicherstellen. Dieses Geréat erzeugt und verwendet
Hochfrequenzenergie und kann diese ausstrahlen. Wenn es

nicht gemaR den Anweisungen installiert und betrieben wird,
kann es schadliche Stérungen im Funkverkehr verursachen. Es
gibt keine Garantie, dass bei einer bestimmten Installation keine
Stérungen auftreten. Wenn dieses Geréat schadliche Stérungen
beim Radio- oder Fernsehempfang verursacht, was sich durch Ein-
und Ausschalten des Geréts Uberpriifen lasst, sollte der Benutzer
versuchen, die Stérungen durch eine oder mehrere der folgenden
MaRnahmen zu beheben:

1. Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder éndern Sie
ihren Standort und vergréRern Sie den Abstand zwischen
Gerat und Empfanger.

2.SchlieRen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die nicht von
demselben Stromkreis wie die Steckdose des Empfangers



versorgt wird.

3.Wenden Sie sich an einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker.

VORSICHT: Die FCC-Vorschriften erfordern, dass Sie dariiber
informiert werden, dass der Benutzer bei Anderungen oder
Modifikationen an der Hardware, die nicht ausdriicklich vom
Hersteller genehmigt wurden, die Berechtigung zum Betrieb des
Geréts verlieren kann.

e Das Geréat zum Betrieb im Frequenzbereich von 5150 bis 5250
MHz ist nur fiir den Einsatz in Innenrdumen vorgesehen,
um potenzielle schadliche Stérungen von Gleichkanal-
Satellitenmobilfunksystemen zu reduzieren.

e Die Nutzung des Geréts zur Steuerung von oder zur
Kommunikation mit unbemannten Luftfahrzeugen ist
untersagt.

e Die Nutzung ist ausschlieRlich in Innenrdumen gestattet.

o Die Nutzung auf Olplattformen, in Fahrzeugen, Ziigen,
Seeschiffen und Luftfahrzeugen ist verboten. Ausgenommen
sind groRe Luftfahrzeuge mit einer Flughche von mehr als als
3048 m (10 000 FuR).

Europiischer Wirtschaftsraum

Hardware den grundlegenden Anforderungen
und anderen relevanten Bestimmungen der
Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Die vollstandige
Konformitatserklarung finden Sie unter:
http://compliance.steampowered.

c € Die Valve Corporation erklart hiermit, dass diese

Der Richtige Umgang Mit Elektronikaltgeraten

Dieses Symbol auf dem/den Produkt(en) und/oder der
Begleitdokumentation bedeutet, dass elektrische und
elektronische Produkte am Ende ihrer Lebensdauer
nicht im Hausmill entsorgt werden diirfen. Dieses
EEE Symbol ist nur in der Européischen Union giiltig.
Fur eine ordnungsgeméRe Verwertung und zum
Recycling entsorgen Sie das (die) Produkt(e) bitte bei
ausgewiesenen Sammelstellen, wo es/sie kostenfrei
akzeptiert wird/werden.

Um die maximale Ladegeschwindigkeit zu erreichen, muss die
tber das Ladegerét gelieferte Leistung zwischen min. 45 Watt
(erforderlich fiir die Funkanlage) und max. 60 Watt liegen.
Unterstitzt Schnellladen Gber USB-PD.

EU-Vertretung
Valve GmbH, Alstertwiete 3, 20099 Hamburg, Deutschland



Modell 1010, 1030: 1013; 1014; 1015: Betriebsfrequenzen und EIRP (effektive isotrope Strahlungsleistung).

Mese! | Mot o Mt
Technologie Frequenzband (MHz) Max. EIRP (dBm)
802.11b/g/n | 2400 -2483,5| 19,02 18,69 - 18,2
5150 - 5250 20,58 21,19 - 22,42
WLAN 8022};{"/ 5250 - 5350 20,58 20,02 - 22,52
5470 - 5725 20,76 19,99 - 22,13
5725 - 5850 12,2 10,75 - 13,9
802.11 a/ax 5945 - 6425 - 20,59 - 23,0
Bluetooth - 2400 - 2483,5| 7,94 8,87 2,39 16,53

Das Geréat darf gemaR den Anforderungen der Européischen Union bei einer Betriebsfrequenz von 5150 — 5350 MHz oder
5945 - 6425 MHz und den Anforderungen des Vereinigten Kénigreichs bei einer Betriebsfrequenz von 5150 — 5350 MHz oder
5925 — 6425 MHz ausschlieRlich in Innenrdumen verwendet werden.



Zusammenfassung Der Garantiebeschrinkung
Und -Vereinbarung
(Verbindliches Schiedsverfahren Und Verzicht Auf Sammelklage)

Wohnsitz. WENN SIE ALS VERBRAUCHER IHREN WOHNSITZ

IN EINEM EU-MITGLIEDSTAAT, IM VEREINIGTEN KONGREICH,
DER PROVINZ QUEBEC (KANADA), AUSTRALIEN ODER |
NEUSEELAND HABEN, FINDET DIE GARANTIEBESCHRANKUNG
UND -VEREINBARUNG AUF SIE KEINE ANWENDUNG.
STATTDESSEN HABEN SIE ANSPRUCH AUF DIE GESETZLICH
VORGESCHRIEBENE GEWAHRLEISTUNG IN IHREM
HEIMATLAND.

Zusammenfassung Der Garantiebeschriankung. Valve

Ubernimmt die Gewahrleistung dafiir, dass lhre Videospielgerat
bei normaler Nutzung durch einen Verbraucher fir den Zeitraum
von einem (1) Jahr ab dem urspriinglichen Kaufdatum frei von
Material- und Verarbeitungsfehlern ist. Diese Gewéhrleistung
schlieBt normalen VerschleiR und Schaden durch unsachgeméRe
Reinigung, Unfdlle oder missbrauchliche Verwendung aus. Es
gelten andere Ausschlisse. WENN SIE NACH DEN LOKALEN
RECHTSVORSCHRIFTEN ANSPRUCH AUF GESETZLICHE
GEWAHRLEISTUNG HABEN, EINSCHLIESSLICH DER
ZUSICHERUNG DER ALLGEMEINEN GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT
ODER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, IST DIE
DAUER AUF EIN (1) JAHR BESCHRANKT. DA DIE BESCHRANKUNG
HINSICHTLICH DER DAUER DER GESETZLICHEN

GEWAHRLEISTUNG IN EINIGEN STAATEN, PROVINZEN

ODER LANDERN NICHT ZULASSIG IST, TREFFEN DIE OBEN
GENANNTEN BESCHRANKUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT
AUF SIE ZU.

Wenn das Produkt aufgrund eines Material- oder
Verarbeitungsfehlers nicht ordnungsgeman funktioniert, wird
Valve das Produkt nach eigenem Ermessen reparieren, das Produkt
oder Komponenten durch ein neues oder tiberholtes Produkt bzw.
durch neue oder iiberholte Komponenten ersetzen oder lhnen den
Kaufpreis erstatten. Dies stellt |hr einziges Rechtsmittel im Fall
eines Mangels dar. Etwas anderes gilt nur dann, wenn das 6rtliche
Recht Ihnen ein Rechtsmittel zuspricht, das durch vertragliche
Gewahrleistungsbestimmungen nicht eingeschrankt werden kann.

Lesen Sie Die Garantiebeschriankung Und -Vereinbarung

Unter s.team/warranty. Durch den Kauf, den Erhalt oder die
Verwendung des Produkts stimmen Sie diesen Bestimmungen
zu. Wenn Sie mit diesen Bestimmungen nicht einverstanden sind,
miissen Sie das Produkt im Einklang mit den Riickgaberichtlinien
an Valve oder Ihren Handler zuriicksenden. Wenn Sie |hre
Gewahrleistungsanspriiche geltend machen wollen, erhalten Sie
weitere Informationen unter http://s.team/hw_help.

Garantievereinbarung: Zusammenfassung Zum Verbindlichen
Schiedsverfahren Und Zum Verzicht Auf Sammelklagen.

Die Garantiebeschrankung und -vereinbarung enthalt eine
VERBINDLICHE SCHIEDSVEREINBARUNG UND DEN VERZICHT
AUF SAMMELKLAGEN. Sie gilt, wenn Sie lhren Wohnsitz in



den Vereinigten Staaten oder in einem anderen Land haben,

es sei denn, dass sie nach den Rechtsvorschriften lhres Landes
nicht durchsetzbar ist. Wenn Sie ein Verbraucher mit Wohnsitz
in Russland sind, finden diese Bestimmungen auf Sie keine
Anwendung. Stattdessen haben Sie das Recht, zur Beilegung
von Streitigkeiten das 6rtliche russische Gericht anzurufen.

DIE VERBINDLICHE SCHIEDSVEREINBARUNG UND DER
VERZICHT AUF SAMMELKLAGEN WIRKEN SICH AUF IHRE
RECHTE IM ZUSAMMENHANG MIT DER BEILEGUNG EINER
STREITIGKEIT AUS, DIE AUS IHRER BEZIEHUNG ZU VALVE,
DER GARANTIEBESCHRANKUNG UND -VEREINBARUNG, DEM
PRODUKT, SEINEM PREIS, DER KAUFTRANSAKTION ODER
ANDEREN DINGEN BEZOGEN AUF DAS PRODUKT ENTSTEHT
ODER DAMIT IN VERBINDUNG STEHT. Néheres kénnen Sie
nachlesen unter s.team/warranty.

Alle Streitigkeiten, die nicht durch informelle Verhandlungen

oder durch ein Verfahren vor einem Bagatellgericht beigelegt
werden kénnen, WERDEN AUSSCHLIESSLICH DURCH EIN
INDIVIDUELLES VERBINDLICHES SCHIEDSVERFAHREN vor einem
neutralen Schiedsrichter beigelegt, dessen Entscheidung endgiiltig
ist. Das Verfahren richtet sich nach dem US-amerikanischen
Federal Arbitration Act (Bundesschiedsgerichtsgesetz). SIE UND
VALVE VERZICHTEN AUF FOLGENDES: DAS RECHT, (i) KLAGE
VOR EINEM GERICHT ZU ERHEBEN; (i) AUF EINEM VERFAHREN
VOR EINEM RICHTER ODER EINEM GESCHWORENENGERICHT
ZU BESTEHEN,; (iii) EINE SAMMELKLAGE ODER
REPRASENTATIVKLAGE ODER EINE PRIVATKLAGE ODER

WHISTLEBLOWER-KLAGE ZU ERHEBEN ODER SICH DARAN ZU
BETEILIGEN; ODER (iv) EIN SAMMEL-, GEMEINSCHAFTLICHES
ODER REPRASENTATIVSCHIEDSVERFAHREN EINZULEITEN ODER
SICH DARAN ZU BETEILIGEN. Ohne Zustimmung aller Parteien
dirfen keine Klagen oder Schiedsverfahren mit anderen Klagen
oder Verfahren verbunden werden. Die American Arbitration
Association (US-amerikanischer Schiedsverband) fiihrt das
Schiedsverfahren im Einklang mit ihren Regeln fir Verbraucher-
oder Handelsschiedsverfahren durch, die unter www.adr.org
nachgelesen werden kdnnen. AuRerhalb der USA wahlt Valve
einen neutralen Schiedsrichter, der sich an diese oder dhnliche
Regeln halt. Die Garantiebeschrankung und -vereinbarung

enthalt die Gibrigen Schiedsverfahrensbestimmungen, ebenso wie
Anweisungen und Formulare zur Benachrichtigung von Valve tiber
eine Streitigkeit oder die Einleitung eines Schiedsverfahrens.



ITALIAN Informazioni Su Salute, Sicurezza, Manutenzione,
Normative, Garanzia Limitata E Contratto

I. Descrizione Del Prodotto Steam Deck

Il dispositivo per videogame (Steam Deck), la docking station e

gli accessori (indicati collettivamente come “Hardware”) di Valve
consentono di provare giochi disponibili sulla piattaforma di gioco
online di Valve (“Steam”). Per utilizzare ’'Hardware con Steam, &
necessario creare un account di Steam (la creazione dell’account
& gratuita). L'uso di Steam & limitato ai giocatori che abbiano
compiuto almeno 13 anni. L’hardware & destinato agli utenti di eta
pari o superiore a 13 anni.

Steam Deck, alimentatore e custodia inclusi. La docking station e
gli altri accessori possono essere acquistati separatamente.

Il. Informazioni Importanti Sulla Sicurezza

AVVERTENZA! Seguire queste istruzioni per la configurazione,
I'uso e la manutenzione sicuri dell’Hardware al fine di ridurre

il rischio di lesioni personali o di morte. Inoltre, leggere la
documentazione per I'utente fornita dai produttori di componenti
o dagli sviluppatori di giochi e software terzi relativa ai rispettivi
prodotti. Laddove si consenta a una terza persona di usare

’'Hardware, assicurarsi che quest’ultima sia a conoscenza di
tutte le informazioni relative al suo utilizzo. Se si consente a
bambini di usare ’Hardware, sorvegliarli in modo da assicurarsi
che comprendano e seguano queste informazioni sulla sicurezza.
Conservare questo documento per consultazioni future.

Attacchi Di Epilessia Fotosensibile

Una percentuale molto ridotta di persone potrebbe subire un
attacco di epilessia se esposta a determinate immagini, quali
luci intermittenti, oppure particolari forme o configurazioni
geometriche che potrebbero essere riprodotte dall’Hardware.
Anche le persone non soggette a convulsioni o crisi epilettiche
potrebbero soffrire di un disturbo non diagnosticato che
potrebbe causare questi attacchi di epilessia fotosensibile. |
bambini e gli adolescenti hanno maggiori probabilita rispetto agli
adulti di manifestare queste crisi. | sintomi possono includere
contrazioni muscolari involontarie (come spasmi agli occhi o

al viso, o sussulti di braccia o gambe), stordimento, visione
alterata, disorientamento, confusione o perdita momentanea di
consapevolezza. Le crisi potrebbero anche dar luogo a perdita di
coscienza o convulsioni con il rischio di subire lesioni dovute a
cadute o all’'urto di oggetti presenti nell’lambiente circostante.
Se dovesse comparire uno di questi sintomi, interrompere



immediatamente 'uso e consultare un professionista sanitario. |
genitori dovrebbero prestare attenzione e informarsi sui sintomi
elencati sopra. Il rischio di essere colpiti da crisi di epilessia
fotosensibile pud essere ridotto con i seguenti accorgimenti:

e Non usare I'Hardware quando si & stanchi, ammalati o
affaticati, oppure a seguito del consumo di alcol o sostanze
stupefacenti;

e Fare pause frequenti;

o Usare ’'Hardware in un luogo ben illuminato e

e Qualora si faccia uso di un display esterno, usarne uno piu
piccolo e sedersi pilu lontano.

Nel caso in cui 'utente o uno dei propri famigliari soffra di
convulsioni o epilessia, consultare un medico prima di usare
’Hardware.

Problemi A Livello Muscolo-Scheletrico
Come avviene per molte attivita fisiche, I'uso ripetitivo o
prolungato dell’Hardware potrebbe causare occasionalmente

indolenzimento a mani, braccia, spalle, collo o altre parti del corpo.

Nel caso in cui ci si senta stanchi o indolenziti o si avverta qualsiasi
disturbo, quali dolore, formicolio, intorpidimento o irrigidimento,
fare periodicamente delle pause, interrompere l’attivita e

riposarsi. In caso di sintomi persistenti o ricorrenti, consultare un
professionista sanitario qualificato.

Cinetosi
In alcuni giocatori, giocare ai videogiochi pud causare cinetosi.
Se si dovessero accusare vertigini o nausea mentre si gioca,

smettere di giocare e riposarsi. Non guidare o svolgere altre attivita
impegnative finché non ci si sente meglio.

Superfici Calde

L’Hardware, incluso I'alimentatore, pud riscaldarsi durante il
normale uso. Anche se al tatto il calore non si percepisce, in caso
di contatto fisico prolungato con I'Hardware, per esempio se lo si
appoggia sulle ginocchia, la cute potrebbe riportare una lesione.

In presenza di una condizione medica che influisca sulla capacita
di percepire il calore o che provochi una cattiva circolazione
sanguigna o una scarsa cicatrizzazione delle ferite cutanee, 'utente
potrebbe essere particolarmente suscettibile a tali lesioni.

Per ridurre i rischi derivanti dalle superfici calde:

e Mantenere I'hardware e I'alimentatore ben ventilati durante
I'uso o la carica; consentire un’adeguata circolazione dell’aria
sotto e intorno ad essi; non bloccare il flusso d’aria alle prese
d’aria dell’Hardware;

Spegnere o mettere in modalita standby I’'Hardware prima di
collocarlo nell’apposita custodia;

Evitare il contatto prolungato della cute con 'Hardware o il
relativo alimentatore (a parte tenerli in mano) quando & in
funzione o collegato a una fonte di alimentazione;

Se 'Hardware viene appoggiato sulle ginocchia e diventa
eccessivamente caldo, spostarlo dalle ginocchia e posizionarlo
su una superficie stabile; non collocare mai ’'Hardware su una
superficie che potrebbe essere danneggiata dall’esposizione
al calore.



Irritazione Cutanea
L’Hardware ¢ realizzato con materiali comunemente usati nei
dispositivi elettronici di consumo. Ciononostante, alcune persone
potrebbero sviluppare irritazione cutanea per via di allergie o
sensibilita ai materiali a contatto prolungato con la pelle. Per
ridurre il rischio di irritazione cutanea:
e Pulire ’Hardware regolarmente;
e Evitare I'uso di lozioni o altri prodotti sulla pelle a contatto con
I’Hardware;
e Prestare attenzione in presenza di ferite cutanee;
e Se dovessero comparire arrossamento, prurito, gonfiore o altra
irritazione, smettere di usare il sistema. In presenza di sintomi
gravi o persistenti, consultare un professionista sanitario.

Malattie Contagiose

Evitare di condividere ’'Hardware con chiunque soffra di una
patologia trasmissibile per contatto. Pulire regolarmente le
superfici di contatto.

Sicurezza Per L'udito

L’Hardware offre la possibilita di collegare cuffie o altri dispositivi
di ascolto. Regolare il volume dei dispositivi di ascolto in modo
da poter comunque sentire cosa avviene intorno a sé. Se il suono
& troppo alto per udire la voce delle persone che parlano nelle
vicinanze, & probabile che possa danneggiare I'udito.

Interferenza Con Dispositivi Medici E Dispositivi Impiantati E

Radiofrequenza

L’Hardware & dotato di tecnologia che emette onde radio e che
potrebbe interferire con il normale funzionamento dei dispositivi
elettronici presenti nelle vicinanze. Esso, inoltre, utilizza bande
radio ISM da 2,4 GHz con modulazione GFSK e protocollo
personalizzato a bassa latenza. Benché I'Hardware sia stato testato
per non interferire con i dispositivi elettronici comuni, non usarlo in
prossimita di apparecchiature elettroniche vitali (come ad esempio
negli ospedali).

L’Hardware contiene magneti, componenti e sistemi radio

che emettono campi elettromagnetici. Tali magneti e campi
elettromagnetici potrebbero interferire con i dispositivi medici,
quali pacemaker e defibrillatori. Per evitare qualsiasi potenziale
interazione, tenere ’Hardware a piu di 15 cm (6 pollici) dal
dispositivo medico. Consultare il proprio medico e il produttore

del dispositivo medico per informazioni specifiche su di esso e, se
necessario, mantenere una distanza di sicurezza tra il dispositivo
medico e I'Hardware. Se si sospetta che ’'Hardware interferisca
con il proprio dispositivo medico, interrompere I'uso del’Hardware.

Sicurezza Della Batteria

L’Hardware contiene una batteria agli ioni di litio. Per ridurre
il rischio di surriscaldamento, incendio, ustione o esposizione
all’elettrolito pericoloso della batteria:

e Non usare o conservare I’Hardware in luoghi esposti a calore
estremo, come ad esempio all’interno di un'auto parcheggiata
al sole o sotto una finestra esposta alla luce diretta del sole in
una giornata calda; evitare di usare 'Hardware a temperature



estreme; mantenere la batteria alle seguenti temperature di
esercizio: 10-35 °C (50-95 °F);

e Non esporre I’'Hardware a colpi o vibrazioni eccessivi, oppure
a liquidi;

e Non smontare la batteria; per far riparare o riciclare la batteria,

affidarsi a un centro di assistenza autorizzato;
e Non esporre a calore eccessivo o alle flamme.

Sicurezza Elettrica
Per ridurre il rischio di scosse elettriche:

e Usare una fonte di alimentazione CA appropriata, secondo
quanto indicato sull’alimentatore; non utilizzare fonti di
alimentazione non standard, come i generatori;

e Non sovraccaricare il circuito elettrico, la prolunga, la presa
multipla o la presa;

e Scollegare 'Hardware dall’alimentatore durante un temporale
o in caso di inutilizzo per lunghi periodi;

o Non usare I'alimentatore se & danneggiato;

e Assicurarsi che la spina dell’alimentatore sia completamente
inserita nella presa di corrente a muro o nella prolunga;

e Mantenere I"’Hardware asciutto e lontano da liquidi o umidita
eccessiva; non maneggiare I’Hardware, I'alimentatore o i cavi
con le mani bagnate mentre & collegato alla corrente.

Tenere Fuori Dalla Portata Dei Bambini Piccoli

L’Hardware e i relativi accessori non sono giocattoli. Non
permettere ai bambini di giocare con essi, in quanto potrebbero
causare lesioni a se stessi o ad altre persone o danneggiare

’'Hardware. Inoltre, ’'Hardware pud contenere piccole parti che
potrebbero comportare il rischio di soffocamento per i bambini di
eta inferiore a 3 anni.

Presa E Alloggiamento USB-C

Il Deck si puo caricare utilizzando una presa USB-C standard.
Quando si inserisce o si rimuove la presa, prestare attenzione a

non strattonarla, piegarla o applicare una forza eccessiva, poiché si
potrebbe danneggiare la presa stessa o I'alloggiamento. Proteggere
la presa e 'alloggiamento da umidita o altri contaminanti. Smettere
di usare il Deck e contattare I’Assistenza clienti di Valve se la presa
o I'alloggiamento sul Deck sono danneggiati.

Sicurezza Di Cavi E Fili Elettrici

Cavi e fili elettrici rappresentano un potenziale rischio di inciampo.
Disporre tutti i cavi in modo che persone e animali non possano
inciamparvi o tirarli mentre si spostano o camminano nell’area. Non
permettere ai bambini di giocare con cavi e fili elettrici.

Per evitare di danneggiare cavi e fili elettrici:

e Proteggerli dal calpestio o dallo schiacciamento;

e Proteggerli da pressioni o piegature brusche, in particolare in
corrispondenza dei collegamenti;

e Non strattonare, annodare, piegare bruscamente, allungare o
abusare in altro modo dei cavi di alimentazione, delle prese o
dei connettori a cui sono collegati;

e Non avvolgere i cavi troppo in maniera troppo stretta;
avvolgerli in maniera allentata senza creare angoli stretti;

e Se si gioca durante il caricamento dell’Hardware, lasciare al



cavo di ricarica abbastanza spazio in modo da evitare di tirarne
le connessioni durante il gioco;

e Non esporli a fonti di calore;

© Non consentire ad animali domestici o bambini di mordere o
masticare cavi e fili elettrici;

e Per scollegare un cavo, tirare il connettore, non il cavo;

e |spezionare i cavi regolarmente. Se un cavo dovesse
surriscaldarsi, sfilacciarsi, incrinarsi o essere danneggiato in
qualsiasi modo, smettere di usarlo immediatamente.

Non Adatto Per L'uso In Condizioni Di Alto Rischio O Ambienti
Pericolosi

L’Hardware non & destinato all’uso in condizioni in cui un eventuale
guasto dell’Hardware potrebbe causare morte, lesioni personali o
gravi danni ambientali.

Distrazione E Guida

Non usare I’'Hardware nei casi in cui una distrazione o I'incapacita
di udire cid che avviene nell’lambiente circostante potrebbe
causare una situazione pericolosa, ad esempio mentre si guida un
veicolo, si utilizzano macchinari, si va in bicicletta, si cammina o si
& impegnati in altre attivita che richiedono attenzione. Rispettare
le regole che vietano o limitano l'uso di dispositivi portatili o cuffie.
Non posizionare I'Hardware sopra o vicino agli airbag di veicoli.
Gli oggetti posizionati sopra o vicino a un airbag possono causare
gravi lesioni personali o la morte, se I'airbag dovesse aprirsi.

I1l. Cura, Pulizia E Manutenzione

Mantenere Lhardware Asciutto E Adeguatamente Pulito
Per pulirlo, usare un panno leggermente inumidito con acqua. Non
usare detergenti chimici che potrebbero danneggiare 'Hardware.

Se L’hardware E Danneggiato

AVVERTENZA! Se I'Hardware & danneggiato, contattare
I'Assistenza di Valve (i dati di contatto sono riportati di seguito).
Non tentare di ripararlo. Non usare ’'Hardware se & danneggiato.
| componenti elettrici danneggiati possono rappresentare un
pericolo di folgorazione. Le batterie danneggiate possono
incendiarsi o rappresentare un pericolo chimico. Il vetro
danneggiato pud rappresentare un pericolo di lesioni da taglio.

Se I'alimentatore & danneggiato, contattare I’Assistenza di Valve
per sostituirlo. Si sconsiglia I'uso di alimentatori prodotti da terzi,
poiché Valve non ha avuto modo di valutarne la sicurezza o il
funzionamento. Un alimentatore inadeguato potrebbe rivelarsi
pericoloso o danneggiare 'Hardware.

In caso di problemi, contattare I’Assistenza di Valve all’indirizzo:
https://help.steampowered.com



I. Descrizione Del Prodotto Steam Frame

Il kit di realta virtuale Steam Frame (“kit VR” o “hardware”) contiene
I’hardware necessario per provare I'esperienza della realta virtuale.
Il tuo kit VR contiene due controller, un visore e i componenti
associati. Questo manuale & valido per tutti i componenti del kit VR
e per ciascun componente acquistato singolarmente (visore e con-
troller). | termini “visore” e “controller” vengono utilizzati in questo
documento per fornire le informazioni relative a questi componenti
specifici. Se non viene citato un componente specifico, la relativa
informazione & valida a livello generale per I’hardware.

Per giocare ai videogiochi o provare altre esperienze su Steam,

la piattaforma di gioco online di Valve, & richiesta la creazione di
un account di Steam. L’iscrizione a Steam & gratuita e I'uso della
piattaforma & limitato a persone di eta pari o superiore a 13 anni.

Il. Informazioni Importanti Sulla Sicurezza

ATTENZIONE! Segui queste istruzioni per la configurazione, 'uso
e la manutenzione sicuri dell’hardware, al fine di ridurre il rischio di
lesioni o di morte. Conserva questo documento.

Prima Di Utilizzare L'Hardware:
e Leggi tutto il presente documento e la Guida di configurazione
inclusi nel tuo kit VR.
e Le informazioni di configurazione, utilizzo e risoluzione dei
problemi sono disponibili all'indirizzo steamvr.steampowered.

com.
e Leggi la documentazione per 'utente fornita con i componenti,
giochi e software di terze parti.
Assicurati che gli altri utenti siano al corrente di tutte le informazi-
oni sulla sicurezza inerenti all’utilizzo dell’hardware.

Tienilo Lontano Dalla Portata Dei Bambini E Degli Animali
Domestici.

Il kit VR contiene e/o potrebbe rompersi in piccole parti, tali da
rappresentare un rischio di soffocamento per i bambini di eta
inferiore a 3 anni.

Magneti
| grilletti del controller, la guarnizione facciale del visore e la batter-
ia accessoria di Enthusiast includono magneti:

e Siccome i magneti possono danneggiare certi dispositivi
medici, consigliamo di consultare il produttore del dispositivo
o il tuo medico.

e Per ridurre il rischio di scintille e danni materiali o lesioni,
assicurati che la batteria Enthusiast e I'area di connessione
siano prive di oggetti metallici prima di effettuare il
collegamento.

I1l. Limitazioni All’Uso Del’Hardware
Bambini

Lhardware non & adatto ai bambini di eta inferiore ai 13 anni. A
causa del loro peso e dimensioni, il visore e i controller potrebbero



risultare scomodi per i bambini. Inoltre, & possibile che i bambini
non siano in grado di rispettare le regole previste per un utilizzo
sicuro. Assicurati che gli adolescenti utilizzino I’hardware in modo
sicuro e interrompine immediatamente I'uso ove insorgano disturbi
fisici (come vertigini o nausea) o psicologici (come una paura
estrema).

Come Indossare Il Visore E | Controller

Per le istruzioni su come indossarli correttamente, fai riferimento
alla Guida di configurazione allegata o alle istruzioni online, dis-
ponibili all’indirizzo steamvr.steampowered.com. Non utilizzare il
visore o i controller se non riesci a trovare la posizione corretta per
indossarli in modo comodo e sicuro.

Condizioni Mediche
In caso di malattie o disturbi psicologici in grado di compromettere
I'utilizzo sicuro dell’hardware, consulta un operatore sanitario
prima dell’'uso. Tieni conto del tuo stato di salute, del tuo equilibrio
e delle tue capacita fisiche in funzione di come utilizzerai questo
sistema. Ad esempio,
e A prescindere dal fatto che potresti utilizzare I’hardware da
seduto, in piedi o in movimento,
e Considera che tipo di movimenti farai, con quale intensita e
e Che tipo di contenuti multimediali consumerai, come quelli
forti o paurosi.
Inoltre, consulta un medico prima di iniziare un nuovo programma
di esercizi o di fitness.

Disturbi Dovuti A Stati Di Malattia, Stanchezza O Uso Di Farmaci
Non usare ’hardware se sei malato, stanco o hai fatto uso di alcol o
farmaci. In tali circostanze, il rischio di nausea, vertigini, malessere
e perdita di equilibrio & maggiore. | farmaci e I'alcol possono influ-
ire sul tuo discernimento e su come reagisci all’ambiente virtuale.

IV. Prepara Un’area Di Gioco Sicura

Siccome il visore blocca la visuale e il suo audio pud coprire i
suoni che ti circondano, scegli un’area sicura dove giocare, cosi da
evitare di far male a te stesso o agli altri. Per ulteriori istruzioni su
come preparare I'area di gioco, consulta le informazioni all'indirizzo
steamvr.steampowered.com.

e Sgombra l'area. Per la realta virtuale a stanza intera, avrai
bisogno di uno spazio libero di almeno 2 x 1,5 metri. Per
I'uso in piedi o seduto, & necessario uno spazio libero tale da
poter tenere le braccia distese (inclusi i controller) senza che
possano toccare gli oggetti che ti circondano, compresi quelli
sopra di te, come il soffitto, i ventilatori o le luci.
Presta attenzione agli oggetti che potrebbero farti inciampare
o scivolare.
Nel caso in cui dovessi allonarti dall’area inavvertitamente,
assicurati che nei pressi dell’area di gioco non ci sia nulla di
pericoloso, come ad esempio oggetti appuntiti, balconi, scale
o altri punti in cui potresti cadere.
Prendi le dovute precauzioni per evitare che qualunque cosa
o chiunque, come ad esempio oggetti, animali domestici o
persone, possa accedere all’area di gioco.



e Ad eccezione dell’utilizzo da seduto, imposta e scopri cosa
sono i bordi chaperone, di cui piu avanti.

Configura E Scopri Cos’e La Funzione The Chaperone™

Dopo aver scaricato SteamVR all’indirizzo steamvr.steampowered.
com, avrai accesso alle istruzioni su come configurare la tua area
di gioco e sullo “chaperone”. Il sistema chaperone & una tecnologia
che serve a fissare i limiti della tua area di gioco, e per impostazi-
one predefinita mostra uno schema a griglia quando ti avvicini a un
limite. |l sistema chaperone rileva solo i limiti da te designati: non
identifica oggetti nell’area di gioco, come un tavolo o un animale
domestico, né mostra ostacoli presenti sul pavimento, sul soffitto
o sopra la testa.

Se ti muovi velocemente, come ad esempio quando corri o fai

un rapido affondo, il sistema chaperone potrebbe non mostrare

un limite con sufficiente tempestivita. Il sistema non rimpiazza la
preparazione di unarea di gioco sicura o il ricorso a un osservatore.
Per impostazione predefinita, il sistema chaperone fornisce i limiti
pit facilmente visibili, ma quando si indossa il visore & possibile
personalizzare le impostazioni dello chaperone (accessibili in VR
premendo il pulsante Sistema sul controller), in modo da ottimiz-
zarle in base alle diverse esperienze della realta virtuale. Quando
passi a un’esperienza diversa di realta virtuale o dai il dispositivo a
un altro giocatore, assicurati che le impostazioni siano adeguate
all’'uso che s’intende fare. Fa si che i nuovi giocatori prendano
dimestichezza con il sistema chaperone e le sue impostazioni.

Impara A Conoscere La Funzionalita Pass-Through

Frame & dotato di una funzionalita “pass-through” che utilizza una
fotocamera per visualizzare un'immagine dell’ambiente circostante
sullo schermo del tuo visore. Il pass-through pud aiutarti a rimanere
nella tua area di gioco e a muoverti nello spazio fisico.

Il campo visivo & limitato e 'immagine & in bianco e nero, per cui
rimuovi il visore quando & necessaria una visione senza ostacoli.

Il pass-through non rimpiazza la preparazione di un‘area di gioco
sicura, I'utilizzo del sistema chaperone o il ricorso a un osservatore.

Preparati A Giocare

Attento Alle Cadute

Per le persone particolarmente inclini a cadere o che subiscono
infortuni in conseguenza di una caduta, & consigliabile provare
esperienze di realta virtuale esclusivamente in posizione seduta.
Siccome i nuovi utenti potrebbero avere maggiori probabilita di
cadere, un osservatore potrebbe essere particolarmente utile.

e La caduta potrebbe essere causata da una serie di reazioni
diverse da parte del giocatore, che dipendono dal tipo di
esperienza in realta virtuale. Ad esempio:

o | giocatori potrebbero cercare di appoggiarsi o sedersi su
oggetti virtuali (come un davanzale o una sedia virtuali).

e | giocatori potrebbero provare a muoversi rapidamente per
reagire agli oggetti che vedono nella realta virtuale.

e L'esperienza di realta virtuale potrebbe disorientare i giocatori
nei casi in cui il pavimento virtuale non corrisponda a quello
reale.

e Considerando il visore che blocca la visuale e i controller tra



le mani, potrebbe essere piu difficile ritrovare I'equilibrio se lo
si comincia a perdere. Di conseguenza, & pit probabile che si
possa cadere in modo scomposto.

Avere Un Osservatore

E utile avere una persona affidabile nell’area per monitorare la tua
attivita di gioco. Questa persona puo essere d’aiuto a orientarti

se ti avvicini ai limiti dell’area di gioco e pud impedire ad altri di
entrare nell’area di gioco.

L'osservatore dev’essere consapevole che il giocatore potrebbe fare
movimenti imprevisti e deve mantenere una distanza di sicurezza,
tranne quando aiuta il giocatore. L'osservatore deve avvisare
verbalmente il giocatore quando gli si avvicina.

Usa | Laccetti

Sono forniti due laccetti per i polsi per evitare di far cadere o
lanciare accidentalmente i controller.

Attacca i laccetti alle impugnature dei controller e stringili ai polsi.
Se utilizzi le cinghie accessorie, regolale in modo che i controller
siano stabili tra le tue mani. Consulta la Guida per la configurazi-
one inclusa nel tuo kit VR per le istruzioni sui controller e su come
regolarli.

Vibrazione Dei Controller

La funzionalita di vibrazione dei controller pud essere regolata o
disattivata.

Se hai delle patologie che potrebbero peggiorare per via delle
vibrazioni, disattiva la relativa funzionalita.

Se appoggi i controller su una superficie durante il gioco, potreb-
bero cadere a causa delle vibrazioni.

Giocare Durante La Ricarica

Frame pud essere utilizzato durante la ricarica del visore con il cavo
di ricarica USB-C. Mentre & in ricarica, gioca solo da seduto per
evitare che il cavo si aggrovigli, che il dispositivo venga trascinato
via o per prevenire cadute.

V. Stati Di Malessere Ed Effetti Sulla Salute

Malessere Dovuto Alla VR

Quando si usa la realta virtuale & possibile provare stati di ma-
lessere, tra cui sensazioni temporanee di nausea, cinetosi, vertigini,
disorientamento, emicrania, affaticamento, astenopia o secchezza
oculare.

Il rischio di provare stati di malessere causati dalla realta virtuale &
maggiore nei seguenti casi:

e Sei un nuovo utente: i sintomi tendono a essere meno intensi
man mano che la vista si adatta.

e Sei incline alla cinetosi o a episodi di emicrania, hai paura
dellaltezza o soffri di disturbi dell’orecchio interno.

e |l visore non & orientato correttamente sulla testa.

e Contenuti che ti danno la sensazione di muoverti nello spazio,
di guardare dall’alto o di interagire tracciando degli oggetti in
movimento.

e Uso prolungato senza interruzioni.



Abituarsi Alla Realta Virtuale

Inizia lentamente, scoprendo come il sistema reagisce mentre ti
muovi e come rispondi alla realta virtuale. Fai durare poco le tue
prime sessioni e prenditi delle pause.

Se provi stati di malessere per via della realta virtuale, fermati e
riposa.

Se avverti qualunque tipo di fastidio, fermati e riposa finché non ti
senti meglio. Restare fermo e seduto in un ambiente ben illuminato
pud essere d’aiuto. Se ti senti disorientato o debilitato, evita le
attivita basate sull’equilibrio, sulla coordinazione o su altri tipi di
abilita fino a quando non avrai recuperato. Se i sintomi sono gravi o
persistono, consulta un operatore sanitario qualificato.

Malessere Dovuto Allattivita Fisica

Se scegli contenuti che prevedono lo svolgimento di attivita fisica,
tieni conto delle tue capacita fisiche ed evita sforzi eccessivi. Se

ti manca il respiro o provi dolore o costrizione al torace, nausea o
vertigini causati dall’attivita fisica, interrompi immediatamente e
consulta un medico.

Le attivita ripetitive o prolungate possono causare disturbi a mani,
braccia, spalle, collo o altre parti del corpo.

Fermati e riposa se ti senti stanco o indolenzito o se avverti dolore,
formicolio, intorpidimento o rigidita. Se il malessere avvertito per-
siste o & recidivo, consulta un operatore sanitario qualificato.

Convulsioni Dovute A Fotosensibilita
Per una percentuale molto ristretta della popolazione, & possibile
incorrere in attacchi epilettici se si viene esposti a determinate

immagini, tra cui luci che lampeggiano o certe sequenze mostrate
sul visore. Anche coloro che non hanno episodi precedenti di
convulsioni o epilessia potrebbero soffrire di una patologia non
diagnosticata in grado di causare queste convulsioni epilettiche
dovute a fotosensibilita. | bambini e gli adolescenti hanno maggiori
probabilita rispetto agli adulti di avere queste crisi epilettiche.

Tra i possibili sintomi sono inclusi movimenti muscolari involontari
(come gli spasmi oculari o facciali, o le contrazioni di braccia o
gambe), vertigini, vista alterata, disorientamento, confusione o per-
dita temporanea di coscienza. Le crisi epilettiche possono anche
causare la perdita di coscienza o indurre convulsioni in grado di
provocare infortuni a seguito di una caduta o dopo aver colpito un
oggetto vicino.

Interrompi 'uso immediatamente e consulta un operatore sanitario
se avverti uno di questi sintomi. | genitori dovrebbero prestare
attenzione e chiedere informazioni in merito ai sintomi di cui sopra.
Il rischio di crisi epilettiche dovute a fotosensibilita pud essere
minore se non si utilizza ’lhardware quando si & stanchi.

Se tu o uno dei tuoi parenti avete precedenti di convulsioni o
epilessia, consulta un operatore sanitario prima di utilizzare
’hardware.

Sicurezza Dell’Udito

Regola il volume del visore, cosi da poter sentire cosa succede
intorno a te. Se il suono & troppo alto per poter sentire chi sta
parlando nelle vicinanze, & probabile che sia sufficientemente forte
da danneggiare I'udito.



Irritazione Cutanea
Alcune persone potrebbero sviluppare irritazioni cutanee se soffro-
no di allergie, se sono sensibili ai materiali a contatto prolungato
con la pelle o se la loro pelle presenta gia delle lesioni. Per ridurre il
rischio di irritazione cutanea:
e Asciuga il dispositivo con un panno, se bagnato.
e Evita di usare lozioni o altri prodotti sulle aree della pelle che
vengono a contatto con I’hardware.
® Rimuovi il visore e i controller durante le pause per far
respirare la pelle.
e Se la pelle diventa rossa, pruriginosa, gonfia o in altro modo
irritata, interrompi I'uso del sistema. Se i sintomi sono gravi o
persistono, consulta un operatore sanitario.

VI. Cura, Pulizia E Manutenzione

Tieni Asciutto Il Dispositivo E Puliscilo Correttamente

Gli alimentatori, se bagnati, costituiscono un rischio di scossa
elettrica. Per la pulizia dell’lhardware, utilizza solo il panno in micro-
fibra in dotazione o uno leggermente inumidito con acqua.

Mantieni Condizioni Ambientali Adeguate
o Temperature Estreme. Evita di utilizzare I'hardware a
temperature estreme: la temperatura di funzionamento deve
rimanere compresa tra 0 °C e 35 °C. Il funzionamento al di
fuori del predetto intervallo pud surriscaldare le superfici o
provocare danni alla batteria.
e Luce Solare. Se le lenti del visore vengono orientate in

direzione della luce solare, questa potrebbe danneggiare
’hardware. Evita la luce solare diretta.

Sicurezza Della Batteria Del Controller

Ogni controller & alimentato da una singola batteria AA usa e
getta (inclusa) o ricaricabile (non inclusa). Per ridurre il rischio di
surriscaldamento, incendio, esplosione o che fuoriesca il liquido
corrosivo e tossico delle batterie:

o Tieni le batterie fuori dalla portata dei bambini.

e Non esporre le batterie al calore o al fuoco diretto, e non
danneggiarne l'involucro.

e Rimuovi le batterie se sono scariche e quando riponi il
dispositivo per un lungo periodo di tempo.

e Nel caso in cui si verifichino delle perdite dalle batterie,
evita il contatto con la pelle o con gli indumenti. Lava
immediatamente con acqua corrente la pelle venuta a
contatto.

Sicurezza E Sostituzione Della Batteria Del Visore

Il visore contiene una batteria ricaricabile agli ioni di litio. Il kit
Enthusiast per Frame include anche una batteria agli ioni di litio
sostituibile a caldo.

Per ridurre il rischio di surriscaldamento, incendio, esplosione o di
esposizione al liquido corrosivo e tossico delle batterie:

e Mantieni Asciutto L’hardware E Puliscilo Usando Solo Un
Panno In Microfibra Asciutto O Leggermente Inumidito Con
acqua. Se 'hardware si bagna, non caricarlo né utilizzarlo.
Sostituisci la batteria e segui le istruzioni per lo smaltimento.



o Evita Temperature Estreme E Non Utilizzare O Conservare com/. Effettua la sostituzione usando esclusivamente

L’hardware In Luoghi Esposti A Temperature Estreme, Come batterie di ricambio autorizzate.
Ad Esempio Alla Luce Solare Diretta. e Batteria Sostituibile A Caldo Di Enthusiast:
- Temperatura di funzionamento: da 0 °C a 35 °C - Utilizza solo la batteria fornita con il kit Enthusiast o una
- Temperatura di conservazione: da-20 °C a 60 °C batteria sostitutiva autorizzata.
e Evita Di Esporre L'hardware A Urti.
o In Caso Di Fuoriuscita Di Liquido Dalla Batteria: Riparazione Del Dispositivo
Interrompi I'uso del prodotto. Non cercare di riparare, aprire, modificare o manutenzionare
Evita di entrare in contatto con il liquido che fuoriesce dalla qualunque parte dell’lhardware, ad eccezione della sostituzione
batteria, perché pud causare irritazioni, ustioni da sostanze della batteria secondo le istruzioni fornite da Valve. Tali attivita
chimiche e danni ai tessuti. comportano un rischio di scossa elettrica o altri tipi di pericoli. Non
Lava immediatamente la pelle venuta a contatto con acqua utilizzare alcun componente o cavo, se danneggiati.
corrente. Se il liquido della batteria viene a contatto con gli Se hai problemi, contatta I’Assistenza di Valve all’indirizzo https:/
occhi, non strofinarli. Lavali con acqua corrente potabile e help.steampowered.com/.

richiedi immediatamente assistenza medica. Se non fai nulla,
gli elettroliti possono causare lesioni agli occhi.
Rimuovi con un panno il liquido versato sull’hardware.

e Smaltisci Una Vecchia Batteria O Un Visore Contenente Una
Batteria Rispettando Le Normative Locali. Non Distruggerli
O Bruciarli.

o Sostituzione Della Batteria Interna Del Visore:

- Se la batteria interna perde liquido o presenta danni fisici,
non tentare di sostituirla. Le batterie danneggiate devono
essere rimosse e sostituite da un professionista qualificato
(contatta I’Assistenza di Valve all’indirizzo https:/help.
steampowered.com).

In caso contrario, segui le istruzioni per la sostituzione delle
batterie fornite all'indirizzo https://help.steampowered.



Informazioni Normative

(Fec;eral Communications Commission (FCC) E Industry Canada
IC

Steam Deck, modello 1010. Contiene FCC ID: TX2-RTL8822C / IC
ID: 6317A-RTL8822C

Steam Deck, modello 1030. Contiene FCC ID: XMR2023FC66EB /
IC ID: 10224A-2023FC66EB

Steam Frame Controller, modello 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /

IC ID: 20207-1013

Steam Frame Controller, modello 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /

IC ID: 20207-1014

Steam Frame, modello 1015. FCC ID: 2AES4-1015 / IC ID: 20207-
1015

Dichiarazione Di Conformita

Questo dispositivo & stato collaudato per verificarne la conformita
agli standard FCC (Federal Communications Commission). Per
uso domestico e in ufficio. Non & inteso per I'uso in combinazione_
con macchinari, nel settore medicale e in applicazioni industriali. E
progettato per essere utilizzato con apparecchiature informatiche
certificate NRTL (UL, CSA, ETL e simili) e/o conformi alle norme
IEC/EN 62368 (dotate del marchio CE). Non contiene parti che
richiedano l'intervento dell’utente.

Questo dispositivo & conforme alla sezione 15 delle norme FCC.
Questo dispositivo & conforme agli standard RSS esenti da licenza
di Industry Canada. Il suo funzionamento & soggetto alle due

condizioni seguenti:

(1) non pud causare interferenze dannose e (2) deve accettare
qualsiasi interferenza ricevuta, comprese quelle che
potrebbero causare un funzionamento indesiderato.

Il dispositivo & stato collaudato e ritenuto conforme ai limiti per
i dispositivi digitali di Classe B, in conformita alla sezione 15
delle norme FCC. Tali limiti sono stati definiti per garantire una
ragionevole protezione dalle interferenze dannose nell’ambito di
un’installazione residenziale. Questo dispositivo genera, usa e pud
emettere energia in radiofrequenza e, se non ¢ installato e usato
in conformita alle istruzioni, pud provocare interferenze dannose
alle radiocomunicazioni. Tuttavia, non viene fornita alcuna garanzia
che in una particolare installazione non si verifichi un fenomeno
di interferenza. Se questa apparecchiatura provoca interferenze
dannose alla ricezione radiotelevisiva, eventualita verificabile
accendendo e spegnendo I'unita, si consiglia all’'utente di cercare
di correggere l'interferenza in uno dei seguenti modi:
1. riorientare o riposizionare I'antenna di ricezione e aumentare la
distanza tra il dispositivo e il ricevitore;
2.collegare il dispositivo a una presa su un circuito diverso da
quello a cui & collegato il ricevitore;
3.consultare un tecnico radiotelevisivo esperto per richiedere
assistenza.



ATTENZIONE: in base alla normativa FCC, I'utente deve essere
informato che eventuali cambiamenti o modifiche applicati
al’Hardware non espressamente approvati dal produttore possono
compromettere il diritto dell’'utente ad usarlo.

e || funzionamento nella banda 5150-5250 MHz & solo per uso in
ambienti interni per ridurre le potenziali interferenze dannose
con i sistemi satellitari mobili che utilizzano gli stessi canali.
| dispositivi non devono essere utilizzati per il controllo o per le
comunicazioni con aeromobili a pilotaggio remoto.

Il funzionamento deve essere limitato esclusivamente all’'uso in
ambienti interni.

Il funzionamento su piattaforme petrolifere, automobili, treni,
imbarcazioni e aeromobili & probito, a eccezione di aeromobili
di grandi dimensioni in volo sopra i 3048 m (10 000 piedi) di
altitudine.

Spazio Economico Europeo

Cce

Con la presente, Valve Corporation dichiara che questo
Hardware & conforme ai requisiti essenziali e ad altre
disposizioni pertinenti della Direttiva 2014/53/UE. La
dichiarazione di conformita completa & consultabile
all’indirizzo: http://compliance.steampowered.com.

Corretto Smaltimento Delle Apparecchiature Elettroniche

Questo simbolo, presente sul dispositivo (sui dispositivi)
e/o sui relativi documenti di accompagnamento, indica
che i prodotti elettrici ed elettronici usati non devono
essere trattati come rifiuti domestici generici. Questo
simbolo & valido solo nell’Unione europea. Per un
corretto smaltimento, recupero e riciclaggio, portare
questo/i prodotto/i presso i punti di raccolta designati,
dove sara/saranno accettato/i a titolo gratuito.

Per raggiungere la massima velocita di ricarica, la potenza erogata
dal caricabatterie dev’essere compresa tra il valore minimo di 45
Watt richiesto dall’apparecchiatura radio e quello massimo di 60
Watt. Supporta la ricarica rapida USB PD.

Rappresentante UE
Valve GmbH, Alstertwiete 3, 20099 Hamburg



Modello 1010, 1030, 1013, 1014, 1015: Frequenze operative e Potenza EIRP.

i . Modello | Modello | Modello | Modello
Specifiche radio 1010 1030 [1013/1014 1015
Tecnologia | Banda difrequenza (MHz) Potenza EIRP max (dBm)
802.11b/g/n | 2400 - 2483,5 | 19,02 18,69 - 18,2
5150 - 5250 20,58 21,19 - 22,42
WLAN 802.11a/n/ 5250 - 5350 20,58 20,02 - 22,52
ac/ax 5470-5725 | 2076 | 19,99 - 2213
5725 - 5850 12,2 10,75 - 13,9
802.11a/ax 5945 - 6425 - 20,59 - 23,0
Bluetooth - 2400-2483,5| 7,94 8,87 2,39 16,53

Questo dispositivo pud essere usato esclusivamente in ambienti interni, in conformita con le disposizioni UE relative all’utilizzo a 5150-5350
MHz o0 5945-6425 MHz e con le disposizioni UK relative all’utilizzo a 5150-5350 MHz o0 5925-6425 MHz.



Riepilogo Dei Termini Della Garanzia Limitata E
Del Contratto

(Convenzione Di Arbitrato Vincolante E Rinuncia Al Diritto Di
Class Action)

Residenza. SE LUTENTE E UN CONSUMATORE RESIDENTE

IN UN PAESE MEMBRO DELL'UE, NEL REGNO UNITO, NELLA
PROVINCIA DEL QUEBEC (CANADA), IN AUSTRALIA O IN NUOVA
ZELANDA, LA GARANZIA LIMITATA NON SI APPLICA; CUTENTE
HA INVECE DIRITTO ALLE GARANZIE DI LEGGE PREVISTE NELLA
PROPRIA GIURISDIZIONE.

Riepilogo Dei Termini Della Garanzia Limitata. Valve garantisce
che il tuo prodotto sara esente da difetti dei materiali e

di lavorazione per un (1) anno di uso normale da parte del
consumatore dalla data di acquisto originale. La garanzia esclude
la normale usura e i danni causati da pulizia impropria, incidenti o
uso improprio. Si applicano altre esclusioni. SE LA LEGGE LOCALE
VIGENTE NEL LUOGO DI RESIDENZA DELL'UTENTE OFFRE UNA
GARANZIA IMPLICITA, COMPRESA LA COMMERCIABILITA O
LIDONEITA PER UN PARTICOLARE SCOPO DEL PRODOTTO,

LA SUA DURATA E LIMITATA A UN (1) ANNO. ALCUNI STATI,
PROVINCE O PAESI NON CONSENTONO LIMITAZIONI

ALLA DURATA DI UNA GARANZIA IMPLICITA, PERTANTO LA
SUDDETTA LIMITAZIONE POTREBBE NON ESSERE APPLICABILE.

In caso di malfunzionamento del prodotto a causa di un difetto dei
materiali o di lavorazione, Valve, a propria discrezione, provvedera

a ripararlo, sostituirlo con un prodotto o componenti nuovi o
ricondizionati o rimborsare al consumatore il prezzo di acquisto.
A meno che la legge locale preveda un rimedio che questa
garanzia non possa limitare, questo & I'unico rimedio previsto per
il consumatore.

E Possibile Accedere Alla Garanzia Limitata E Al Contratto
Online Alla Pagina s.team/warranty. Acquistando, ricevendo

o utilizzando il prodotto, il consumatore accetta il suddetto
Contratto. In caso contrario, dovra restituire il prodotto a Valve o
al proprio rivenditore in conformita alle rispettive politiche sui resi.
Per ottenere il servizio di garanzia, visitare la pagina web http://s.
team/hw_help.

Contratto: Riepilogo Dei Termini Di Arbitrato Vincolante E
Rinuncia Alla Class Action. La Garanzia limitata e il Contratto
contengono CONVENZIONE DI ARBITRATO VINCOLANTE E
RINUNCIA AL DIRITTO DI CLASS ACTION. Esse si applicano agli
utenti che risiedono negli Stati Uniti o in un altro Paese, a meno
che le leggi del Paese di residenza dell’'utente non le rendano
inapplicabili. Se 'utente & un consumatore che risiede in Russia,
esse non sono valide, ma l'utente ha il diritto di ricorrere ai
tribunali statali russi locali per risolvere eventuali controversie. LA
CONVENZIONE DI ARBITRATO VINCOLANTE E LA RINUNCIA
AL DIRITTO DI CLASS ACTION INTERESSANO | DIRITTI
DELLUTENTE SU COME RISOLVERE UNA CONTROVERSIA
DERIVANTE DA O RELATIVA AL PROPRIO RAPPORTO CON
VALVE, ALLA GARANZIA LIMITATA E AL CONTRATTO, AL



PRODOTTO, AL RELATIVO PREZZO, ALLOPERAZIONE DI
ACQUISTO O A QUALSIASI ALTRO ASPETTO RELATIVO AL
PRODOTTO. Il testo & consultabile online alla pagina s.team/
warranty.

Qualsiasi controversia non risolta mediante negoziazione
informale o presso un tribunale per le cause minori sara risolta
SOLO TRAMITE ARBITRATO VINCOLANTE INDIVIDUALE, ai
sensi del Federal Arbitration Act (Legge federale sull’arbitrato)
statunitense in presenza di un arbitro neutrale, la cui decisione
sara definitiva. CUTENTE E VALVE RINUNCIANO AL DIRITTO

DI INTRAPRENDERE QUALSIASI AZIONE LEGALE DINANZI A
UN GIUDICE O A UNA GIURIA E DI AVVIARE O PARTECIPARE A
QUALSIVOGLIA CLASS ACTION O AZIONE RAPPRESENTATIVA,
AZIONE GENERALE PRIVATA, AZIONE DI WHISTLEBLOWING O
A UNA PROCEDURA DI ARBITRATO DI CLASSE, COLLETTIVA O
RAPPRESENTATIVA. Non & consentito combinare alcuna azione
o procedura di arbitrato con qualsiasi altra azione o procedura

di arbitrato senza l'autorizzazione di tutte le parti. LAmerican
Arbitration Association condurra le procedure di arbitrato ai
sensi delle Commercial Arbitration Rules (Norme sull’arbitrato
commerciale statunitensi), consultabili all’indirizzo www.adr.org.
Al di fuori degli Stati Uniti, Valve selezionera un ente neutrale che
offra il servizio di arbitrato e che usi regole simili. La Garanzia
limitata e il Contratto contengono il resto dei termini relativi

alle procedure di arbitrato, nonché le istruzioni e i moduli per la
notifica a Valve di una controversia o dell’avvio di una procedura
di arbitrato.



ST

1. Steam Deck D S EHEA

Valve DEF A4 — L (Steam Deck) . LU RyF I RTF—>a>
ETOEH) T HILTINA—RY 71 LW ET) TiE. Valve D
AUV = LT Zy R TH— L (TSteam L VW) TRRIEINT
WS —LEFRRT B A TITE Y, Steam TN\—RITT7ZEAT
3ICId Steam AUV M EVER T B2 EHUETY, Steam IZ IR
TERTEIEHT,Steam OZHIAIF 13 MU LICIRESNTULET/\
—RYx7IF B3FU LD —E[/RELTVET,

Steam Deck, BREB. BLMEH T —ZAHMEBLE T FyF I RT—
2av O T I UIFRIEBATEEY,

Il. ZLICET3EELIER

BE! THPRCOVRIERBST OIS N—RITTORELHB Y
Ty T ERBIUBFANICETEIUTOERICH T I WV F
e —RI—FDAVR—R I UEEE 37— LB LUV T
rOTTREREENS SRAICEALTREIN I —XEZHHH
KESIVMAICN—RITTOFERZFAI I 255X ERICEEYT
BZINTCDREEREGI LTV FHRICN— R TR FERIE
BHEIFFHICOLRLEREEBLIESLSICRFoTKIETWV.C
DXEIF B TBRTIZLIICHRELTHVTIZTLY

BEFEATFHFUA R RENRIES LUVEREEHE

SLBBERE
CKOBTIDFAFARBZHRR/N—RITTICR T INDB/NE—
DB —EDEGRE RS EREERITADNVE T REIELPTADA
DFEEHEVATHIGBBED TADARIEZRES T RRRBEDKE
BB ELHDF T FHP T — VI —Jv— I BRAICHEARTS
SLEREZEC LY T WMBERD H D FIERICIZ. HAOREEE
B (BREN LI EVB P RDITVWNALY) (1553 R
Zi, RIS AL B R U A B D 9, Fo, FAE
ICELDBHEDEEDITVNADRET ZBENHOMERELTEE
PROIEOMEDERICES>TABIZENBDFEIT U LDIERN B
STEHBBICII T ICERERIE LT ERRSEEICHAL TSIV,
REEDHIF U EDERNMETORWAECGERL EE#ITEES
LTSV AT ZT BT HBBETADARIED IR V%R
MTBEHTEED,

o AIARI F 1o IFHEBNITEN TVLAR JBRRICH Mo TVEE F7c
[T DL EZIRA L TVBRICIZ N\— R T ZfE
HREVESICTEII L,

o CEDICHKEBITZ L,

o BHZVMSAICTERTZC L
o NERTART LA EERT BEICIE NS DDT R TLA MR
L.EEHDSRDICHNZ .

BERBEPHREICRIEPTANADEED HBHEICIEN—FD



T7OEATICERREEICHEAL TSIV,

HEROTRE

EELERRICHRDEL. RISRBMN\—RUITEEVEITB L.
F BB ERCICRRENME LB e B D &9 EHRICHREZE
DURNIED A ZRLCIED B FOFUR LUN JVBREZRL
7eOLIeB T LA ZHIELTHRA T SV RREAS R BTV D &
DIRLEEC 7D T 35 EICId BFIDERREEICHEARL TR E L,

FEOMERL (7 —LEY)

ETHT—LETLATBE —EOT LAY —ZROYBNTIE
RERCITCUNBDET EFF 7 —LELTVBESIC HELRIE
FRERLIS T —LEPO THRAT LTV AN RBBET,
BHOEEPEOMDHLVESE LRNTIE S,

REDH
BEOFERAT /N\—RIIT7 (BRBEEV) FACADE T Ao
TIFACREL BV S LN EFRANN—RIT7ERO EICEREL
TRERYIENICEMLTVWS L RENP T B SHRENHD &
THERMT RRENICHERZ S XD MITRBPEEOHEDRDA
BTN BESBWERESR/HEDL IEFICCDELSBEEEE
WRFTWEEZSNETOTHFICTERLI WV,
REDHICLBBMEZETDICIF AT ZITOTWETW
o FEAPPREFIZ/N—RITTPERBORELZRLTS
TV F e CNSDOTFRRABEDZER 2 +ICERIETIET L,
N=RIT7 DBRZONDELRDRNELIFHNTIFEI L,
o N—RUTTIEIEFTHT —RICANZEISN—RITTOER%E
Y2H AV—=TFE—RICLTE S,

o N—RULTHILIZZDERMBOIEIELTVD LS FIFER
ICEGON TV EEE N\—RIT 7P ZOERIBICHHTNICE
MEEMILBVT IV (FTHOTWBIEAER .

o N—RUIT7HBED EIZEMNMTVWT FRBIFZEBHL B8
BIEBHSTALTRELBRICBV T IV RIS
NTEEITZATEMOHZREICIFIEFISN—RITTEED
BVWTLES W,

B DRI
N—RITT7IEREABFERBICIEDNIREMTTITVLET 1t
L AICES TS REREALICEAT 2 8. 7 LILE—BHIEICELD
REICKIENRIZC D BOET HBDORIED IRV ZEM TSI
IEATFZIToTLIET,
o N—RUTT7ZERIIRRLTIIES L,
o N—RUTTICEMT B ICO—>a>BREEDIFBVT
<RIV,
o FBICT AN BZHBEIFRICKEDIFTIESIL,
o BMICTRA DDA BN FTFRENE LTIHRIF SV ATLD
FERERLELTLEIVSERDEERIZEPRSIUBEICIZE
BRBEBICHALTET W,

BREOF _

AYREY ROV NO—5% &5 E TRETIB/NDH D EFHE
REDACHBE T IFBHT TSIV IEMEIEERINIC ) —=
DILTLEET W,

BRORE

N—ROT7ICE Ay RT3 0 B R RICEB R BT 3N
DVWTVWET ARDEHIMIZZLIISAYREYROBTBERAEL



KESVIALDADENHIZBWIFEERBZ EIFTLESEBE
BEERIIITRENHDET

ERRERE LU TV MR LTS, Lo VICEERKM
N=RUL7ICIZAKICHEIBFHBOEEBHEEHFIETDDH
BERBHIRMAMEAA TN THED.GFSK ZH LIMBE OEELE O~
LRV 2.4GHz ISM I OERE A L TV &9, —REILHEER
IS BIFFHOHBRIBEEINTVEIT N EELEFHIROED
AR Y) TRNA—RITT7ZERALAEVTIET L,

F N—RUTPICIE BADIFH BRAZRET SR CEGLE
BAMEAAENTVEY, ChEDBAEPEHSIF R—IX—H—%
BRBENES R E DEFRIERRICT S I BAIEMEN B D £ T, FH &8I
eI N= RO 7 EHHEVOEREEHIS 15 cm WU EBL TS S
Vo BEVDEEMESRICREDER. S LVEEESRL/N\—RITTD
EICRELIEHEROBENBH BN EIMCDVTIE. ERMCE R
B/A—N—ICTHRIE IV N—RI T THEEROEEESRICT S
LTWBEBONZBEIF N—RIT7OERERIEL TSI,

NyTFI)—DRLHEDFL
N=RILTIIE IV FILAF VBN IDEHINTVETBE,
KK NG SERREN YT ) —BRRICISINDZ LR EDUR I ZE
IO AT EHETOIIL,
o BEELTLWBEDF P BEVWHDES BXDLULZRD FARL.
RIGARBICISINBIBFAT/N\—RIT 7 EFERALIEDRE L
DLARVWTLIE SV B ABE TON— R 7 OFER I8 1
TLIESVBEREA 10°C~35°C DFEEIC BB K5 ICTHERA
KFETV,

o N—RUIT7ZREICTS IS IRB CBEOYIRNEEZ5 R
BWTLETELY,

o NyTU—ZRRLBVTE IV Ny T —DEERUH 1)L
3 ERDOY —EXEEICERBEL TSI,

o AXPERICTSTHRNTIIET L,

BRORLBEVE
BREBOBREZHSTID AT EETFHITL,
o BREPICCCHINTLSEY) R AC BRZEAL TR IVHEE
B EORRNADBRISEALBVTIIESIL,
o BREIRERI—R 7T—JILRY I ELVOVTYMIBERZ
MMFIBRUVTES LY,
o EARELTVSE, IR RBBFELLVERIL. BRIz
TUIHSHRVTEE L,
o RIBLTLWBERAIIEALBRVTIIES L,
o BREBOI—RA ALV FFIFERI—RICERICELAE
NTVBIEZRRLTIET L,
o N—RUI7Id RIECBEDEEICISINBVLD FELT
RETHRELWKETV.BRICERINTUSBIIGENIFT
N=RUL 7 BFRE LU RFEROBVTIEE L,

NEBEFEROFORBHDBVAICEVTIEIW

N=RUI7ELVZDONRBRIITETIIHD EEBANSBEFH

ISBEIEEBRVESICL TR T Vo BFRPAD T HZLIED N

DITHRELIEDTREETNABOE T, £/ \—RUTTITIINE

éﬂ%b‘?gﬁ;ﬁéhfb\%c EHBO3HMABOILLRICIIERDRE
NBHDET,



USB-CTSIB&LULETEZIIL

DeckidBHEDUSB-CTZ I ZERLTRBINE T, 77 DKRIEL
DEIE 5087 D R U ST D BB AZMR DT DL T5I%
LE T2 UID BT ZB/NDBOETOT HERLTWLIETV. S
SURLETEVIISET R EDOMDFNIMIE LAWK SICLTE
TLDeckD TS 7R L T2 UILHEIELTWSIHE . DeckDfEA
ZHELValve hZAY—HR— M @B ST W,

T=INEI-ROREREVS
TN I—RETOEIIUDBDFT,ANPRY D BENILID
HWDTRESTT—TILICDET WD 80T 205k>7DT 5T
EDBVESICRBL TSIV EFHRIT =TIV I— R Tilid A
WESICLTLEET L,
T=7N A= REEGEOIFBEVESICUATEFO T T,

o T—DILXT—RHBENIZDIRLORINIOLAEVELSICR
LTS,
T 0 — RARICERED R ENOHKHIFEShO LA
WESICRELTIETL,
BRI— P ERI—ROERINTVBY Ty b PR— 25|
SR DIEATE D BIKEIIF D BRI LT D DD 75 ETE
ELIDLAVTETL,
BFFFTBEIE I OEDNTIL DBIEVTETL,
N—RIT7ERBELANSTLATBHBE S —LTL1Hhicd
—REGH S RENABVE SIS FRBEI—RICHD B 2H%T%
LTLIES L,
o HRICIE DI ARNTIEE L,
o RYMPFHENAT =TI A= RENFARVKSICLTES L,
o J—REHRCESF. A—RES|RSTIC. TSI BA &>

WTREEL,

o FHINIC SR LTSV O— RO T —FILASEA o7 b, 1F
SNID. DVERINT D FBH O THEBLED LBE IR BES
ICERERELT S W,

fERREHSERPRIRBERRICIIELTVEEA
N=ROLTIE EOHRICLS>TIHEAGE. £ IIFRL BIRFHIEN
ELBAREMOHZBABRERELTVER Ao

ERNOEFLEE \ ,
BB BROBIER, T 20 TR x—% IR 20
BN EREL T BEDHRE L T B PRI A1 D ARDE
HEC RGBT D LTRERABRRICH D RIREED H D15 S ICIS6E
ALBVT TV IEH IR CAY R 74> OFEBERLE F7ZHIR
TERRAETFOWEIVEDIT /NI D P ZDELICBEHHRNT
KTV ITNI D PRI B T 7N\ IDMEBILIc L &
IVERBABEHORCERES | SEIITAREED B ET,

. EFANSFRATFTVR

ROTTICSEENICHRLTIES L
BFANUICIS K TECES I CRAIE SV LR RIE/N—
RUITZEGEITBRNDBDETDOTHEALBNTE L,

N—=FRIx7HHEALIRE
BE! N\—RUT7HWIB LB EIE Valve DY R— s (EIREIFUT
DLED)ISERLTEREZREL T IV BN TEEEZLELSEL



BUTLIE SV N\—FIITHBIELTVSISS I EALBWVWTE
TV BREBRAIREBL TV L REDBIEH H D F9, o B
HLTWB L AR FEICLBBRD B E T ATIDWIELT
WA T HES RN BDET,

BIREHIIBLIIHE IE Valve DY R— MIEE LT IR MKIEL
TSV —RFN—TrRHOERIZ, Valve N Z DRI CHEEEEFT
AL TWEWCD MR TE XA FEYBBREER TS L BHRA
ECTDN—ROTTHBIRLICD T BAIREME D' B D T

FREDYE U5, Valve DR — I (https://help.steampowered.
com/) FTTEMEET L,

I. Steam Frame D& G5HEA

Steam Frame/N\—Fv)LUT7UF1F vt AT IVREF Y M FcldlN—
ROTT D ICIEN=F LT )T %ARERT BT OICBER/N—RD
ITHEENTVET, VRFYMIIE. IV bO—52E. AvRtEvhl
B.SLVBEEIVR—F DB ENTVET, AY=2TILIEVRF
YEADIRTOAV A=Y M ASUICERICBA SN IR
—ZYb(AYREYROVRO—3) ICBERAINED (NyRrEvhE
LUTAVPO—FIEVSAEIR AYZa7ILEELTEEDI VR
—XUMIETIEZBERERA T ZHICERINE T, FEDIY
A= IMIDOVWTERINTLAVEE. ZDOERIFN—RITT7E
RISERAINET,

ValveD A >S4 7= LTSy T+ —LTHBSteam T ET 47—
LXZFDMOEEZ T LAY BICIE Steam T hI U M EER Y 2 E
WD X T, Steam\DFRISEE TS, SteamDF|AHIF. 13U LD
BAICRESNTVET,

I ZL2ICEI3EERIER

BE! BEORCOURVZERTZIDIC/\—FIIT7ORERE
YTV ERBLUVBFANUDVWTUI AT OIERICR ST
TV COXERREELTEVTITEL,

N—=FITT7ZfERAT3HIC )
. gog%@ﬁstvﬁ\y NMIAB 2y Ty T A1 RS
230,
o LYNTPYITERFE HLVIS T a—F1 U IERICOVT



13, steamvr.steampowered.com’% CE< 72 L,
o H—RN—FA—DIAVR—RIMNTF—LVITFITTILHRETS
A=Y —RFaAXIPEBFAIEI L,
DI —H—H KXy OFERICEETZIRTORLEREZIBEL
TVWBT L TRETW

NIBREFHRORY FOFOBDBVETBICRE LTIV,
VRF Y MIIF MAFDH FHRICL TR RDEMEMEN H BN I 4
s FTIFBNBRIONSBIRE E B0 R BBRAEENTUVET,

Wa
AhO—=5DOMIA—=TIAZRART YT RYFAY N ELV
Enthu5|ast_’7t*7") NTU—Ny2ICIFAEDNS ENTVET,

BA 13— EBDERIE SR ICR %’&&ti?j D BOF
?U)T\ﬁﬁawﬁ;;nitlil’ﬁ_ﬁfﬁk;*ﬁ (KTeE

)\TE(D%E’@%E’HE%\'&%(D'JZ?E%J&E?’%L&) #
*‘3’5@%.!3 Enthusiast/\wFU—/\v 7 L ZDELEH OREICRRE
MO 7R W e =R LTS,

M. NA=Roz7OERICEYT 3HIRER

BFEROER

AN—RILT7IE BRARBOEFHRERRELTVERE A AYRE
ROV RO=Z0H A XPEEH HFRICE>TRETIEAVAT
REMDBOFT, BFHRIT LKL BRERICEETRRANCES DT
SHRVAHENEEHDET, TA—VITA v — I AN—RITT7ER
DABATELSTDTEL. H VP EF T4 DS EMTER P,
TBE DR R ORI E LIRS IE BB ICEREPLE

LTIzEW

Ay FEyhearbO->05R%
BYREEHEIOVWTRI ROV R TY T HAREIEA S
> D3HPAE (steamvr.steampowered.com) & ZBLE IV AVREE
YR FEEOVMO—SZRBEHORLICEETIBLSICHAETER
WIBEIEALBVWTIIE TN

fREEIRAE
7&/\—i«jz?@;z%fdﬁﬁﬁ%&ﬁtié?“&&@a‘aé%fﬂﬁimﬁéw
WARRIEICH BB E 3 ERRICEREFIRICHAL TSIV, ¥R
FLOEASEICED VT REIRE. NSV, 517& ENEERLTL
2TV BIRIERD KSR L Z R LTS LY,

o N—RUTTFEEDRNS > E %, £ I3BEEO LA SE

BT30N

o FARICFRAINZ EREEOTER L EE

o MIETBXAT 7 OEE (BRBPAMEEZZIVTIVARY)
EIHLWI YA P T 1y bR AT OIS LERIAT BRI,
BEATICAR L TE T W,

BRLEH EREICLZRE

FBRPEFD BB LE FRBTILA—ILPEERALRISERALEW
TREB VY COESBRIEN I ET0H E L A RE /N5 ZDTE
KEF|ISRCTURIZEBDE T, FPTILI—ILIE N—FvILERE
IS BRI CRIGICEEZRIETRRREN B DL,



V. R2BTLA1IUT DFE

AYREYMNIRAZED T — T A IEBRDOE LD I E T AIAEMH
HB1-H BDPHDANEEETEEDBVNLSICRERTLA
TUTERRIZDBELDHDET, TLAIVT7OEY 7Y TICET
Zﬁ<¥bL\%I\LELC’JL\'CtI\steamvnsteampoweredcomﬂ)f‘%iﬁ’&:“
B2V,

o TUTHBYMERDMRIET, L—LAT—ILOVROEGE. D i<
£H2mx 1.5m (#6.571— b X 571 —h) DEIIR—IAHUE
T, MOTCREE T IZESTRETER T 355 A (X
H I7BRACBLEICHZDOEED) ICNEVELSIC OV
FO—5HEHTHZMIST D BIR—IDUETT,
DEFTVEDESIEDTIRERICHEZHDOD HVH R LF T,
RO TTLATUTHEANIIZEICHER T, FLATUTICBEEL
TEREY) (B 9. NV = — BB TOME T I 3aIREM D B
BIHFRE) W E ZRERLTIE T L,

. ;\/ AR EDEDZAR=RICASBVESITFREL TS
el

o ESTRETHESIBEERE v _ROVERERE LT ZOF
BAEEERLKEIVW(TREER),

Chaperone™ (v ROY) Dty 7y FLRIR A EDIER,
steamvr.steampowered.comh*5SteamVRE ATV O—RT B L. 7
LAIUTEovROVIOEY T YTFIBICTIERTIEY, v
NOVNF A=Y —DTLAIVTDERERIKM T, 774D
BRETIE A—F—DERIRIE LSy ROVHT VY RNE—>
ERTLET, Sv_ROVF I —HIEELIERROAZTLE
T ILATUTROYE (F—TILP Ry bR ) IFHBI SN R K

HBALOEEMORTINFEA.

A—Y—DOBENERVEE BIZIE ESTDIELDTBIBE) >
YROVIBRZIUCRRTIRVILHHDES, RERTLAIT
U7 DEHER ARy 2—DREICRDZEDTIEH D EE Ao

T4 DI ROV BRGNP REIESOIORTINDLSICH
EBINTVETHAAYREY R EEETIE IETFAVRERICED
BT ROVEE VRTIEREEVO IV FO—S DR T LRIV %
FLTTIERTEEY) ZAREYA XTI ET, FIOVRIERICTIDE
ZIEDMDT LAY —RRLIDTBIHEEIF HEDERISHEYIT
HEEERRBLTKIET WV FIHTOTLAV—IZIE Sy ROV EE
DREZHALEBELTH5 TSIV,

INZZRIL—EHEDIRRE,

FramelZIE XS5 %ER L TABOBEE Y Ry FNERICRTT %
TINZZIL— I EEEN B D T, NARIL—IE. TLATUTRICEEF
NOD BN LR ERENTZDICRIIEET,
BHIFRSNTED MERIZHETT, EZHOHLBUVREDORAL %
BRI AYREYREALTIZSL,

IR = I BEBTLAT) T OFHER. v ROYVOER Ry
F2—DEBICKDZHDTIEHDFEA.

TL1 D%

ERfEIpALE .

HFICERBILP T VAR BRI DIERZ T B0 DOR VA ES
TERETOVRARD A ZHL T BIHEHBOET, VIOEI—H—IF
A LRIV ARy Z— IR DRTREM A B D £ T,

o VRIKERICE S TS TLAV—D T EI ERRIGHERICDOBDD
FIREMA BDET, FIZIERDESBIRR T,



o TLAV—HREA TS (REDBERLHFRE) ICFOOD
SfcDEST=DT 3,

o FLAY—HVRTRAEDDICRIET BIDHICRRELECS LT 3,

o VRIFERIC K> TIRMBD RN ERBORE—BE T LAV —HF
BREEERS,

o ANYREYNMILSTHANESN, AV MO—FEFITH>TRE
TEHELESICASTEBIS NS Y RERDRTOHLELIAD R
BRICEKET S,

2Ry o —DEE
T—LTILAZERIBODEEBHZIANTUTRICWSLRITEE
Fo DN TLAV—DTLATUTDIFISE DV ESITHEET
BIEFNMDADTLATUTICASBVELSITIERTBETTLA
V%W TEET,

ZARYB— 3 TLAV—DFHRERB T2 BRI BE L%
BT LAV — 2B 2L SN RE BB Z R OMBBED' D
DEY, ARYZ—DT LAV —ISAIHAICIG ABETEE TN
EFTY

A5y TOER

OAVPO—5%BoTRLLIEDIRIF DT EDEH LT DI 2ERDF

BRAZXNSYT RSy 7)) DMEBLTWET,

ZhZy 7 O—-S05 VY ARO[ FEICEAE LK

W, TUEH U=y T RERTZHEEIE. A O—5h Lo

DEFICEAEIND FTHREINS YT EZMOH TSIV, IV bO—

?taﬁgﬂszcamrm\vw\y NMIEBOEY T YT HARECE
230,

a>rA—-50OiRE

OV hO—SOIRENEREIS A £/IEA IS BT A ARET Y,
REDBEICEREERIFTAEEL B 5SS IRBEEEATIC
LTS,

F=L7LARICOAV O—FZBEIRBICEODOV M O—FHSET
ITRHEENHBDFET,

REHROTLA

Steam Frameld. Ay Rty ZUSB-CRET—TIICDHBWTHRE
LBASERATEEATIET, REPIF. I—RFHEEo7 D EE
L7=D HEBINE | 03RENT DT B EDBRNE SIS ESTREETTL
ALTLIES W,

V. FRELBEADZE

VRIC & B FHREE
N=FX)LIT) T 2B — KA I[EOYEV. OF
W\ RYHEE SR RS RS RS 71 R EORRENEL
BCLHBDET, i
VRICEDRRED R FBIRRICIERDESBRHDIB D FT,
o VREY)DHTEAT 3158, COBS HESITLAEIGT BICD
NTHERIBER T ZMEANBDET,
o DYV HIEFBIEI VT VEEP. BFARRHETHDHE
NEEEREDRENH D55,
o HERDAY Rty ,OEIHIELLBWEE,
o EREBELILD.BFANSETALEDLTVALSICRLIES
VTR BWTVBA TSI BIT 3125053,
o REALTREBEGERLIZES,



VRAD;EG

BIEDoKDIEH T VAT LNERDBIICEDLSICRIETZH
REDDN=F VI TITAICEDESICRIGT I ERZVELELS,
RYOBEIDL Y a3 3ELABEZEDICHOTR TV
VRICKDRIRREDE LTS ERAEFLIELTHRATET L,
ASHDRRBEHELIBEIF ERAZRLEL KON REZET
AT IV IR VRIETL O LESTWEDH RN T, AR
BREZRSIED BEEZRLIOLIIBEIF EETIET /NTVRR
HRHERANDLSBRENEHEL Y BIEEITBHF TS u*u fiE
%b‘i%&bﬁbﬁ%loﬁﬂs BEROHZIEREPIRICHEAL TS
2

SUERIC &5 FRE ‘
BIEMERS DT Y ERRT B9, CHIOSKENEE
FELTLIE TV, IBEZEEN LB T TE TV, BN D EIBR. &
-7>k@@Jl:ﬁ%i@bt&%ﬁ’@&)ih"&@[ﬁfz%ﬁt&?’ﬂ:iﬁ%’&ﬁlt

LG EEEPIRICHEHKL TS
VEL R B EO DR ICF

REEECREFEDER I %Eﬁ
RE&ES | SEECITRIREMD B D ET,
RACHABEZRLIIBE P BEA ITE LUN. CHIEDREDR
REDFLE LTI58 13 GEE 2P LTHRA T IV RIRRAF
ﬁ?’éi%éf\ﬁs‘ébﬂibééi?ét%ét;\ﬁﬁ%@a‘aél’s‘%%ﬁ%ﬂ:ﬁ
LTSN,

SRR

CKDBDADAYREY MCRTINDRIMT BHP/NE— 2R,
EDREERICTS NI SICRIFZRCSAIRRMNA B DY, R
ERPTADADEENBVWATH RZHORETI NSOGB

TADAFIEZS IS IAIREED DO E T, TS LIRMEIR.AAL
DHFHPHHOEE I ZATEMLBVTT,
ERIC I3 TR ORRSES) (B PEOIT LWNABPHO T WAL
O I5<5H REORE. RUMEEREL, — RN B EHEREAD
DENBHBADBOET, RIFICLBERDOBRRPITVWNADKER. &
FPRAHEOY L DERICE>TEETZAEEENBDET,
LEROERNBSTBEIC I BE5ICERERIEL T EREFIRIC
*E (LTI TV REEIF LROERICOVTERL AR LT
RIBWENBDET, RN TWBLEICN\—FUITZFERALEW
ggggmi&‘ﬁi@ﬁ&ﬁ‘CAh\/v%{’ﬁm')Zab‘ﬁﬁéhéﬂﬁ?&ﬁ‘
CHEPHBICRIPCTANADKBENHBBEICIEN—RIITZ
EAYBHICERSMIRICHEKXLTTZTV

BEH ORE

ANYREYOEB R BAROENECZBLSICHEL TSIV,
KDADEHEZBWMFERILTLES LU BADERDNSH
REMABDET

RS DRI
ANICEoTE B ICRMD REREA T 21555 EICT TICE
DHBHEIT T LUILF =PRI T DBBIEICL D RIENFEC S
:\%@ggi‘ﬁ BREORKEDIRIZERT BICITRDESHAE
o o

o TNAZNENBEIF A THIRo>TSI L,

o N—RUTTICHEMTIEB/ICO—a>PEOMORBEDS

BRVTLEE W,



o REARIIAYREY eI bO—FZBMON L REOIFERZ T
FRVESICLTIZEL,

o BHICTHRADPH BN EDMDRENE LIIBTIE ST L
DEAZEPLEL TSV RN EERIZEPRSIGEIGE
BOHBEHREFPIRICHHKL TTZT L

VI. BFAN V=V T ATFHUZR

BVWRERREBYICOV—Z 0T & ToTES W,
BRNENZCBREOBEADOET, N—RITT7OI)—=0
ICIFFBORAIO77(N—V 0O FIZKTEIESEBIHFEDH
ZEALTIETV

B BBRIBEAEHIFLTES L,

o HEIRARE, /\— U7 ZEHRARE TERLAEVTIZEV,
B{EB I 332°F~95°F (0°C~35°C) IR DU BABH D £,
CORMANTIRIET 3 L RENERICES1D N\ T —H1EE
LD 3rlREED B D £ T,

B¥. ANy REYvrOLYXZBLTREHNICESREZEDER LN
. ROz 7 H BT 3IREM A B D £ 3, BH R8T TR
I,

aAYrA-SONYTI—DREHE
FBIAYPO—SIF EVETE=F1K (AR £ 3TERE=
1A GERME) TEELE Y, BRUESLUERDHS aﬁ@ﬂ’iﬂ),ﬁh\
BE AN )ﬁ%é@')Z?’&ﬁ)ﬁ’w‘%ﬁlﬂizﬁ(@tﬁofﬁ
,mt;t%%:E@%@Et‘@m&:;%tuﬁmbf(t
o BMEHPNICEISLIDE ﬁ@%@h?ﬁ%’&b}xtbbﬁb\

TLIES LY,

o BMEMBUWWISIIBEP. TN RZRABRE T 35513 Bt
ZROAL TS,

o BRRBRHVRNIIHEIE. )Eﬁf-’z‘zﬁﬁkﬁﬁn&b‘&vkbf(fié
W, BEBICHNTBE IS ISR TRVWAL TS

AYEEYRONYT)—DR MR,
AYREYMIERERVFILIANyT)—HABINTUVET,
Frame Enthusiast®w ;I Ry c XDV FRIREBRUFILA AV INY
TU=NYIBERINTUVET,
BRUESFIVEEDHIBRANDOREBEH AL PIFLEDURY
EBRTIHEEIRDESDTT,

o N—FIr7IRERELIRBICROTIES V. V) — =V T DR
IIFEWRr 707 70N\ —J 0O, e ldKTEEESE T
wOHEFEALTLIESI W, FENHB A FTELILDFERALRED
L@»U’C(T._ Wo Ny T —%2Rg 30\ FIBICRS>TREL
e

. ﬁﬂmﬁmﬁ’éﬂﬂf(f:éb\ N=ROT7EBESHBARDLHS
iﬁzﬁ;&*t VBRIHEREICT S TNBISA CTEREIMRE LR
TLIES L,

- BY{ERESEF32°F~95°F (0°C~35°C)
- RTFRESF-4°F~140°F (-20°C~60°C)
o N—FUITICHEEZEZBVTIEIL,
o NyTU—BHRNTIBS:
- BROEAZRIELTESIL,
RN TU—RICEN AR WL SICLTIE S W KIE LR H
1SS OBEES S IIRENDHDET,
- EBICHNTBEIERKTREVRLTLESI WV, NyT)—EN




BICASTIZEIE CT5HRNTEE W, SNVARKTTY
FICICEMDZREZIT IV, ZOFFHRETIL.E
REHNEORGE | SROI AN B ET,

- N=RILTHSRNICRIIATHIMoTZE L,

o BEE BV TU—F 3Ny TU—hDREINAYREY S
= %iﬁ@ﬁ%‘Jt:ﬁ?TFﬁfﬁ LTLET WV JBLIEDRLIEDL
BUVTLES

. /\v KEy I‘WEIVVTU D3

RE/N\Yy T —HRBNLTVRIHBE. £ I3EMICBEL
TWAHBEIX. BHTRHR U&UT(K W, 1B LI\ T
V=3 BERDHIEPIRDVIDAL TR IHNELN B F
FoValvetR— b (https://help.steampowered.com) IZ &R
WEDHHELIEEIL,

- FRADHZE I https://help.steampowered.com/IZ5EH
INTVWBNYTU—RIEFIBICRE>TIZ SV, EROREA
Ny T U= DHRHFL TSV,

o Enthusiast¥y kDRy F X7y TRIGERNYTU—/INy T
- EnthusiastF v MIEBO/NYTU—/\y T £ IZERORIRA

NTU—=Ny I DHEFERAL TSIV,

TINARADIERE,

N=RITT7DWHEBED HIEER, DR B0E. Ffold mid el Hi

VT TV (ValveDIETRICRS TN T U — 2 R0 g 358 %< o

ZHUCED BRALICLDEREDE B EIEEMEN B D i?'o ZI/T\

7/%’?3’7 7)L7J‘$E1ELTL\%%ALJEFEL@U'C<T_
BN FE LB S E ValvetF R —k (https://help. steampowered.

com/) ICBEVWEDELIETIL,

MHIEER

EILEEEER (FCO) BLUNFTHEEE(C)

Steam Deck.Model 1010, FCC ID: TX2-RTL8822C / IC ID:
6317A-RTL8822CEE T,

Steam Deck.Model 1030, FCC ID: XMR2023FC66EB / IC ID:
10224A-2023FC66EBEE T,

Steam Frame Controller. Model 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /
IC1D:20207-1013

Steam Frame Controller. Model 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /
IC1D:20207-1014

Steam Frame. Model 1015. FCC ID: 2AES4-1015/ IC ID: 20207~
1015

FRIRAEUNICRT B
AHIE. FCC (EIBIEEER) ODRBICESVWTTININTUVETD,
REASLVEHAA THO, WS, ER. EXBRTERIZC
CIFREE SN TVET Ao AKEIL NRTL SREEUS (UL CSAETL 2 Y)
X2 IEC/EN 62368 #4#ill (CE Y —VHUS) O IT 88 L DA RIRET Y,
EIRATREAEBRIIERAL TV EE Ao
A3 FCCHRAIDE 15 SICEPL TV ET A DT HEES
DFRFFAED RSS FMGITEM L TUVET, AHEIZRD 2 DDEMIC
oTEELET,
(1) AN BELTHERELBVI L, e, (2) A IE. FRENE
%%S;I?:Fi’ﬁ%‘é&)\*’x‘%bfc&é%@é*%t:ﬁm’ﬁié%



IS TR ORERFCC RAIDEE 15 SICHDIFZB FI2LIE
BBOFIRICEER T2 AR INTVWET, TS DOFIRIZATEA
DRBICEOTELZHEAT SN SBYIMRET B7DICEDSN
TLETARISEERRBT LY —Z2EM AL ChE sy
BB F I EURHAE IO TICIONIT L EALISS S &
RBEICEELTBERIZYTCENBD XTI 1o/ LAFEDRESRMT
TFSDIRELBVWCEEZRILETZDDTIIHD EHA RN TOF
PTLEOREICEEATHZSISRITHE (ChIZAROBR%E
PolcDANIDTBETHRTIEY) UTD 1 DFFEHRDOS
ETFSEBETELSICLTESIL,
LEETYTIORITCUBEEZ T AR SEHOERZRHT,
2.5 ;f’&gﬁ&ﬁ TNTWBERERCISRIOEREOI Y MIE
llL
3. SUF R TLEEMORREEARMBICHVWEDE S,
SEBIFCC A EBT B L CAICED BIETORRRM B AR Z1591C
N—ROTT7HREF1-I3HET 2 AEOFERFENRDODNBZIL
NHZE . BERICBHTELICHAOTVET,
© 5150~5250 MHzD FREH TEIET 37 /\1 R E—Fv>=+
WENAMIVERESZATLEFHIZAREEEZRST IO ERNTD
FEROA#ZEMELTVET,
o FNAR%E IEANMZEMES X T LDFIE F 1o IBEEICHERLTIE
BOEHEA,
o COTNARIFBRTOFEAICRESINTNET, N
o BT Sy T — L, BEE HEAMA MEHTORIEIL. =
JZ 3,048 m (10,000 ft) U EZRITS B ABUNZEZ RS AL
INTVET,

Valve Corporation |&. ZD/\— Ry 7 A EIGIEIRIES
2014/53/EU OMBAEHS LU OMOBIEREICHERL

BRMZH AR

c € TVBLZlILESLET BHNDERICHYTSZES
DE3IE. http://compliance.steampowered.comiZig
HLTLET,

EFHBEEMOELVERDEVL
HRPHBXEIFVTVBCOSVRILIE EREHD
BR/ BFURERED—MRCHLDBITINENHB
rERLTVET COTVRILIEEURNTOHAFNTI.C
DESBHGRIF ERE BN BLTIT UL ZBYNITR

N 35 ICREOEREBINSRRICHELTIESL

REHDSHEETNIENI EGHERICUELR/NEIDASTY

CRARBREZRATZOICHERRRENDC0TY OB T

FNIEHRDFEEA. USB PDDRERFEICT o

EU LB T3 RREH

Valve GmbH, Alstertwiete 3,20099 Hamburg



RENRIS SUGRRHANHE

B{EMICOVT: EU MBAERE TRy IM (AF4) A=~V
T EE Sa—Y—SURICEET BHES ICIE RENRLES LU
SEEENMERINEVWRDDIC BEVDEETRES NS EER
HEZIFZENTEET,

IREREEDHE: Valve I3, —RH BERAICE VT WROEH, &
U EDDICIRIED AW EZ RIIOBABNS 1 FRMRFELET,
172 LB OB, H& OB AR, B, £ /018 R EERIC &5
BEICOVWTIE COREDR RN LR D F T, FTo, EDOMDFIANDE
FENET, BEVOHEOTHE T, MR CREBNADEE Y
BEDRTRHRIINEAINZHE. Z0OHHIE 1 FRICIRESNE
Yo fefe La—EBDIN. el & 7o |3 E T BUREVREE DRI HIFR % 5F
ALTWAW o, LEFIRMBRAINRVESLHDET,
FEMERIIELEDDICIRIED $ BT DICHEDER ICEEL A VES
A, Valve i, BEORERICED. UEMBOEE Has LEEA
HOBEBPOBRLOKE, FIFBAREDOREOVWT A ZITUVE
T, BV OO ERIC k> T AMRAE I &> CHIR S N VA
BH5I5NZBEERI.ZOMOMFEBIIHDEEA,

PRERRIES LU EHE (s.team/warranty) ZEFHH<IE TV B
REBASBEELIIERATICTBEHRIECNICARTIHOL

LET, CNICAETIRVEEIF Valve F7c3ARFEEDRBIRE IC

o T HBERMLUTIETVARIEY —EREZ T BICIS. http://s.
team/hw_help IC77ERL T T,

BRMNESINEE, BE, A~ ST Za—S—F VR FRTA
vOM (BT F) UNDEBEEDIZS:

BEBRBLUValveld KRIEDKE TS > b MNICE WTIERL S MU
BEINEAHRY L BLVICIRAEORAE LUERYRTE
ZHICEI BRZRE TS VR INED (1) EDERDH 5D
52 () AR F7cIE(3) BERDE M, TOfMAE ARSI B LLIH
EROURICESET ZZOMINCUSRE FIIBHET 3TN TDH
RICEAINB L ZBHF T 5B KB LUValveld  EDHDIAN
TOMEBLVEHER (EZHWETIZZNAURIOZHWHFIET LRI
ICELTHBREREEHE ) D\ BEEEEZH T 3T h il
F I TEBRRTEDMNEHIFN £ 7 (B EHHIFNICE VW TOIRE S NEIE
TNBILERD F I BE/RBLUValveld AREICED DD BHF
AMOERIEBEIEICREL DD BRHIFTICH 1T ANEEIEPHT
HICBIY 2 RBEMELE T, BBERNBEEVOHIFDERD KE
HISRRFRZEBN I TVREE. EERIIZOERBICEDE
WEERDBIEHTEET,



=23 2, Sl
Aol 2ot HE

1. Steam Deck M= MH

Valve H|C|2 Al B{2l(Steam Deck), =2 AH|0O|M 3l KM M2|(SE:
StES0])E Sofl #st= Valve| 2241 Ho|Y ZEHE (Steam)0flA
HBste AYS 2EE 2~ USLICH SteamOilA] SIEHIE AtgotaiH
Steam AE S 4-6HOF BILICE Steam 7t 2 FEILICE Steam

0|8 Xt 2 134 o] &te| JHRIS 2 HtELICH SHERI0f= 134 O] &9
AFBRHE iAo R gLt

U FLHE Ao| AV FHEL R EHE[0f

Steam Deck, M@ SSEA|
3! CH2 HN|ME|s =2 FoKstiof ghLct,

BLICH =2 ABj0]d &
. 5% otd H&

Za! 2HOILE ALY IS F0|7] 93t stES0f9| oot X[, A 8
H2|E 2I¢l O] XIHS W2 A7| HIZILIC 3 Ef THF HZALL AY

210 AI7| BZILICE EFQI0|2] O] SI=2I01E ARSI EE 383t 22,
A8 EiRiEl DS obH HIBE e ERRl0lI S BAs| 2R A
HERILICE OIS 0I2] O] BH=2I01E BB S 3183t 2L, et

o
=

-

X Ar, Mgt 25 8

=

0+&0| O] o HEE O[¢l{st 2= X|=6tA|7| HREILICH &=
HIE 9f8ll o] 2ME E2IBHAI7] HEZfLICE

S250 A2 SIE/O{0A EAS = MOl YolLt IEH S LY
AlZtH o|O|X|ofl =EE|AS uf LES FHE +& QUASLICH LEO|L
=T E20| Q= A UX[2tE of2{et Futely HTE LA S 0P|
+ A O|FIC "2to] A + AFLICE oFS ot HAH2S oIt
ol2{st Yxts Fold 7H540| O EELICE sy S40= 242X
o] FU(SOILL 29| P& £= TOILECI2[9 A §), S8,
AlOF off =, ok Zt2 A4l A2t B 2= UAH 21X 7|5 40|
FSELICH 2E2 "OXZLE 24 EX o BHMN 24S 4A S
T A oA YHO[LL FRS oY & AELICE 02{3t SHs
dedsts 22, 52 A2 SEotL oAtet AEGHA|7| HEEFLICE

SR JHA fi2t 22 S0 A=K 2SI S0{H0toF FL|Ch,

bal

J
met T et

ey L HE W 913 FY 4 Us FAL:
o TZSP7LE, OFEIILY, IZ5p7{LE, &8 DML o2 =83t
Z20I S{ERI01S AMBHR YEE BLict
o T FHS HBLCL
o =% Yel7t S8 FA0IM ABBLIC,



o 9| CIAZ|0|S A= B
a2l 9oiH et=5 gLict

|>

Skol

st ’.‘_“HI 2 °I§X|1} S

AA &
mg HX 222t 0RIHR Z, S
Agoet STl £, B off, S &
§]I10|'0| 0F7|5' AE ol/\|_||:|.

i
ro

'_
oh =
orir

0% o°
o - n

YA40| SLICt SHER012F FA| Q| Of2i 2 2} Z2{0f
=20] 0| 201X\ giL|ct. stER0{Q B0 37
KHErol A= oF ElL|CE

SIESI0IS RCHE #[0| A0 Eaisty| Molli= st=gofe] HS
777-|L} X*HE':E HASIN Q.

L]
2
ofn

oA
on

b T

_|,'_

3

I'£

2

r_ﬁ

rll}i

Ir i

% F

;9

£ o, SiEofLt e SFHH
]1|'='7f J(I*ﬂOﬁ HEE= ol(202 T= WA= MAE
Lgch.

o SlER0]7} 220] 0 9D, BHS Y2 LR B,
20| 5| 20 OFFHOl Bolo| ForSLIC Hofl wEHH 4
$E 2 B0 S=0I018 B8 o HLic,

o2 x5
SIER|0f= AHIXE A} 77|01 SEHOE AL = X2
QESO{FLIC. J2{Lt, AFEtol 2} | 2of 22 HESH= Z 00| Xtxjo]|
Chet 2| 27] £= plgo = olelf IR X50| Y2 +&= AELCH
I8 A= A" S £0(7] 2le =KL

° 3}5.?."013 K17|X10§ X{/\EFH_|E|>
STERI|O{oF FESH= TR0l gt 2M == J|E RIF| A2
mjgfL|ct.
LRI SHE K| Fol L
TSIt FO{X|ALE, ZHE A LE RO|REHLE O Bfo| XS5
a2 A'AEiI A|-Q° x:}ot|_||:|. Z=Aho| Alo}7.||_|. INESHE ]
Sl Aot ArgrerLicy,

LN}
dorr

= g

i

AZTHO| SE0f 3R
47|Mo2 HABL|CH



Azt obd HEESS

StEQofolls s SZO0|Lt 7|EF KFH 71718 FotE & e 7]50| o G2 o TIALZMS ghe FARE| AHRE OFOILE &2 of2lofl &

HBHE| O USLICH ALS o= F|ofl A LMsts A2|E ES 5 = D0 L EE= FA0 A SIEIOIS AR eiILE BESIX]

UTZE 7(7|2| S THSIAZ| HIZLICE 7|7|2] S&0| HT HA AELICHL TR20|AMQ| SIEY AFS S IIELCE HE 2= HelEs

Z9| AtEho| Yote A2|S ES 2 QUCHH, 717]9] STl Haig M 10E2E] 355 (stU| 50E2E] 95E) A0S SX|sfof BLICE,

S4NZ B2 2 MEfY JHsHo| SLCH . 65%’012 o, 215 i DTS S2|H SHo|| LEAIF|X|
& LIC

9|2 7|7] % o AlEl FEx|of chst Mm} sl o 2M Fop o HHEIZ|E 2ofi5tX| L& LICH SOl 2[NS SoliAl HiEl2IE

stEfofolls M M S BEshs 7|50] XetE|of Loy, 0= S2|5tALE KHéﬂotEi ghich

2K o] HMx} 7|7|9I YMN S WolE + & USLICE O] SHEY 0= o 317| = BB FT|0f| wEA|F|X| b&LICE

GFSK HZHA gl HAR MX|H TEEZE 2. 4GHz ISM #iE 24

FIta=S AFSEILICE O] SES0f= ZALE Soll SAXQl 7|7[0f ChEt 1M obd

Kﬂlr o7} ol 2O R SQIL|AOLt BT FA; HH|(0f: 9 2 E) H71H 52 Q|3 S F0(7| 9|3 =K

ZololMs SEAIZIH o EILIC) o M SZEK|0 YAIE Hiofl w2t HETHAC HMYUS AFSELICE

UHY| S HIEE MAS ALEHK| ggLCt

StEfofolls A2 S20| 1, AP HS WEsHs TEED M S4 o FY| 3|2, % A, Ie] AER EE 2|YE 20| RIS FX|

A7 TEFE|0f QUALICE 0|23t KAl ol FAp|EHS Alut x87| 9 QELICH

HAMES7| 52| °& 7]7] 53 Wl AE AFLICH QXH&*O_I e o HIVHE Shtst ZE 7L A= SQto|Lt &7|ZH AFE SR 942 e

g MY  JALE, 3= J|019t EEREE] 7+EI§ MIE|OE{(6 Y SZEK|9 HAHS cHLICh

°|XI) 0|4 XI3tAI7| BIZILICE F3te] |2 7|7jet BeE HE Ja| o EME MRl ZFTA|= AHSOHX| $&LICH

skl 9|2 7|7|2k stERof Ato|ofl QFFBH AH2|S R X|6HOf SH=X| MY S| 27t SHELL A7 Fof X MYUEEE

2ofl thof M= Bk ofAF 81 9|2 717| KA 2OISkA|7]| Hr H-IEr BfLch,
st=gol7t FIotel o= 7|7| e Yoot AR o ME= o SIERINE XS FX|otn, ALt DS §7IE$E1 Ha|

SIESl0 ALRS FEtotAl7| BIRILICE, SXIFLICH M0 HHE[ U= SOt RS 202 st=gof, M
2InK E= FCS XKl YA,

HHE{2| Qb

StEL|0foll= 2|50|2 BHE{2| To| ZetE|of QULLICH Of59| £0| Ex| gh= Rofl 22t

ohH, S, obat, s QIR HHE{2| TR ofl i3 Z fIEE F017| stEffofet O M2l &tzto| ObElLICH OFS 0| 7t 1 =)



G131 oF EILICH, OSO|LE CH2 AFZHO| CHRIZALY, SLER017} e 4
QABLITE w8, stE9ofol= 341 0jBre] 05 0] A7 |31 I%E 4 2l
e mEo| mard & BLIL,

USB-C E2{1

Y CEY XE
Al BZE USB-C E2{1E AISYLICEL 2211

25| G| | SHLE, E230] FalsHA 2e

te 22 E2{071 248 £ QOL| FO[SIA| 7| HHELICH

USB-C 2|1 &= C Bt ZEO|| &7|7t XALL 7|t 2F 23

0| 2X| == sf{of FHL|Ct USB-C Z2{ 1 E &= Steam Decke|

CElY] ZETJ} &4E Z2, Steam Deck AL S STt Valve

DAHX|YO R HRISHAIT| HEZLICE

Steam Deck2 &
EAZ EENMAHAA

FE} GBI AL =2|X| =S FLICH

o #|0|= 8! BETt E3| H& R2{0f| M SH| A0 7]0[ALE HBHA|
Ho|X| == BLICE

o T FELL 2|ME S, L= 0| US0| HYE|= LEI} UXI|
SO X[ALE, RS O[ X|ALE, MSHA] Fo| AL, GAXIZALE, T 82l
WMOZ QBE|X| R=F pfL|Ch

o HPt A LR CHEHSHA| ZX| 21, S &0k 2|7F W= ZOotA
SaketL|ch

o SIEFIOE STst= SAl0f HdE 2ol FR, 2= HE

220 227} 71X QES SH ACE S| L2op BLIC,
o] Shusts Tof L EA7IX] L
OfSO|L} oferS 20| Alo|2 U AES SofEHLE x| RopA|
gict

siLict,

SHEUIN s ACS |x| 20 A4
o H7|H02 YeiS ZMELICL IEL
e x| 7L, sHOIXIZ{LY, Z2HRIALE, 245l
soigLch

o
2!
_le_lﬂ
oY
=2

1M Abg 2|
AR, B E p2
== Hae R gL

H
2
Kl 40
0
|0
fu
re
2

2L AN Af

[0
o

Sl
X
=
U gy
240
>

H1 03 10

k=3
[T
rir - Ho

X B, 27|
2S £ 597} MufsiLt
k=1

N

jor U TS

H
rotofn

10 r|r of ofo
I
00X
o

pa

B
2

o 2 ra
nin ko of
-4

g
I 4o 1 2 ofy
Lo
o
otot ot O}

P FA|LL S EE AHES SRISHHLE
HEZIL|CE, XH2Fo| ofj o 2{Lt 20|

[ofeh 2|Lt 20| EQI SH|= 0ilo]=o]

[LE ARS OF7|E == S LI

Rl
mr 5 >
2o ofo
rob i FY
T
[=

BT

J

4>
Do
23

o
el
rir
oY
40
0z
N I
4
0%
[S)

!

=2
=S A7t MM MS Aol M HABL|CH oFobH HAHIE AF8SiM =
o =|y, o] B StEof7t &4 4 ASLICH



stesloist 2aE A

Z1! SEL0{7} M E ZL00l:= Valve X|
Al7| HEZHLICE

H2fe A MH|AS 2FS
o Lt el St

;A1g9 7t o

x|
2|

A El(or2H eA=tx)oll

o elot 1 Aol =
2L, SIEAE AL A = OF ElLICH 24E HT|
&Y E IE2|= ofR =

MES ZT 9IeS ob7|e & QGLICH &4k
olatA QS of7|e & USLICH I CIAE| 0] REl= 4NHE
OF7|g 4= AHLITH
Y SSER|7L 24E H2, Valve X2 Elofl 12tsl A WA 7]
HFEILICE ValveZt OHN Y = 7|58 HIISHA| IUC B2, EfALS)
MY S| = HHSIX| gSLICH MES MYl IFEKE AHEstH
QHMSHX| Qi Lt SHER017F 24HE 2 AFLICH
257 = FR0lles
https://help.steampowered.com/ko & Sl Valve x| Eloj|

HAZSEA 7] HEEILICE

7
Zelste o] Wt SIEQIE MIBLICH VRI|ENE HES2{ 2
H, SIEA 170 W 2 M Eo| Iete|of ALLICH o HHME VR
FIE0f| Zetel IE RMHEN HHAMOR ol =M HEER 0=
SUSHH HEELICE SSA D HES) e 0{7 M Fetoj|
M o THE0 MEE= HEE x| Ao AHSEUSLICH EF
FAEO| HAEX| 2 ot 0] MHAMQ| LIS UM O = st oo
HggLch
Valve®| 2210l A Z3Z 0l SteamOflAf HIC|2 AIYS Zai|o|strALY
7|Et 22 7|52 0| 85t2{? Steam A H S 2HE0{0} FHLICH Steam
FEE JHUE 4 AGLICH Steam A H S 2HE2{T B 134 0] 40|00k
gch

.32 ot H&

| SYO|LE ALY /S F0|7] 9f3h StEROIE QMM X, A
% efot2{H Chg XA S MEHR. O] EME 22ts FH2.

SIERI0IE ALE6}7| Hof| CHS AR S SX|5HMIR.

o VR7|EO| ZEHE BE 2Aet M JI0|ES &olstM|R.

o steamvr.steampowered.com ¥ AO|EO|A M, ALE Y X
oid HEE golsth .
ERAL 2E A W ATEQ0{2t S MB == ALSX MHME
=olstMR.



VRI|EL R2 HES mubiLl HE BEOR Hifd 4+ 900z 3
A ol2t ofzlofol Al Al 2lsto] LTk
A

OfAtet MESHAIR.

o =% 2l 77| &4 = 240 98 S F0|2{H Enthusiast
HHE{2| S HASEY| Hofl HHE{2| W HE £
U=K| elstMlR.

=Y
=2

L
i
THo
>
N

L SLERA0] AR Al 2| ALE

Lto| A3t

O] SFE90{= 134 D|2to| 012107} AFESI== M= X QL& LT
sl|lEAnt HEE2|9| 3719k 2H 7} 0{210]7t AFE3H7|0l| & efstX|
AELICH ot 01210 = SHER0] AR Al o X|BE E431X|

R L ASLICHL HAH0| A3t F BoXb= SH=9017t
OPHSHA AFE =1 UEX] elSt ALZXLOfA| LM (0f: #7]50[Lt
HAHS) = H2H(0: U SE 5) SH0| LYotH ZA| A 82
FHotda.

slcMl 9l ZESR X8
SHIE &8 gieof chet XA & ®M3 == M3 7to| =9t 22tel

X| % (steamvr.steampowered.com)2 &8 FH L. SIEM E=
ZESE| S Hotstm otMstA 88 4 Q7L ZEE £ gl R0l
AFESHX] OFMI 2.

212 ye) e
oBre EE A2Im 242 Nt SHERI|S obdishy Agste o s
5 2 9O 77/ AF8 70 o= FEtel i, ALBRSl A
Mef, 38 2421, 44 S8 Defstol si=slof g WAl BFts
20l BSLILE LHS 3 22 AtlS Jefstia.
o SFER01S AFB 2 APl 3 OIS of=(2h2 RHAl, A 2L Xb,
)

= | Lz
o SIE9I0{S So 0|8 BHIx S (0l XFHOLL SEAR2
Fex 5
w3 MZ2 2SO\ TIEL|A T2IYS AIs17| Holl o|Afet

1o
Rh|
1)
i

Ty, 0z, og g

0| QDI LIRS S5 i o428 283 Mol I1I|S
XX opdl2. ol2ist AIHIN Meh= UANS, #713, 2 3l
FHA2t ol i8S SIpAZILICE o2 28 W 85 JHe ol
B3t Betal vgol S 0 4 YLt



IV. etst Z2f|0] 1< X|H
HEAS AOFE Jt2|1 QC|QZ Qlsl T 227t E2|X| %S
AO D2 ALZXILE EFRIO] SatESH= AbT} USR] ot = oHm
Z2f0] ZZ+2 MEistMR. Saijo] 7 MFof it =7t X|E2
steamvr.steampowered.comOf| A 2QIstHI2.

Ez)0] #HOZ A8Y B2t Falsta. § 27U VRS
Z0|817| fIsHM = |4 2m x 1.5m(6.5ft x 5ft)2| Z7t0|
LREFLICH M e REALE §E2 RHM|2 Sejjoje 2, &0 E1
A= HEERES Zelslo] g WHS mf A, MBI, xH S
AREXLE [0l A= EHIE Zafot FHO| EX[0 £0] BX| R =
Z2%t Zzto] ZagtLct

o ZaiLt ojmaly Hojl 930] Y= B7i0| YT HolsR
o 422 Zajo| oS BO|LIE Z20) Chuls) B2fol 2 o
S8 RA(0): U2 e B2 WAL, AL EE JIEr X2t 20|

30
rr
4
kA
TH0
N
9
rr
pal
ot
"3
oF
o 3%

fo

LB (Ol fI2I=E, Ak,
PEIESNER T

olS XM ABOlE A28 Tlelsh, Ab
“X5tM 2 (of2 &),

Chaperone™ 7|5 83 9 o|s}

SteamVRE steamvr.steampowered.comOf|A| C}2 2 E6tH Z2{|0|
79 ‘AFZE (Chaperone)’ 20| Chet X|A S gtolgt 4 Q&L
AMILES Z20] 1Ho| AAES LIEHNE 7| S LI AFT
712X AMgX7F Z2f0] 1 AA0fl Jbnto] Cht A
MES FABLICH AZE 7|52 A} X| "ot 19|

HAIBLICE EIXLLt gh2 S8 22 Z20] 71 Lol Rl S2X EME

Aox| oD i, M EE 02| 210) U HHSS BB
oL

o=

AMEXtWEA E0|= ZR(0: ZAEY| E2| AL STISHE FR)
ALE 7|50| 20| 71 FAE 2| Wa| HASHK| R £
UELICE AHEE 7|52 oot 22{0] 2HS X[FsI7{LE FHE HI|=
S| HES LS| 918t 7|50]| OFELICh

AMEE 7159|712 H¥e It =0 & g = FAS SO, S| =M
A8 A| Crefot VR 2H0l| %A AFLS AY(HESD 2 A HES
=2{ VROIM AL 715)8 9& WY~k AFLICL VREES
HPSALE S|IEMS CHE S2M0|0{0l|H| YHE F2 AZE 7|50|
Mot 25 0] A=K el Q. 22 Z240[0f0f A AFZE

7Tt 2 2o thal 2 FAR.

THAAZ 7|55 o3l

Frame2 S|S0l FAHEl FHHELE Solf
S}HO|| EABH= ‘WAAR 7|55 BRI .
ALEX7H Eflo] o HRETAM FH 37hS gold £ QL
HSELICt

WAAR IS5 AFESHH AOF7} A ote| 1 O|0|X|7} o2
HEANELICH XAEHE|X] 2 AOFS SEGIH s|=dS 2.
WAAR 7|52 QtHot 23|0| 2AS XYLt AILE L= FHS

HI|= BXXtO| AP S ChA[s7| 9{3t 7150| ofELCt

E2)o0| ZH|
At i
T H0{X|LE Lh 9/30| 2 AFZAS SOPN FHE & A= VR

ZEXP0|83tAIE 20| ESLICE M ARt HOE 71540
O £QOZ VRAIE Al FHOIM AFBAIE &I & + A= TE



AF8RITF 9= 20| FSLILE,
o VR 20 et Ao ofofd 4 ol Thesst E2fo] Aol

o NSRE I 2 (0l 7Y BE EES ARl 7|chAALE etz D
NES 2 Bk

o AHBRI7FVR Bl Al0) SHB0lAf H0l= SX0 ¥S ] Slef 2
gxal & aABLCY,

o VRS 4 IO TA|S|E Jhat Hietat A BiSto] UX[SHR| B0t
w3 24718 glg & ALY,

o S|EM K202 A0 W30 20| HES2IE ST U

Haxt st

AEX7LVR ALE Al Z20| TS MR D X AL F 5 A= Bt
U= 20| ZELICEL B Xt= AR} E2(0] 29 S HOJLIX| $eS
Qs CHE AtZf0| Z2{|0] 2ol SO{7HX| RE=F HMotet -
AELICH

EBoh= AFBAPL 0% 27hs55HA XY = AUCH= HE eIX|stun
AEXA E20| Hed ufS He|stuE of f
HoXIE AERA H2E whis 2] o] 2t ol S et|sof

gLict.

HES2|S M2 Hojea ALt BA £l SBE W] Sl
StEofe} B IS5l 22 ofHE NS ASSHAR,

£2 oixins AES2 Tgof Hdtn 220 A B8 ToM.
AN el ZEHS AFgots 29 AEBet 20 Sl nEE

7R AEMS ZHSHA R, AEE2{9t £5 9

ZHOf| chek XpASH

= ol

X|E2 VR7|E2t ot HIB&l= HX| 7t0| =5 Hast2

& 5 2d[0]

Frame2 USB-C 7
UAELICE X Foll=
GYAHXX REE 2

V. %Ea'h‘l_l- LA %‘-I‘c‘it

[O|E2 SIEMS STBIHAM = ALZS 5
[0|=0] Y7Lt Z2f HO{X| AL ZH|7}
Efjoll A2t Z2ilolst7| S B FefLIct.

0% M

=

VR ALE A SWE

TH S AFE Al YAIHOR HIATNS, B0l 0{X[2IS, W A2 A4,
£ 12, £0| 1|2 EE of7 2X3 5o Bustol $12 % ALICY,
VRALE Al Buistol| Sofei a2 i PaLILS

A
Az ato o| M0 U AR EmB!
SIEAME t2(of M2 2&sX| %2



)7L} 7Y

ES
=

ol x|

g8l @
LT3 il

u_* Au_ﬁzm_iw._:s_ﬁumw
K OTONOt Tt o T
Tu<k o< D gZooR Ik

SIEAM AL Al HA|E]
|
&=

o[d|x|ofl &

o &

1 S Koty Rrrr E0E

Rl 1 <r oja M O

9l

=
=

b

M%@EIJ
KIr o B o X
neEEK

PRP TN

o o e g TR R

X <Kz X0k 7 oF < T 3K Rl g5y IR
o X m O A AR > b
®ror IR g1ol <] sl il s < ro Al H oo

<R KOT A7 - = i &7 0] 02

DUIRE 51X

704 UM ILF0FZ0RI 1B U K0 Bl g Ml

o gy Kogr Hop <50 s /e
B IRTURC A R A IO O T o oo
HOSNF TS S Tl T H{ 0ol S I K=<

HEW & o0 OERT

WE & KEnH

=]

a oH
ol — — e OF
B = i
e Boyof Wy SR
Il X R
. SXTpe iy
N [w) ToX_4nn
10 = oSl o~ r
grho T g WO RE0
z @ ARy
ko S W = oy
W o X g
=8 < & N HEITRUT Ol gjg L

10
0B

< 300N
BT <o

=1 Ko TR KD o] Th—
= — il 0= 1Yo
x_.muo S MA o|meo mmm_/‘.n_.w._».oﬂ

oz 2 gllmmibaEzdl
B T BrIpacpme
UE) B mEsomlplEH
i._ﬂ < .:._MEM_LL_QQWLL‘O.O_E7
Wi & R oxe Doy
R e AT
wons R0 ERdE R
TNRIGES  goar < MR WO p03 O
SR8 g o = I 3 To kg
WRBHDT o7z T S of I OTAK
03T UK=003 10 WA H 0TS S S0
Wgos < Higs T Al R

® @l Qo0 UL N

S S Tol S HRFLH 0R0K

10/ RO 57 LH
H oy <+
T ol
ROKF=< oD

BIH I TN
ozl MIOH
i <F Ok R
0l o S
U0 10 = RT o7
ol 60 75 OfD =
Txm K
130 H

ALK

2§ MZ3trLt o[0] m| o
Lch o xi=5ef flde

n
o

o, 0P, = E=
!
!

[
Hl &
ESn |

70100 o |1
W Blor i
u.;_.___:.:mn
oS -+ RO
oor S g
BT Sngen

T HE
dEd=g]

i

A



Chsat Z&Lch

}ol D-l X-iOE I’_I'0|» )¢I|E
StE JI017} 2 mSol 1|z 24HolLt 7|gt 1% el HES
AHESIX| ORM L.
ﬁ*—!ﬁlloﬂé R 3717t 88 +
LYSHH ZA| 7|7|0] MES
&= 32 o=

UAEF SEHNT HEEHE

U

BESLNQ. F40| 2oLt A
H2otet Mestia.

i

VI 22, HA 9 QX 24

A BF K| Y WIS YA W A2

R Ml 29 A= AH0| 0] ASLICE HBO) T AL
HolLt 2ol £t =4 Hotg Agstol steglolE Hastia
Hmg 32 52 9%

o 3% 250 FofstilR. IEE EolL w2 20| B0
SIE2[01S AIB K| DHHIR, SIE 20| AFBsts #zo| 2xs
StEflof 7t FAHOR M3t 2 Helol 0°C~35°C(32°F-95°F)
2 QI80} BILICH O] #9I2 HofLp= B0l Af St=sioj2

=
A2 B010| S| Lt BE{2| 7} 24P & QIALICE
°"“'0|| FostMIR. sglo] S =M HM=xE S

ZR SO &Y E = AELICH HAZHE TSR,

ZESa] viEfa) obd e
2 PlES2ls AS|S(E) = SUA(EHEIT 043) A LHEL2] IS
bR AN U RS 4 tiEf2] Hofodnt peiE w2, T, S o

Eo| 9¥g E0[2{H O3 oMY +A 2 2AHR.
o HHE{2|S 0f210]2] £0] FX| gh= X0f| E2I3IAIR.
o H{E{Z|S Zo|Lt 20 =EAIZ|AHLE iE{a] A0l AS 247X
ORMR.
o HHE{2|7} WHE|UHLE FII2E 7|71 Bt F HHE2IE
HAHBHM K.

=

o HHE{2| MBHHO| =EEl L TELE R0|| FX| =5 SHHIQ.
HHE{2| T nt HESH DR ZA S2= 0] Wof LA,

SlI=M HHE{2] 9 SI mA]|
SIEMOl= A 2|5 0|2 HHE{2| 7t Zefe| 0] AELICE Frame
Enthusiast 7| E0i|= WA 2|& 0|2 HiE{2| M EotE|0] QUHLICH

r_>A
:°|:"
12
o2
H
L)

n

| = 9l ot
fledS £0[2{3 CHS obM £X2 MEMQ.
o SIESOE AXSH HE|Z FXISIMIL. OFE I AAH HO|Lt Sof A%
O|S HAotMR. stES0f7F Hof = “EHE'
22 SHAILL ALBSIX| 02, BIEZIZ mASIILE 7| I8
=vli=N
LR 2L B2 2EE N3HM|Q. RAZM0| = FAXY 227t
SEE FOIX[ALE HOHE 4= U= BHH0A SES01E AHSIALE
HSHR| ORMIR.
- AE 2 %I 0°C~35°C(32°F~95°F)
. EJ'—I 2= He[:-20°C~60°C(-4°F~140°F)
o StER|0]0]| %l'°* 72 JFetR] O 2.
. HHHEI Hsfjolio] LEE F2 Chg £AE MEMK.
StES0f AL8S SR,
- HHE{2| TaH 40| 11I—.—01I R Q= FO[SHMR. A=, otety

e
sha, ZE A2 RUWE S YL

&, 3 % Zeo|



HHE{ 2] 7“OH°"0I =0 %017* R |HIX] OFMIR.
Wust s2=
achz “’XIOPE" e Ho| -—01I Naist &
StEg|ofofl =2 biE{2| Ml S MO oA .

. 0}':?4|01 17| Al @eE! YEI2|LY BEf 2|7} EatEl Slo e Kjofe

T w2t 7|SEMIR. HHEZ|E THEA|7| ALt EH K| OpAI K.

. °||':"“ LS HHE{2] x|
LIS BHE{2| MSHO| FEE|HLE SR|MOZ &M AL X
WH|SHK| DA L. *”5 HiEl2|= AZE M2 x1|7'|°f_‘
H[sHoF sta 2 Valve DX (https://help.steampowered.
com)ofl 22[s FAM|K.

. 2HIE H{E{2| DA L™ https://help.steampowered.
com/oll HSE HHEIZ] WK XHS Hush FHR. HEA IESE
WA g HiE2| 2 WA SN 2.

o Frame Enthusiast 7| E2| :| 2 H{E{2|

- HFEA| Enthusiast 7| E9F 271 ®MIZE HiE{2| W = QIBE

WA iE2] TS AHZSHMR.

- HiE{2] Tisfotn} A IBE XA S Sof Mof LR,
H
X]

| =8 2oNQ,
A2 o8 £ gL,
FO A

7171 #2|

Valve®| X|&lof [[lEf HIE{2| S WA|St= ZLE Helstu st=¢09]
ot R 2], 26, JHE Ei= "'ﬁ $2|SHX| OpA 2. OIE ZHoLt
7|6 SEig ZefE 4 IS LICH £2o|l} Alo|Z0| 24 B
SIEL0IS AFZ IR TTAR.

287t = B2 https://help.steampowered.com/& S8l Valve
DAX| ol 2ofstHlR.

YA x| Ap

0|3 i S 9 213|(FCC) W FHLCH MAE(IC)

Steam Deck, Model 1010. FCC ID: TX2-RTL8822C/ICID:
6317A-RTL8822C Bt

Steam Deck, Model 1030. FCC ID: XMR2023FC66EB / IC ID:
10224A-2023FC66EB Z &

Steam Frame Controller, Model 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /
ICID:20207-1013

Steam Frame Controller, Model 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /
IC1D:20207-1014

Steam Frame, Model 1015. FCC ID: 2AES4-1015/ IC ID: 20207-1015

HAE S8l FCC(0]= Y S 2I32]) 7|=0f £t
Lk 7|AIR Ol AHEBIALE ©

= . 0] 7|7]&= NRTL °|X(UL, CSA,

ETLS)S ! .2*71LHEC/EN 623682 &45H=(CE OI=2 #/5) IT ZH|2t

S A7 2IEt HULICH AF8XITE o2 BES f2sh M= ¢

rrre

0] 7|7|= FCC 714 H152E E4ELICE. 0] 7|7]= FHLICH ML
S|7p71 HHE RSS 7|E S EELILL HE Alol= TS £ =20



O] FH|= FCC 7+] A15501| w2t ZAF 8 20l XIS Sdff 2
B CIX|E 7|7]of Ciot M3t ol felshi= A= BrEert&LICt
O[2{¢t diot -2 718 AlHoi|M S22 MO} elfo| sl ef2| Xz
He=E YA ASLICE O] FH|= R Fot ofL{X| S HHA|7| 1,
A3, 0| & WES = ASLICH AFAJ0| w2t dX| 5 AZ X

UELICE J2{Lt, HMof o7t S5 Al doj|l o LABEX| 243 Aot
2E2 AELICE 0 ZH|Jt 2IC|Q = HaHH f=4l0f S22 Mot

LS Op7|Shs R (YHIS ZUCH AEH 2HOIF = 91 F), Ch5 & OtLt
oo =X|E Saif Mt WS YA 24S ATBIL|CE
1241 QtE|Ltol WEtOlLt /IX|E B ALE, FH|2t =417] Ato] Q]
72|S sELICh
2. FHIE +M77t AZE 2HES CHE 3200 A= ZHE
HZgtLct
3.58E = YELICt

0| AfEt: HE A0 08 HAIS
23 ifgrtel Hu| &5 HHS
22E2|0], 0] FCCOIA B8t

atcje/Tv 718Rte] &
o

StES0f2| HAO|L
= HE stol|

g
£ st 1ol ol 1y
O] Al

g

S s

5150~5250MHz CHOA| X Sah= |
E AL A| A0 T3 Q8 ZH S Z0]7]

ot {8H &Lholl M2k ALgstof
SLict.
2ol 3 A|ARS HO{St7LE Of2{5t Al AR D SNBH| et
SHORE J|7|E A8dt= A2 SXIELICh
e M2 o dhEL|ct
& 3,048m(10,000ft) Of &0 Af H|sH= Y 23 7|S H|elstL
M BUE, XASAL J1AL dE, F3710M 0] 71715 F&Ssh= A2
SXAIELch

Valve Corporation2 0| 3t=%0{7} Directive 2014/53/EU
o ™ @ 9l J|EL A RHE EOIAUS S MAFLICH
Metd MelM M2 http://compliance.steampowered.
comof|lA geleh 4= &Lt

=2 HE2 SY 0|8 Yo Z2 SEQZFE Smm 2243H= H2(0M
AHEE|0{oF LTt

HITAPSHI2] M K2
HE Y/EE EhE 2M0| EAIE O] HE2 A8 TT|
S MR RSS2t Y WS =g
ogjiLict. o] HE2 REX| R HFof| ATt
=~
=l

o|
o
AeL|ch MEs X2, 315 U HUS 9I5f, 0| HES 2=

s R HE 4 B0 AR A B

ST7|0|M B35 H2AS 24 o PR 54 45WolM Ak

S 48 GHE 4+ ol cow Hfolofol 2, UsB 2 33 14
s

s =

EU chzlel
Valve GmbH, Alstertwiete 3, 20099 Hamburg



24 1010, 1030, 1013, 1014, 1015: 2 FIt= I EIRP

oMz =g oy ag =k
FUA 1010 1030 [1013/1014| 1015
& ZIt4 " (MHz) |tH EIRP(dBm)
802.11b/g/n | 2400 -2483.5 | 19.02 18.69 - 18.2
5150 - 5250 20.58 21.19 - 22.42
WLAN 802.11a/n/ | 5250-5350 | 20.58 20.02 - 22.52
ac/ax 5470-5725 | 2076 | 19.99 - 2213
5725 - 5850 12.2 10.75 - 13.9
802.11a/ax | 5945- 6425 - 20.59 - 23.0
BREA - 2400-2483.5| 7.94 8.87 2.39 16.53
0] 7|17|& EUQ| H 5150~5350MHz L K= 5945~6425MHz LY, UKS| 22 5150~5350MHz LY = 5925~6425MHz CHHO|A ZHS Al EU
9 UK RS Z4517] 25 ALJOI A2t AFSfof BiLICH,



Azt 23 U A%} Mol 2%

HZFX|. 57 EU 2|22, B2, AUF(GHLICH, &
AT Auinfel A2 o) xist B3 A Aot At
ekt 1 o, 4|o+L 2I5t2) B710lM HBE = Heal 2
£ 23 Ao tHet H2i7t AgLict.

A3t B3 Q. Valves 7okl EO| 4% TUHAZLE| 14 5ot
EYHEOT AuRto| AFS AN M2 U |S4e| sApt S8 FYS
HESHL|C} EA x4o| Of 9 BXEsH 11)\ A}‘I Ll Qg0= oldt
&8 ol2fet B0l ChAOA B EILICE 1 $ol A9l U] AE
HasL, %lor°| AZFX WBNM 424 T SH N NE =
SAH 0| thet 22(E Hstol| Soists 22, g 25 Meld]
Z&7|7t2 1HOR RS ELICE Bt 27}, X £ ol HE SAI
G2 sholo| NI AE|S J|210f L3t Histe oiBoHA| 002, figt e
#9] xisto] Fstoi HBEIx 2 & YBLIC

XHE II‘— 7| AI>0| 0|’x}'§ 0|3HA-| Xﬂﬁol I‘i)\l’X‘lOE inol.xl OJ»I—
z<, Valve Valve2| o] w2, e MES 2ol FALL *H

FZO|Lt PHZ s 2jmu|A HZo|L TEC =2 @AsH FILE,

skl Fof &S Bh=cl SRILICH #5te] HFX| WSO A 0|E1°f

2E Z0|M Hote & gl= TR~ ool A| ROSHA| b= o,
O] 2 7lotel fdet 7| S~CHLCh

s.team/warrantyOll AIAlEl H|2t 2F X A<F Af*J% 2l0jEA17]
HEEILICE ME S FOHSHALE S-St AL8st= Z2, F/shE ol2{et
S5 90 Jjof AfBol| Sl LIt Olof Seiat| °“.: Z22,dig

HZo| gtF FMo| w2t Valve E= Fst7t TLoiS AofAtoll BHESHAIT|
HIELICH E5 MH|AS 2ro2{® https://help.steampowered.com/
ko/wizard/HelpWithSteamHardwareS %235tA|7| HHRLICE

EU 2|33, 33, 55 FEME £ ?JI“—'I--(’H'—IEI) 9|°| XHojl
HFsH= AH|XES I8t QHLY: skt Valves & 0|2 Y AE
(Washington)F0ilA HZ%| 1 o|&El o2 7*"0}91 0]=
°4*'E*—’|‘- HE(YE =5 9.;1’5! S e e D )

I 6'. AHa‘r‘— E'z '=1XH UI X{:'l()" X‘LQE“:'.‘— |:-"
%BIE”-IEI: (1) #stet valve Ztel 7o 2 "*°*E': AL (2) 2 &
() HE, HF 2+, 70 Li Hel = ME D 2AE J|Et ZE Atgh ?IOIQI

<g

Valve= 2E 24 gl H3(0] 7| = ofH Aoto] HZE|7| Hof
ayst 2 9l ¥ S Zeh)2 0|5 BREES S 7+2E| (King County)
off fIX|e 3 L= AW Halo et &7 =1 F_'%"EIMOF otCh= o
SOlFLIC}. 7312 Valve 0|9f S #2lof HiE pretalol S2|5HH,
QI eretd = HEX|0f 2hot 0|9|S H|7|e MBS ZI|FLICh
Flste] AFX| HEO w2t CHE 27 o Z Yo ofgt o~ li= 2|7t
A= F2, Fsts J2{sh Yroj| 2 & UL,



Informacién Sobre Salud Y Seguridad, Mantenimiento,
Normativas Y Garantia Limitada Y Acuerdo

I. Descripcion Del Producto Steam Deck

La maquina de videojuegos de Valve (Steam Deck), su estacién

de conexién y accesorios (de forma colectiva el «<Hardware») le
permiten experimentar juegos que se encuentran en la plataforma
de juegos en linea de Valve («Steam). Para utilizar el Hardware
con Steam, debe crear una cuenta de Steam; unirse a Steam es
totalmente gratuito. Steam estd limitado a personas mayores de 13
afios. El Hardware esté destinado a usuarios mayores de 13 afios.

El Steam Deck, la fuente de alimentacion y el estuche de
transporte estan incluidos. La estacién de conexion y los demas
accesorios se pueden comprar por separado.

Il. Informacién Importante Sobre Seguridad

ADVERTENCIA: Siga estas instrucciones sobre la configuracion,
el uso y el cuidado seguros del Hardware para reducir el riesgo
de lesiones o muerte. Lea también la documentacién para el
usuario suministrada por terceros fabricantes de componentes
o desarrolladores de juegos y software relacionada con sus
productos. Si permite que otras personas utilicen el Hardware,

aseglrese de que conozcan toda la informacién de seguridad
pertinente para poder utilizarlo. Si deja que los nifios utilicen el
Hardware, vigilelos para asegurarse de que comprendan y sigan
esta informacion de seguridad. Guarde este documento para
futuras consultas.

Episodios Epilépticos Por Fotosensibilidad

Un porcentaje reducido de personas podria experimentar un
episodio epiléptico tras la exposicién a determinadas imagenes,
incluidas las luces o imagenes parpadeantes que podrian
mostrarse en el Hardware. Incluso aquellas personas que

nunca han sufrido convulsiones ni epilepsia podrian padecer

una dolencia no diagnosticada capaz de provocar episodios
epilépticos por fotosensibilidad. Los nifios y los adolescentes son
mas propensos a experimentar estos ataques que los adultos.
Estos ataques pueden presentar diversos sintomas, entre los que
se incluyen: movimientos musculares involuntarios (como tics

en los ojos y en la cara o agitacion nerviosa de brazos y piernas),
aturdimiento, alteracion de la vision, desorientacién, confusién

o pérdida temporal de conciencia. Estas crisis también pueden
provocar pérdida de conciencia o convulsiones que podrian,

a su vez, provocar lesiones por caidas o golpes con objetos
cercanos. Si experimenta alguno de estos sintomas, deje de jugar



inmediatamente y consulte a su médico. Los padres deberan vigilar
a sus hijosy preguntarles si tienen alguno de estos sintomas, ya
que los nifios y adolescentes son méas propensos que los adultos a
experimentar este tipo de crisis. El riesgo de sufrir crisis epilépticas
por fotosensibilidad puede reducirse tomando las siguientes
precauciones:
e No juegue si estéd enfermo, con suefio, cansado o si ha tomado
drogas o alcohol.
e Haga pausas frecuentes.
e Juegue en una habitacién bien iluminada.
o Si utiliza una pantalla externa, utilice una pantalla mas
pequeiia y siéntese lo mas alejado posible de ella.

Si usted o alguien de su familia ha sufrido episodios convulsivos o
epilepsia en el pasado, consulte a su médico antes de jugar.

Molestias Musculoesqueléticas

Como suele pasar con muchas actividades fisicas, el uso
prolongado o repetitivo del Hardware puede causar molestias
ocasionales en las manos, brazos, hombros, cuello y otras partes
del cuerpo. Haga pausas periédicamente y pare a descansar

si siente cansancio, dolor o molestias tales como hormigueo,
entumecimiento o rigidez. Si experimenta molestias persistentes o
recurrentes consulte a un profesional de la salud cualificado.

Mareo Por Movimiento
Jugar a videojuegos puede provocar mareos en algunos jugadores.
Si se siente mareado o con nduseas al jugar videojuegos, deje de

jugar y descanse. No conduzca ni realice otra actividad exigente
hasta que se sienta bien.

Superficies Calientes

El Hardware, incluyendo la fuente de alimentacion, puede
calentarse durante el uso habitual. Si bien es posible que la
temperatura no se note alta al tacto, si mantiene contacto fisico
con el Hardware durante mucho tiempo, por ejemplo, si lo apoya
en su regazo, su piel podria sufrir una lesién por calor. Si ha

sido diagnosticado de una enfermedad que puede afectar a su
capacidad para detectar el calor o que causa mala circulacién o
cicatrizacion de heridas en la piel, puede que sea particularmente
propenso a tales lesiones.

Para reducir los riesgos de superficies calientes:

e Mantenga el Hardware y la fuente de alimentacion bien
ventilados cuando estén en uso o cargando. Permita una
circulacién de aire adecuada por debajo y alrededor de ellos.
No bloquee el flujo de aire de las rejillas de ventilacion del
Hardware.

Apague el Hardware o péngalo en modo de suspensién antes
de ponerlo en el estuche de transporte.

Evite el contacto prolongado de la piel (excepto al sujetar

el dispositivo con la mano) con el Hardware o su fuente de
alimentacién cuando esté funcionando o conectado a la
corriente.

Si el Hardware esté en su regazo y se calienta demasiado,
retirelo y coléquelo sobre una superficie estable. Nunca
coloque el Hardware sobre una superficie que pueda resultar



dafada por la exposicion al calor.

Irritacién Cutanea
El Hardware esta fabricado con materiales habitualmente utilizados
en dispositivos electrénicos de consumo. Sin embargo, algunas
personas pueden desarrollar irritacién de la piel debido a alergias o
sensibilidades a materiales en contacto prolongado. Para reducir el
riesgo de irritacion cuténea:
e Limpie con regularidad el Hardware.
e Evite el uso de lociones u otros productos en la piel que esté
en contacto con el Hardware.
e Tenga cuidado si su piel estd dafiada.
e Sisu piel se enrojece, le pica, se hincha o se irrita de alguna
otra manera, deje de usar el sistema. Si los sintomas son
graves o persisten, consulte a un profesional de la salud.

Enfermedades Contagiosas

Evite compartir el Hardware con cualquier persona con una
enfermedad que pueda transmitirse por contacto. Limpie las
superficies de contacto con regularidad.

Seguridad Auditiva

El Hardware ofrece la posibilidad de afiadir auriculares u otros
dispositivos de escucha. Ajuste el volumen de los dispositivos
de escucha para que pueda seguir oyendo lo que sucede a su
alrededor. Si el sonido es demasiado alto como para poder oir a
personas cercanas hablando, es probable que el volumen esté lo
suficientemente alto como para dafar sus oidos.

Interferencia Y Radiofrecuencia De Dispositivos Médicos Y
Dispositivos Implantados

El Hardware contiene tecnologia de emision de radio que puede
interferir con el funcionamiento normal de los dispositivos
electrénicos cercanos. Utiliza radios de banda ISM de 2,4 GHz
con modulacién GFSK y protocolo personalizado de baja latencia.
Aunque se ha demostrado que el Hardware no interfiere con
dispositivos comunes, no lo utilice cerca de equipos electrénicos
criticos (por ejemplo, en hospitales).

El Hardware contiene imanes, asi como componentes y radios
que emiten campos electromagnéticos. Estos imanes y campos
electromagnéticos pueden interferir con dispositivos médicos,
como marcapasos y desfibriladores. Para evitar cualquier
posible interaccién, mantenga el Hardware a mas de 15 cm de
su dispositivo médico. Consulte a su médico y al fabricante del
dispositivo médico para obtener informacion especifica sobre su
dispositivo médico y sobre si necesita mantener una distancia
segura de separacion entre su dispositivo médico y el Hardware.
Si sospecha que el Hardware esta interfiriendo con su dispositivo
médico, deje de usar el Hardware.

Seguridad De La Bateria
El Hardware contiene una bateria de iones de litio. Para reducir el
riesgo de sobrecalentamiento, incendio, quemaduras o exposicién
a electrolitos peligrosos de la bateria:
e No utilice ni guarde el Hardware donde esté expuesto a
calor extremo, como junto a una ventana o en un coche



aparcado al sol en un dia caluroso. Evite el uso del Hardware
en temperaturas extremas. El intervalo de temperatura de
funcionamiento debe permanecer entre 10 °C y 35 °C.

e No exponga el Hardware a golpes excesivos, vibraciones o
liquidos.

o No manipule la bateria. Lleve las baterias a reparar o reciclar a
un proveedor de servicios autorizado.

e No exponga la bateria a calor excesivo ni fuego.

Seguridad Eléctrica
Para reducir los riesgos de descargas eléctricas:

e Utilice una fuente de corriente alterna adecuada, como se
especifica en la fuente de alimentacion. No utilice fuentes de
alimentacién que no sean estandar, como generadores.

e No sobrecargue el circuito eléctrico, el cable de extension, la
regleta o la toma de corriente.

o Desconecte la fuente de alimentacién durante una tormenta
eléctrica o cuando no se utilice durante periodos prolongados
de tiempo.

o No utilice la fuente de alimentacion si esta dafiada.

e Asegurese de que el cable de alimentacion esté insertado por
completo en la toma de la pared o en el cable de extensién.

e Mantenga el Hardware seco y alejado de liquidos o humedad
excesiva. No manipule el Hardware, la fuente de alimentacion
ni los cables con las manos mojadas mientras esté conectado
a la corriente.

Mantener Fuera Del Alcance De Los Nifios

El Hardware y sus accesorios no son juguetes. No deje que los
nifios pequefos jueguen con ellos; podrian lastimarse a si mismos o
a otras personas o dafiar el Hardware. Ademas, el Hardware puede
contener piezas pequefias que pueden representar riesgo de asfixia
para los nifios menores de 3 afios.

Enchufe Y Puerto USB-C

El Deck se carga usando un enchufe USB-C esténdar. Hay que
tener cuidado de no dar tirones, retorcer o usar demasiada fuerza
al meter o sacar el enchufe, pues se puede dafiar el enchufe o el
puerto. Evite que entre humedad u otros elementos contaminantes
en el puerto y en el enchufe. Si el enchufe o el puerto estan
dafiados, deje de usar su Deck y péngase en contacto con el
Soporte de Valve.

Seguridad De Los Cables
Los cables representan un riesgo potencial de tropiezo. Disponga
todos los cables de modo que no sea posible que las personas y
las mascotas tropiecen o tiren de ellos accidentalmente mientras
se desplazan o caminan por la zona. No deje que los nifios jueguen
con los cables.
Para evitar daiiar los cables:
e Proteja los cables para no pisarlos ni aplastarlos.
e Proteja los cables para que no se agrieten ni se doblen
excesivamente, especialmente en las conexiones.
e No tire, anude, doble bruscamente, estire ni dafie de ningln
otro modo los cables de alimentacion, los receptéculos ni los



puertos a los que se enchufan.

e No los apriete demasiado al enrollarlos; en su lugar, enréllelos
formando bobinas holgadas, en lugar de angulos cerrados.

e Si se pone a jugar mientras el Hardware esta conectado
a la corriente, asegurese de que el cable de carga esta
suficientemente holgado para evitar darle tirones.

o No exponer a fuentes de calor.

e No permita que las mascotas ni los nifios muerdan los cables.

o Al desconectar, tire del conector en lugar del cable.

® Reviselos con regularidad. Si un cable se calienta, se
deshilacha, se agrieta o se dafia de alguna manera, deje de
usarlo de inmediato.

No Apto Para Uso De Alto Riesgo O En Entornos Peligrosos

El Hardware no esté disefiado para usar en condiciones en que
un fallo podria provocar la muerte, lesiones personales o dafios
medioambientales graves.

Distraccién Y Conduccién

No lo utilice en situaciones en las que la distraccién o la
imposibilidad de oir lo que le rodea pueda provocar una situacion
peligrosa, como al conducir un automévil, operar maquinaria, ir en
bicicleta, caminar o participar en otras actividades que exijan su
total atencién. Respete las normas que prohiben o restringen el uso
de dispositivos méviles o auriculares. No lo coloque sobre o cerca
de los airbags en vehiculos. Los objetos colocados sobre o cerca
de un airbag pueden causar lesiones personales graves o la muerte
si el airbag se despliega.

lll. Cuidado, Limpieza Y Mantenimiento

Manténgalo Limpio Y Seco

Utilice un paiio ligeramente humedecido con agua para limpiarlo.
No utilice productos quimicos de limpieza, ya que pueden dafiar
el Hardware.

Si El Hardware Esta Dafiado

{ATENCION! Si el Hardware esta dafiado, péngase en contacto
con el Soporte de Valve (a continuacién, se incluye la informacién
de contacto) para obtener servicio. No intente repararlo. No utilice
el Hardware si esta dafiado. Los componentes eléctricos dafiados
pueden causar una descarga. Las baterias dafiadas pueden causar
dafios quimicos o un incendio. El cristal dafiado puede causar
cortes.

Si la fuente de alimentacién esta dafiada, pongase en contacto
con el Soporte de Valve para reemplazarla. No se recomiendan las
fuentes de alimentacion de terceros, ya que Valve no ha evaluado
su seguridad o funcionamiento; una fuente de alimentacion
inapropiada puede ser peligrosa o dafar el Hardware.

Si tiene algun problema, péngase en contacto con el Soporte de
Valve en https://help.steampowered.com/.



I. Descripcién Del Producto Steam Frame

El kit de realidad virtual Steam Frame («kit de RV» o «hardware»)
incluye el hardware que necesitas para disfrutar de la realidad
virtual. El kit de RV incluye dos mandos, un visor y los componen-
tes relacionados. Este manual trata de todos los componentes del
kit de RV y se aplica también a cada uno de los componentes (visor,
mandos) cuando se compran por separado. Se usan las palabras
«visor» y «mando» en todo el manual para destacar la informacion
que se refiere a esos componentes especificos. Si no se menciona
ningun componente especifico, la informacion se aplica al hard-
ware en general.

Para jugar a videojuegos y para otras experiencias en Steam —la
plataforma de juegos en linea de Valve— es necesario crear una
cuenta de Steam. Unirse a Steam es gratis. Steam esta disponible
para mayores de 13 afios.

Il. Informacién Importante De Seguridad

{ATENCION! Sigue estas instrucciones para configurar, usar y
cuidar el hardware de forma segura y reducir el riesgo de dafios
fisicos o lesiones mortales. Conserva este documento.

Antes De Usar El Hardware:
e Lee el documento completo y la guia de instalacion incluida
con el kit de RV.
e Lee la informacion de configuracion, uso y solucién de
problemas en steamvr.steampowered.com.
e Lee la documentacién de usuario proporcionada con los
componentes, juegos y software de terceros.
Asegurate de que otros usuarios conozcan toda la informacion de
seguridad necesaria para su uso.

El kit de RV contiene piezas pequefias o podria romperse en partes
pequeiias que pueden representar un peligro de asfixia para los
nifios menores de 3 afios.

Imanes
Los gatillos de los mandos, la junta facial y la bateria externa de
Enthusiast incluyen imanes.

e Los imanes pueden interferir con algunos dispositivos médicos.
Consulta a tu médico o al fabricante del dispositivo.

e Para reducir el riesgo de chispas y dafios fisicos o materiales,
asegurate de que la bateria externa de Enthusiast y el area
donde se conecta no estén en contacto con objetos metalicos
antes de realizar la conexion.



lll. Limitaciones Sobre El Uso Del Hardware

Nifios

El hardware no esta disefiado para nifios menores de 13 afios. El
tamafio y peso del visor y de los mandos pueden ser incémodos
para los nifios. A los nifios les puede resultar mas complicado
seguir las normas de seguridad. Asegurate de que los adolescentes
usen el hardware de forma segura y de que dejen de usarlo inmed-
iatamente si sufren algun tipo de problema fisico (como mareos o
néuseas) o psicolégico (como miedo extremo).

Ajuste Del Visor Y Los Mandos

Para un ajuste correcto, consulta la guia de instalacion incluida

o las instrucciones disponibles en linea (steamvr.steampowered.
com). Si no puedes ajustar el visor o los mandos para que encajen
de forma comoda y segura, no los uses.

Problemas Médicos
Si sufres alglin problema médico o psicolégico que pueda impedir
el uso seguro del hardware, consulta a un profesional médico antes
de usarlo. Ten en cuenta cémo puede afectar el uso del sistema
a tu estado de salud, a aspectos de equilibrio o vértigo y a tus
capacidades fisicas. Por ejemplo, considera lo siguiente:

e ;Vas a usar el hardware sentado/a, de pie o mientras te

mueves?
® ;Qué tipo de movimientos fisicos vas a hacer y con qué

intensidad?
e ;Qué tipos de contenido vas a ver? Por ejemplo, contenido que
produce tensién o que da miedo.
Ademas, antes de empezar ejercicios nuevos o programas para
estar en forma, consulta a un médico.

Impedimentos Provocados Por Enfermedades, Car io O
Drogas

No lo uses si estas enfermo/a o cansado/a, o si estas bajo los efec-
tos de bebidas alcohdlicas o drogas. Esas situaciones aumentan el
riesgo de nduseas, mareos, malestar y pérdida del equilibrio. Las
drogas y el alcohol pueden afectar a la toma de decisiones y a la

capacidad de reaccién en los entornos virtuales.

IV. Area De Juego Segura

El visor te tapa la vista y el audio puede impedir que oigas los soni-
dos de tu entorno, asi que elige un area de juego segura para evitar
hacerte dafio o hacérselo a otras personas. Consulta la informacién
en steamvr.steampowered.com para obtener mas instrucciones
sobre la configuracién de tu area de juego.
e Despeja la zona. Para la RV a escala de habitacién, necesitas

un espacio abierto de al menos 2 m x 1,5 m. Para jugar de pie

o sentado/a, necesitas al menos el espacio que ocupen tus

brazos extendidos con los mandos en las manos sin tocar los



objetos que haya a tu alrededor o por encima de ti, como el
techo o cualquier objeto que cuelgue de él, como ldmparas o
ventiladores.

e Comprueba si hay algo que te pueda hacer tropezar o resbalar.

e Por si te sales del drea de juego por error, asegurate de que no
haya nada peligroso cerca de donde juegas, como objetos con
bordes afilados, balcones, escaleras u otros lugares donde te
puedas caer.

e Toma las precauciones necesarias para que no entre nada en el
area de juego (mascotas, gente, objetos, etc.).

e Salvo para jugar sentado/a, configura y familiarizate con
los limites de Chaperone (sigue leyendo para obtener méas
informacién).

Configuracién Y Funcionamiento De Chaperone™

Después de descargar SteamVR (en https:/www.steamvr.com/es/),
tendrds acceso a las instrucciones para la configuracién del area
de juego y de Chaperone. Chaperone es la tecnologia que marca
los limites del area de juego. La configuracién predeterminada de
Chaperone muestra un patrén cuadriculado cuando te acercas

al limite del &rea de juego. El sistema Chaperone solo marca los
limites que ta designas, y no identifica objetos fisicos en o cerca
del drea de juego, como mesas o mascotas, ni muestra posibles
obstaculos en el suelo, el techo o por encima de tu cabeza.

Si te mueves muy rapido, por ejemplo al correr o lanzarte de

repente hacia adelante, es posible que Chaperone no muestre los
limites a tiempo. Siempre es mejor tener a alguien que vigile o
planificar un area de juego segura.

La configuracion predeterminada de Chaperone incluye los limites
mas visibles; pero, cuando tengas puesto el visor, puedes pulsar el
botén del sistema del mando para personalizar esa configuracion
y adaptarla a las distintas experiencias de realidad virtual. Cuando
cambies de experiencia de realidad virtual o le pases el visor a otro
jugador, asegurate de que la configuracion sea la adecuada para el
siguiente uso. Ayuda a los nuevos jugadores a que se familiaricen
con Chaperone y su configuracion.

Funcién De Paso A La Realidad

Steam Frame tiene una caracteristica de paso a la realidad que usa
una camara para mostrar una imagen de tu entorno en la pantalla
del visor. El paso a la realidad te puede ayudar a no salirte del drea
de juego y a moverte por el espacio fisico.

El campo de vision es limitado y la imagen esté en blanco y negro.
Quitate el visor cuando necesites una vista libre de obstaculos.
Configurar un érea de juego segura, usar el sistema Chaperone o
tener a alguien que vigile son mejores opciones que la funcién de
paso a la realidad.



Preparativos Para Jugar

Prevencién De Caidas

Las personas que sean susceptibles a las caidas, o a hacerse dafio
al caerse, deberian participar solamente en las experiencias de
realidad virtual en las que haya que estar sentado/a. Los usuarios
nuevos pueden tener mas probabilidades de caerse, por lo que
tener a alguien que vigile puede ser especialmente util.

e Dependiendo de la experiencia de realidad virtual, hay varias
formas en las que las reacciones de los jugadores pueden
resultar en caidas. Por ejemplo:

Los jugadores pueden intentar apoyarse o sentarse en objetos
virtuales, como la repisa de una ventana o una silla.

Los jugadores pueden tratar de moverse rapidamente como
reaccion a lo que vean en la realidad virtual.

Algunas experiencias de realidad virtual pueden desorientar a
los jugadores, por ejemplo, cuando el suelo virtual no coincide
con el suelo real.

Al tener el visor bloqueando tu visién y los mandos en las
manos, cuando te empiezas a caer, puede ser mas complicado
mantener el equilibrio y es mas probable caerse de forma
extrafia.

Tener A Alguien Que Vigile
Es util tener a una persona responsable en la zona para que vigile
mientras juegas. Esa persona te puede ayudar guidndote si te

acercas a los limites del drea de juego e impidiendo que otros
entren en ella.

La persona que vigila debe tener en cuenta que el jugador puede
moverse de forma impredecible y debe mantenerse a una distancia
prudente excepto cuando ayude al jugador. Ademas, deberia avisar
verbalmente al jugador al acercarse.

Uso De Los Cordones De Sujecién

Se proporcionan dos cordones para las mufiecas («cordones de
sujecién») para evitar que los mandos caigan al suelo o se lancen
por error.

Conecta los cordones a las empufiaduras de los mandos y ajustate-
los a las mufiecas. Si usas correas auxiliares, aprieta las correas
ajustables hasta que los mandos estén bien sujetos a las manos.
Consulta la guia de instalacion que viene con tu kit de RV para ver
las instrucciones de ajuste y mandos.

Vibracién De Los Mandos

La caracteristica de vibracion de los mandos se puede ajustar o
desactivar.

Si la vibracién te puede causar efectos fisicos negativos, desactiva-
la.

Si apoyas los mandos mientras juegas, la vibracion puede hacer
que se caigan al suelo.



Jugar Mientras Se Carga

Steam Frame se puede usar mientras se carga el visor con el cable
USB-C. Durante la carga, es mejor jugar sentados para evitar
caidas, tirones al equipo o que se enreden los cables.

V. Malestar Y Efectos Sobre La Salud

Malestar En La Realidad Virtual
Al usar dispositivos de realidad virtual, puedes experimentar
malestar como sensaciones temporales de ndusea, mareo, vértigo,
desorientacion, dolor de cabeza, fatiga, vista cansada o sequedad
ocular.
Las situaciones que pueden aumentar el riesgo de sufrir molestias
en la realidad virtual incluyen:

e Ser un usuario nuevo: los sintomas tienden a disminuir a
medida que tu vista se adapta.
La propensién a marearse o sufrir jaquecas, tener miedo a
las alturas o problemas médicos como los trastornos del oido
interno.
e Una posicion del visor que no esté orientada correctamente
sobre tu cabeza.
Contenido que te haga sentir como si te estuvieras moviendo
por el espacio o mirando hacia abajo desde un lugar elevado,
o las interacciones que impliquen el seguimiento visual de
objetos en movimiento.

e Uso prolongado sin interrupciones.

Adaptacién A La Realidad Virtual

Empieza despacio y observa cémo reacciona el sistema cuando
te mueves, y como reaccionas tu a la realidad virtual. Haz que las
primeras sesiones sean breves y que incluyan descansos.

Si la realidad virtual te provoca malestar, para y descansa.

Si la realidad virtual te provoca cualquier tipo de malestar, para

y descansa hasta que te sientas mejor. Puede ser (til sentarse sin
moverse en un entorno bien iluminado. Si notas confusién o algin
otro impedimento, evita las actividades que dependan del equilib-
rio, la coordinacién u otras capacidades hasta que te recuperes.
Si los sintomas son graves o persisten, consulta a un profesional
médico.

Molestias Causadas Por La Actividad Fisica

Si eliges contenido que implique actividad fisica, ten en cuenta tus
capacidades fisicas. Evita el esfuerzo excesivo. Para inmedia-
tamente y consulta a un profesional médico si te resulta dificil
respirar, si sientes dolor o presién en el pecho o si el ejercicio te da
nauseas 0 mareos.

Las actividades prolongadas o repetitivas pueden causar malestar
en las manos, los brazos, los hombros, el cuello y en otras partes
del cuerpo.

Para y descansa cuando te canses, tengas dolores o experimentes



cualquier malestar como dolor, hormigueo, entumecimiento o
rigidez. Si sufres molestias repetidas o persistentes, consulta a un
profesional médico.

Convulsiones Por Fotosensibilidad

Un pequefio porcentaje de personas puede sufrir convulsiones
cuando se ven expuestas a cierto tipo de imagenes, como luces
que parpadean o patrones luminosos que pueden aparecer en

el visor. Incluso las personas sin antecedentes de convulsiones o
epilepsia podrian tener una enfermedad adn no diagnosticada que
puede causar convulsiones epilépticas debidas a la fotosensib-
ilidad. Los nifios y los adolescentes son mas propensos que los
adultos a sufrir ese tipo de convulsiones.

Los sintomas pueden incluir movimientos musculares involuntarios
(como tics en los ojos o la cara, o sacudidas involuntarias de brazos
o piernas), mareos, cambios en la vista, desorientacién, confusién
o la pérdida temporal del conocimiento. Las convulsiones también
pueden provocar la pérdida del conocimiento o causar lesiones tras
caerse o al golpearse con objetos cercanos.

Si sufres cualquiera de esos sintomas, deja de usar los dispositivos
inmediatamente y consulta a un profesional médico. Los padres
deben estar pendientes y preguntar sobre esos sintomas. Para
reducir el riesgo de sufrir convulsiones epilépticas por fotosensibil-
idad, se recomienda no utilizar el hardware al estar cansado/a.

Si tu o alguien en tu familia tiene antecedentes de convulsiones

o epilepsia, consulta a un profesional médico antes de usar el
hardware.

Seguridad Auditiva

Ajusta el volumen del visor para que puedas oir lo que ocurre a tu
alrededor. Si el volumen de audio te impide oir a las personas que
hablan cerca de ti, el volumen esta probablemente demasiado alto
y puede causar dafios auditivos.

Irritacién De La Piel
Algunas personas pueden sufrir irritaciones de la piel a causa de
alergias, el contacto prolongado con ciertos materiales o lesiones
cutédneas existentes. Para reducir el riesgo de irritacion de la piel:
e Limpia y seca el dispositivo con un pafio si se moja.
e Evita aplicar lociones o productos para la piel en las partes del
cuerpo que estén en contacto con el hardware.
e Para que respire la piel, quitate el visor y sacate los mandos
durante los descansos del juego.
e Deja de usar el sistema si tu piel se enrojece, te pica, se hincha
o se irrita de alguna otra forma. Si los sintomas son graves o
persisten, consulta a un profesional médico.



VI. Cuidado, Limpieza Y Mantenimiento

Mantén El Sistema Seco Y Limpio

Las fuentes de alimentacién mojadas pueden provocar descargas
eléctricas. Para limpiar el hardware, usa inicamente el pafio de
microfibra proporcionado o un pafio humedecido ligeramente con
agua.

Condiciones Ambientales Adecuadas

e Temperaturas extremas. Evita usar el hardware en
temperaturas extremas. El rango de temperatura para
un funcionamiento normal esté entre 0° C y 35° C. El
funcionamiento fuera de esas temperaturas puede hacer que
se calienten las superficies o se dafie la bateria.

o Luz del sol. Sila luz del sol entra directamente por las lentes
del visor, puede dafiar el hardware. Evita la luz solar directa.

Seguridad De Las Baterias De Los Mandos
Cada mando funciona con una bateria AA desechable (incluida) o
con una bateria recargable (no incluida). Para reducir el riesgo de
derrame de &cido de bateria toxico y corrosivo, de sobrecalenta-
miento, de fuego y explosién:

e Mantén las baterias fuera del alcance de los nifios.

e No expongas las baterias al calor o al fuego, ni permitas que se

dafie su carcasa.

® Retira las baterias de los dispositivos cuando estén agotadas y
cuando los guardes durante un periodo de tiempo prolongado.

e Si se derrama &cido de la bateria, evita que entre en contacto
con la piel o la ropa. Enjuaga la piel inmediatamente con agua.

Seguridad Y Reemplazo De La Bateria Del Visor

El visor viene con una bateria recargable de iones de litio. El kit de
Enthusiast para Steam Frame también incluye una bateria externa
de iones de litio que se puede reemplazar en caliente.

Para reducir el riesgo de exposicion al acido de bateria toxico y
corrosivo, de sobrecalentamiento, de fuego y quemaduras:

o Evita Que El Hardware Se Moje. Limpialo usando tinicamente
un paiio de microfibra seco o un pafio humedecido
ligeramente con agua. Si se moja, no uses ni cargues el
dispositivo. Cambia la bateria o sigue las instrucciones para
su reciclaje.

o Evita Las Temperaturas Extremas. No uses ni almacenes el
hardware donde esté expuesto a temperaturas extremas o a la
luz directa del sol.

- Rango de temperatura en funcionamiento: 0° C - 35° C.
- Rango de temperatura de almacenamiento: -20° C - 60° C.

e Evita Que El Hardware Reciba Golpes.

o Si Se Derrama Acido De La Bateria:

- Deja de usar el producto.
- Evita el contacto con el derrame de la bateria, pues puede



irritar, quemar y dafar la piel. Reparacién del dispositivo

Enjuaga la piel inmediatamente con agua. Si te entra acido Aparte de cambiar la bateria siguiendo las instrucciones de Valve,
de la bateria en los ojos, no te los frotes. Enjuégatelos con no intentes reparar, abrir, modificar o realizar el mantenimiento de
agua corriente limpia y acude inmediatamente al médico. De ninglin componente del hardware. Esas actividades pueden causar

lo contrario, el dcido del electrolito puede provocar lesiones electrocucién y otros peligros. No uses ningin componente o cable

oculares. que esté dafiado.
- Si se produce alguna fuga, limpia el hardware con un pafio. Si te encuentras algun problema, ponte en contacto con el Soporte
o Reciclaje: Sigue la normativa local a la hora de desechar una de Valve en https:/help.steampowered.com/.

bateria vieja o un visor que incluya una bateria. No aplastes ni

quemes las baterias.

o Sustitucién De La Bateria Interna Del Visor:

- Si la bateria interna tiene fugas o esta dafiada, no trates de
sustituirla por tu cuenta. Solo un profesional cualificado
debe quitar del dispositivo o reemplazar las baterias
dafadas. Ponte en contacto con el Soporte de Valve en
https://help.steampowered.com.

En el resto de los casos, sigue las instrucciones de
sustitucion de baterias disponibles en https:/help.
steampowered.com/. Sustitiyela Gnicamente por una
bateria autorizada.

o Bateria Externa Inter biable En Cali De Enth
Utiliza inicamente la bateria externa que viene con el kit de
Enthusiast o una bateria externa de repuesto autorizada.




Informacién Normativa

Comisién Federal de Comunicaciones (FCC) y
Ministerio de Industria de Canada (IC)

Steam Deck, Modelo 1010. Incluye FCC ID: TX2-RTL8822C / IC ID:

6317A-RTL8822C

Steam Deck, Modelo 1030. Incluye FCC ID: XMR2023FC66EB / IC
ID: 10224A-2023FC66EB

Steam Frame Controller, Modelo 1013. FCC ID: 2AES4-1013 /

IC ID: 20207-1013

Steam Frame Controller, Modelo 1014. FCC ID: 2AES4-1014 /

IC ID: 20207-1014

Steam Frame, Modelo 1015. FCC ID: 2AES4-1015 / IC ID: 20207-
1015

Declaracion De Conformidad

Se ha probado que este dispositivo cumple con las normas de

la FCC (Comisién Federal de Comunicaciones). Asimismo, esta
destinado a uso doméstico o de oficina, pero no para uso en
aplicaciones industriales, médicas o de maquinaria. Este producto
se debe utilizar con equipos de tecnologias de la informacién
especificados por NRTL (UL, CSA, ETL, etc.) o compatibles con

la norma IEC/EN 62368 (con marcado CE). No incluye piezas de
recambio.

Este equipo cumple con la seccién 15 de las normas de la FCC y
queda exento de licencia segun las normas RSS de la Industria

de Canada. El funcionamiento esta sujeto a las siguientes dos
condiciones:
(1) Este dispositivo no debe causar interferencias nocivas y (2)
este dispositivo debe aceptar interferencias, incluso aquellas
que podrian provocar un funcionamiento no deseado del
dispositivo.
Este equipo ha sido comprobado y cumple los limites para
dispositivos digitales de clase B, de acuerdo con la seccién 15
de las normas de la FCC. Estos limites han sido disefiados para
proporcionar proteccién razonable contra interferencias en una
instalacién residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar
energia de radiofrecuencia y, si no se instala y se utiliza segtin con
las instrucciones, podria ocasionar interferencias perjudiciales
para las comunicaciones por radio. Sin embargo, no se puede
garantizar que dichas interferencias no ocurran en una instalacién
determinada. Si este equipo causa interferencias perjudiciales para
la recepcién de radio o television, lo que puede determinarse al
apagar y encender el equipo, se recomienda al usuario que intente
corregir las interferencias mediante una o més de las siguientes
medidas:
1. Reoriente o cambie de lugar la antena de recepcion y aumente
la distancia entre el equipo y el receptor.
2.Conecte el equipo a la toma de un circuito diferente al que
esté conectado el receptor.
3.Pdngase en contacto con un técnico de radio y television para
obtener ayuda.



PRECAUCION: La normativa de la FCC exige que se notifique al
usuario que cualquier cambio o modificacion realizados en este
Hardware que no hayan sido expresamente aprobados por el
fabricante podria anular el derecho del usuario a utilizar el equipo.

e El dispositivo, que opera en la banda de 5150 — 5250 MHz, es
unicamente para uso interior, para asi reducir el potencial de
interferencias perjudiciales en los sistemas de satélite méviles
que comparten los mismos canales.

e Los dispositivos no deberan usarse para controlar o
comunicarse con sistemas de aeronaves no tripuladas.

e La operacion se limitaré a su uso en interiores Ginicamente.

e La operacion en plataformas petroliferas, automéviles,
trenes, embarcaciones maritimas y aeronaves esta totalmente
prohibida excepto en aeronaves de gran tamafio que vuelen
por encima de 3048 m de altitud (10 000 pies).

Espacio Econémico Europeo

Hardware cumple los requisitos esenciales y otras
disposiciones pertinentes de la Directiva 2014/53/UE.
La declaracién de conformidad completa se puede
consultar en http://compliance.steampowered.com.

c € Por la presente, Valve Corporation declara que este

Manipulacién Adecuada De Los Residuos Electrénicos

Este simbolo que aparece en el producto o en los
documentos que lo acompafian significa que los
aparatos eléctricos y electrénicos usados no deben
mezclarse con residuos domésticos normales. Este
HE simbolo solo es vélido en la Unién Europea. Para un
correcto tratamiento, recuperacion y reciclaje, lleve este
producto a un punto de recogida designado, en el que
se haran cargo de él sin coste alguno.
La potencia suministrada por el cargador debe estar entre un
minimo de 45 vatios requeridos por el equipo de radio y un
maximo de 60 vatios para lograr una velocidad de carga maxima.
Compatible con la especificacion USB PD para carga rapida.

Representante En La Ue
Valve GmbH, Alstertwiete 3, 20099 Hamburgo



Modelo 1010, 1030, 1013, 1014, 1015: Frecuencias de funcionamiento y PIRE.

e . Modelo | Modelo Modelo Modelo
Especificaciones de radio 1010 1030 |1013/1014| 1015
B Bandas de frecuencia .
Tecnologia (MHz) PIRE méx. (dBm)
802.11b/g/n | 2400 - 2483,5 | 19,02 18,69 - 18,2
5150-5250 | 20,58 21,19 - 22,42
WLAN 80241a/m/ | 5250-5350 | 20,58 20,02 - 22,52
ac/ax 5470-5725 | 2076 | 19,99 - 22,13
5725 - 5850 12,2 10,75 - 13,9
802.1a/ax | 5945-6425 - 20,59 - 23,0
Bluetooth - 2400-2483,5| 7,94 8,87 2,39 16,53

La utilizacion de este dispositivo esté restringida a su uso en interiores para cumplir con los requisitos de la UE cuando se opera en
rangos de 5150-5350 MHz o 5945-6425 MHz y con los requisitos del Reino Unido cuando se opera en rangos de 5150-5350 MHz o 5925-
6425 MHz.



Resumen De La Garantia Limitada Y El Acuerdo
(Con Arbitraje Vinculante Y Renuncia A Demanda Colectiva)

Residencia. S| ES USTED CLIENTE RESIDENTE EN UN PAIS
MIEMBRO DE LA UNION EUROPEA, EL REINO UNIDO O LA
PROVINCIA DE QUEBEC (CANADA), AUSTRALIA O NUEVA
ZELANDA, EL ACUERDO Y LA GARANTIA LIMITADA RECOGIDOS
EN ESTE DOCUMENTO NO SE LE APLICAN; EN SU LUGAR,
TIENE DERECHO A LAS GARANTIAS LEGALES CONTEMPLADAS
EN SU JURISDICCION.

Resumen de la Garantia limitada. Valve garantiza que su méaquina
de videojuegos esta libre de defectos en cuanto a materiales

y mano de obra seguin un uso normal por parte del cliente
durante un (1) afio a partir de la fecha de adquisicién original. La
garantia excluye el desgaste normal y los dafios causados por
una limpieza incorrecta, accidente o abuso. Pueden aplicarse
otras excepciones. S| SU LEGISLACION LOCAL LE OTORGA
ALGUNA GARANTIA IMPLICITA, INCLUIDA TODA GARANTIA
IMPLICITA DE COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN FIN
EN PARTICULAR, SU DURACION ESTA LIMITADA A UN (1) ANO.
ALGUNOS ESTADOS, PROVINCIAS O PAISES NO PERMITEN
LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE UNA GARANTIA
IMPLICITA, POR LO QUE ES POSIBLE QUE LA LIMITACION
ANTERIOR NO SE LE APLIQUE EN SU CASO.

Si el producto no funciona correctamente debido a un defecto

en los materiales o la mano de obra, Valve podra elegir entre
repararlo, reemplazarlo por un producto o componentes nuevos o
reacondicionados, o reembolsarle el precio de compra. A menos
que la legislacién local le otorgue un recurso que esta garantia no
puede limitar, este sera su Gnico recurso.

Lea el Acuerdo y la Garantia limitada en s.team/warranty. Al
comprar, recibir o usar el producto, usted lo acepta. Si no esté de
acuerdo, devuelva el producto a Valve o al distribuidor de acuerdo
con sus politicas de devolucién. Para obtener un servicio de
garantia, visite http://s.team/hw_help.

Acuerdo: Resumen del Arbitraje Vinculante y Renuncia a
demanda colectiva. La Garantia limitada y el Acuerdo contienen
un ACUERDO DE ARBITRAJE VINCULANTE Y UNA RENUNCIA
DE DEMANDA COLECTIVA. Se le aplican si usted vive en los
Estados Unidos o en otro pais, a menos que las leyes de su pais
no permitan su aplicacién. Si es un consumidor que vive en
Rusia, no le serén aplicables; en su lugar, tiene derecho a utilizar
los tribunales estatales rusos locales para resolver conflictos.

EL ACUERDO DE ARBITRAJE VINCULANTE Y LA RENUNCIA
DE ACCION COLECTIVA AFECTAN A SUS DERECHOS SOBRE
COMO RESOLVER CUALQUIER DISPUTA QUE SURJA DE O
ESTE RELACIONADA CON SU RELACION CON VALVE, LA
GARANTIA LIMITADA Y EL ACUERDO, EL PRODUCTO, SU
PRECIO, LA TRANSACCION DE COMPRA O CUALQUIER OTRA
COSA RELACIONADA CON EL PRODUCTO. Puede consultarlo en
s.team/warranty.



Cualquier disputa que no se resuelva mediante negociacion
informal o en un juzgado de demandas menores, se resolvera
UNICAMENTE MEDIANTE ARBITRAJE VINCULANTE INDIVIDUAL
segun la ley federal sobre arbitraje estadounidense (Federal
Arbitration Act) ante un arbitro neutral cuya decisién sera
definitiva. USTED Y VALVE RENUNCIAN AL DERECHO DE
INICIAR UN PROCESO EN UN TRIBUNAL, DE TENER UN JUICIO
ANTE UN JUEZ O JURADO Y DE PRESENTAR O PARTICIPAR

EN UNA DEMANDA COLECTIVA O REPRESENTATIVA,
DEMANDA GENERAL CON ABOGADO PRIVADO, ACCION
CON INFORMANTE INTERNO O UN ARBITRAJE COLECTIVO

O REPRESENTATIVO. Ninguna demanda o arbitraje puede
combinarse con cualquier otra sin el consentimiento de todas

las partes. La Asociacién Estadounidense de Arbitraje llevara a
cabo el arbitraje segtin sus Normas de Arbitraje Comercial o del
Consumidor, que se pueden consultar en www.adr.org. Fuera de
los EE. UU., Valve seleccionaré a un arbitro neutral que utilice
estas reglas u otras similares. La Garantia limitada y el Acuerdo
contienen el resto de los términos del arbitraje, asi como las
instrucciones y los formularios para notificar a Valve de una disputa
o iniciar un arbitraje.
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