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JKV52-JA70 1/S 19A
Size: 16.5" x 17.2"

Flyer Sheet required: 245_RC_R0000-MA73-G4_21A_Battery-Flyer (for later)
EU DoC (for Europe)
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1. Skru los batteridekslene pa bade figuren og fiemkontrollen med en stjerneskrutrekker (folger ikke med).
2. Settinn 4 alkaliske AA-batterier pa 1,5V (LR2, folger ikke med) med polariteten (+/—) som vises i batterirommet pé figuren.
3. Settinn 2 alkaliske AAA-batterier (LR03) pd 1,5 V (falger ikke med) med polariteten (+/-) som vises i batterirommet pa fiernkontrollen.
4. Alkaliske batterier varer lenger enn andre batterier.
| 5. Sett batteridekslene pa plass igjen, og stram til skruene.
6. Hvis figuren begynner & ga sakte eller ikke reagerer, ma du bytte ut batteriene i figuren og flekontrollen.

MERK: Nar batteriene er satt inn, er fiernkontrollen alltid PA, og den skal fungere med en gang du trykker p en knapp.
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G-
|

STORY

INSTRUCTIONS
MODE D'EMPLOT - ANLEITUNG
ISTRUZIONI « GEBRUIKSAANWIJZING |
INSTRUCCIONES - INSTRUCOES
ANVISNINGAR + OHJEET  VEJLEDNING
'BRUKSANVISNING + INSTRUKCJA « POKYNY
NAVOD - HASZNALATI UTASITAS « MHCTPYKLMUS l
OAHFIEE » KULLANIM KILAVUZV © Cilodadt |

Keep these instructions for future reference as they contain important information. IMPORTANT: Please read all instructions before operating your product. «
Conservez ce mode d’emploi pour vous y référer en cas de besoin, car il contient des informations importantes. IMPORTANT : Lisez attentivement toutes les |
instructions avant de faire fonctionner le produit. - Diese Anleitung bitte fiir Riickfragen und eine spétere Verwendung aufbewahren. Sie enthélt wichtige
Informationen. WICHTIG: Vor Inbetriebnahme des Produkts bitte die Anleitung vollstindig durchlesen. - Conservare queste istruzioni per riferimento futuro. |

BRUKER:
WYMAGANE:
VYZADUJE:

REQUIRES: TPEBYHOTCA: |
REQUIERT :
ERFORDERLICH:

| RICHIEDE:

REQUIERE:
REQUER:
KRAVER;

AMAITOYNTAI: . Odkre¢ pokrywy przedziatow na baterie na figurce i kontrolerze za pomoca Srubokreta krzyzakowego (nie znajduje sie w opakowaniu).
. Wi6z 4 baterie alkaliczne 1,5 V typu AA (LR, nie znajduja sie w zestawie) zgodnie z oznaczeniami biequndw (+ oraz -) umieszczonymi wewnatrz

KURULUM KIN GEREKENI{ER: ! przedziatu na baterie na figurce.

bty | 3. Woz 2 baterie alkaliczne 1,5 V typu AAA (LR03, nie znajduja sie w zestawie) zgodnie z oznaczeniami biegundw (+ oraz -) umieszczonymi wewnatrz

~

KAYTTOON TARVITAAN:  BUDETE POTREBOVAT: '
DU SKAL BRUGE: SZUKSEGES KELLEKEK: przedziatu na baterie na kontrolerze.
4. Aby mdc dtuzej korzystac z produktu, uzywaj baterii alkalicznych.

5. Zatoz pokrywy obu przedziatéw na baterie i dokre¢ $ruby.
x4 xz ! 6. Wymizh br)a,te)r’ie w ggurcei kontrolerze, gdyﬁgu(r?ka zacgyna dziatac za wolno lub nie reaguje.
| UWAGA: po whozeniu haterii kontroler zawsze pozostaje whaczony i bedzie dziatac od razu, gdy nacisniesz przycisk.

ALKALINE BATTERIES (NOT INCLUDED) ALKALISKE BATTERIER (IKKE INKLUDERT)
PILES ALCALINES (NON FOURNIES) BATERIE ALKALICZNE (NIE ZNAJDUJA SIE W ZESTAWIE) [
ALKALI-BATTERIEN (NICHT ENTHALTEN) ALKALICKE BATERIE (NEJSOU SOUCASTI BALENI)
PILE ALCALINE (NON INCLUSE) ALKALICKE BATERIE (NIE SU SUCASTOU BALENIA) . o
ALKALINEBATTERLIEN (NIET INBEGREPEN) ALKALI ELEMEK (NEM TARTOZEK) 5 Oty posor s bt o sttt by,
PILAS ALCALINAS (NO !N(I_UIDI-\}) LLIENOYHDIE BATAPENKM (HE BXOAAT B KOMMJIEKT) | 6. Pokud zatne figurka zpomalovat nebo prestane reagovat, vyméite baterie ve figurce a v délkovém ovladati.
PILHAS ALCALINAS (NAO INCLUIDAS) ANKAAIKEZ MIATAPIEL (AEN NEPINAMBANONTAI) POZNAMKA: Jakmile jsou baterie vlozeny, dalkovy ovladac ziistane ZAPNUTY a bude fungovat okamité po stisknuti libovolného tlacitka.
ALKAISKA BATTERIER (INGAREJ). ALKALI PIL (URUNE DAHIL DEGILDIR) |
ALKALIPARISTOT (EI MUKANA PAKKAUKSESSA)  (Aauain pud ) Aagld Oolylay
ALKALISKE BATTERIER (MEDFOLGER IKKE) |

BENODIGDHEDEN:

. Pomoi k¥izového Sroubovaku (neni soucdsti baleni) odSroubuijte kryty prostoru pro baterie na figurce i na dalkovém ovladaci.

. Do prostoru pro baterie na figurce viozte 4 1,5V alkalické baterie typu AA (LR6) (nejsou soucdsti balen) v naznaceném sméru podle polarity (+/-).

. Do prostoru pro baterie na dalkovém ovladaci viozte 2 1,5V alkalické baterie typu AAA (LR03) (nejsou soucésti baleni) v naznaceném sméru podle polarity
| (+/-).

woro

Contengono informazioni importanti. IMPORTANTE: leggere attentamente le istruzioni prima di azionare il prodotto. - Bewaar deze gebruiksaanwijzing; deze

kan later nog van pas komen. BELANGRIJK: Lees eerst alle instructies voordat je met het product gaat spelen. - Guarda estas instrucciones para consultarlas en el

futuro, ya que contienen informacion importante. ATENCION: Recomendamos leer todas las instrucciones antes de usar el producto. - Guardar estas instrugdes

para referéncia futura, pois contém informacdes importantes. IMPORTANTE: ler todas as instrugdes antes de colocar o produto em funcionamento. - Spara de har |

anvisningarna eftersom de innehller viktig information. VIKTIGT: Lds noga igenom alla instruktioner innan du anvander produkten. - Silyta kdyttdohje

vastaisen varalle, silld siind on tarkeda tietoa. TARKEAA: Lue kaikki ohjeet ennen kuin kdytat tuotetta. - Denne brugsanvisning indeholder vigtige oplysninger og

bor gemmes il senere brug. VIGTIGT: Lzes hele brugsanvisningen, for du bruger produktet. - Ta vare pd denne bruksanvisningen for senere bruk. Den inneholder

viktig informasjon. VIKTIG: Les alle instruksjonene for produktet brukes. « Zachowaj te instrukcje na przysztosc, poniewaz zawiera wazne informacje. WAZNE:

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu przeczytaj caty instrukge. « Uschovejte tyto pokyny pro budouci poufiti, protoZe obsahuji dileZité informace. |

DULEZITE: Pred pouitim vyrobku si prectéte viechny pokyny. - Tento navod obsahuje dolezité informécie, preto si ho uschovajte pre pripad dalsej potreby.

DOLEZITE: Pred pouzitim vjrobku si pozorne prestuduijte tento navod. - Grizze meg ezt az (itmutatot, mert a késébbiekben is felhasznalhatd, fontos informacikat

tartalmaz. FONTOS: A termék iizemeltetése el6tt olvassa el az Gtmutatdt. - CoxpaHuTe 3Ty MHCTPYKLMIO, TaK KaK OHa COAEPXWT BaxHyto ukhopmavmio. BAXHAA |

MHOOPMALIAA: Moxanyiicra, 03HaKoMbTECH CO BCeMY MHCTPYKLUAMM 40 HaYana UCN0Nb30BaHNA 3aenua. - Kpatiote autéq Tic odnyieq yia peMovikr yprion,

KaBa)¢ mepiéxouv onpavtikés mnpogopiec. THMANTIKO: AtaBdate OAeq Ti odnyies mpwv Aettoupyroete To mpoidv. » « Onemli bilgiler iceren bu kullanim kilavuzunu,

daha sonra bagvurmak icin saklayin. ONEMLI: Uriiniiniizii galistirmadan 6nce liitfen tim talimatlari okuyun. » |
Bl 1 Ju2 J bl Bl 53 oy els Al sl Byl e dals cilagles L5y ciledenl ol Bl Y oy

1. Kryty priestoru pre hatérie na figtrke a dialkovom ovlddaci odskrutkujte krizovym skrutkovacom (nie je sticastou balenia).
2. Do priestoru pre batérie na figurke viozte 4 alkalické batérie typu A (LR6) 1,5V (nie s stcastou balenia) v naznacenom smere podla polarity (+/-).
3. Do priestoru pre batérie na dialkovom ovlddaci viozte 2 alkalické batérie typu AAA (LR03) 1,5 V (nie st sicastou halenia) v naznacenom smere podla
polarity (+/-).
| 4. Na dosiahnutie dIhSej Zivotnosti pouZivajte alkalické batérie.
5. Inova zaloZte obidva kryty priestoru pre batérie a utiahnite skrutky.
6. Pokial zacne figirka spomalovat alebo prestane reagovat, vymeite batérie vo figuirke aj v dialkovom ovladadi.

POZNAMKA: Po viozeni batérit bude dialkovy ovlédac vidy vstave ,ZAPNUTE" a bude fungovat’ hned'po stlaceni fubovolného tlacidla.

A BATTERY INSTALLATION « INSTALLATION DES PILES - BATTERIE-EINBAU - COME INSERIRE LE PILE « BATTERIJEN PLAATSEN -
COLOCACION DE LAS PILAS « INSTALACAO DAS PILHAS - BATTERIINSTALLATION « PARISTOJEN ASENNUS - IS/TNING AF BATTERIER « |
SETTE INN BATTERIER - WKLADA NIE BATERII - VLOZENI BATERII - INSTALACIA BATERI[ - AZ ELEMEK BEHELYEZESE - YCTAHOBKA

| BATAPEEK « TONOGETHZH MIATAPION - PILLERIN TAKILMASI  :Cbsytadt cS 5 |

Adult supervision is recommended when the product is being operated. - La surveillance d’un adulte est recommandée lors de I'utilisation du produit. «
Die Aufsicht eines Erwachsenen st empfohlen, wenn mit dem Produkt gespielt wird. - Si consiglia la supervisione di un adulto durante I'uso. - Wij 3. Tegyen be 2 db AAA (LR03)1 5 V-0 alkali elemet (nem tartozék) a ta’virényité elemtartd rekeszében feltiintetett polantasnak megfeleloen (+/-).
adviseren toezicht van een volwassene wanneer er met het product wordt gespeeld. - Se recomienda que un adulto vigile al menor mientras juega con | | 4, Célszerii alkali elemeket haszndlni, mert azok tovabb tartanak.

este producto. - Recomenda-se a supervisdo de um adulto quando o produto estiver em funcionamento. - Vi rekommenderar att produkten anvénds under

vuxens dverinseende. - Tuotetta suositellaan kaytettavéksi aikuisen valvonnassa. - Det anbefales, at produktet kun bruges under opsyn af en voksen. 5. Helyezze vissza mindkét eIemtarto're'kgsz ,fe,delet s csavarja be a csavarokat.

Produktet bar brukes under tilsyn av voksne. « Podczas korzystania z produktu zalecany jest nadzér osoby dorostej. « Pfi provozu vyrobku je doporucen |

dohled dospélé osoby. - Pocas pouzivania tohto vyrobku sa odportca dohlad dospelej osoby. « A termék hasznlata kozben sziil6i feliigyelet ajénlott. « Mpu

uc n3penus p RYeTca NpUcyTCTBUe B3POCTbIX. « Zuviotdtat emifAeyn amé evihika katd T Sidpkela Aettovpyiag Tou mpoidvrog. «

Uriiniin yetiskin gozetiminde calistinlmasi onerilir. « ;LS Cal ] e pil] 1ia iy pay |

| 1. OTKpyTUTE KpbILIKY OaTapeiiHbix 0TCEKOB Ha GUrypke U MyNibTe ypaBAeHIA C TOMOLLbIO KPecTo00pa3Hoii OTBEPTKIA (He BXOZMT B KOMIIEKT).
2. Bcrabre 4 wenounble 6atapeiiku AA (LR6) 1,5 B (He BxoAT B KoMnneKT) B 6aTapeiiHblii 0Tcek, cobntoAas nonapHoCTb (+/-) Ha Gurypke.

| 3. Beragbre 2 wenoutble 6atapeiiku AAA (LR03) 1,5 B (He BxoaAT B KomnnekT) B GaTapeiibii oTcek, cobniofias NoAAPHOCTb (+/-) Ha nynbTe ynpaBneHms.
4. [Inf npozneHys BpemeHi paboTbi H3Zenus UCMonb3yiite WenouHble 6atapeiiki.
5. YcTaHoBWTE Ha MecTo KpbILLKIA 6aTapeiiHblx 0TCeKOB U 3aKpyTuTe 60ATbI.

| 6. 3ameHuTe Gatapeiiku B Gurypke U nyAbTe ynpaBfeHus, ecv GUrypka ABIKETCA MEANIEHHO WA He pearvpyeT Ha KoMaHzbl NyAbTa.

| TIPUMEYAHMUE. Mocne ycTaHoBKY GaTapeek NyNbT HAXOAUTCA BO BKIIHOUEHHOM COCTOARUY 1 PABOTAET B MOMEHT HaXaTua Nto60ii U3 KHOMOK.

1 CONTENTS - CONTIENT - INHALT - CONTENUTO - INHOUD - CONTENIDO - CONTEUDO -
INNEHALL - SISALTO  INDHOLD - INNHOLD - ZAWARTOSC - 0BSAH - OBSAH - TARTALOM -
COAEPXXWUMOE - MEPIEXOMENA « ICINDEKILER « &L giont

1. ZeBidwote Tic Brikeg Twv pmatapldv 0T eyodpa Kat oTo TAexEIpLoTApLo e éva oTaupokatadpido (Sev mepthapBdvetar).
| 2. TomoBetote otn @iyodpa 4 alkaikée pmatapieg A (LR6) 1,5V (bev mepthapBdvovtar) TomoBetwvag Ti 0wotd (+/-) omwg umodeikvoetal ot Brikn.
3. TomoBetAate oTo Thexetptotripio 2 aAkahikég pmatapiec AAA (LR03) 1,5V (8ev mepihapavovtar) 6wotd (+/-) omwg umodetkvoetat otn Brkn.
4. Tia peyahutepn didpkeia Aermoupyiac, pnatylomoteite aAkahikég pmatapieg.
| 5. TomoBerote {avd Ta moptaKia kat PowoTe.
6. AvtiKataoTioTe TIC Pmatapieg oTn QlyoUpa Kal 0To TAAEKEIPLOTAPL0 av N @Iyolpa apxioel va Netoupyei apyd 1 &v aviamokpivetal.

| IHMEIQZH: Agov tomoBetioete Ti¢ pmatapiec, To thexelplotiplo Ba Ppioketar ouvéxela evepyomompévo Kal Ba Aetrovpyel autopata 6tav To
XPNOIHomoleite.
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AA(LR6) 1.5V
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ARA(LR03) 1.5V

1. Unscrew the battery covers on both the figure and remote controller with a Phillips head screwdriver (not included).

2. Install 4 AA (LR6) 1.5V alkaline batteries (not included) with polarity (+/-) as shown inside the battery compartment of the figure. |
3. Install 2 AAA (LR03) 1.5V alkaline batteries (not included) with polarity (+/-) as shown inside the battery compartment of the remote controller.

4. Forlonger life, use alkaline batteries.

5. Replace both hattery covers and tighten screws.

6. Replace batteries in the figure and the remote controller if the figure begins to run slowly or does not respond.

NOTE: Once batteries are installed, the remote controller will always be “ON” and will work the moment you press any button.

1. Figiirdeki ve uzaktan kumandadaki pil yuvalarinin kapaklanni yildiz tornavida ile (iiriine dahil degildir) acin.

2. 4adet AA(LR6) 1,5V alkali pili (iiriine dahil dedildir), (+/-) kutuplan figiiriin pil bdlmesinde gosterildidi gibi gelecek sekilde yerlestirin.

[ 3. 2adet AAA (LR03) 1,5 V alkali pili (iiriine dahil degildir), (+/-) kutuplan uzaktan kumandanin pil bémesinde gdsterildigi gibi gelecek sekilde yerlestirin.
4. Alkali piller daha uzun siire kullanilabilir.
5. Heriki pil yuvasinin da kapaklarmni takip vidalari sikin.

| 6. Figiir yavas calismaya basladiysa veya yanit vermiyorsa figiiriin ve uzaktan kumandanin pillerini degistirin.

NOT: Piller bir kez yerlestirildiginde, uzaktan kumanda her zaman ACIK olacak ve herhangi bir diigmeye basildigi an calisacaktir.
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1. Dévissez le couvercle du compartiment a piles de la figurine et de la télécommande avec un tournevis cruciforme (non fourni).

2. Installez 4 piles alcalines AA (LR6) de 1,5V (non fournies) en respectant le sens des polarités (+/-) indiqué a I'intérieur du compartiment de a figurine. |

3. Installez 2 piles alcalines AAA (LR03) de 1,5 V (non fournies) en respectant le sens des polarités (+/-) indiqué a I'intérieur du compartiment de la
télécommande.

4. Utilisez des piles alcalines pour une plus grande autonomie.

5. Replacez les deux couvercles et serrez les vis.

6. Remplacez les piles de lafigurine et de latélécommande i [afigurine commence aralenfirou nerépond plus.  — — — — = 4 """ - — — — Aegp fmfﬁgﬁﬁ‘iﬁ;&%:: 27
REMARQUE : Une fois les piles installées, la télécommande sera toujours sous tension et fonctionnera automatiquement sur pression d'un bouton. | el ae Jla 2 sty K Joally Buaz &l @iy s 2 ey e @Sl e Buan &l 2 5ag | clypladl Jlotiid cny .6
1. Die Batteriefachabdeckungen auf der Figur und Fernsteuerung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (im Lieferumfang nicht enthalten) aufschrauben. ol e daduiall e 8yilie Jonseng plgall e “ON” Juddill dyaing 2 oy pe oSl ler (5Sams cilylladl 5 e st dlo
z FEATURES - (ARACTERISTIQU ES - FUNKTIONEN « CARATTERISTICHE - MET - CARACTERISTICAS - 2. 4 Alkali-Batterien AA (LR6) 1,5 V (nicht enthalten) in die im Batteriefach angegebene Polrichtung (+/-) der Figur einlegen. |
1 3. 2 Alkali-Batterien AAA (LR03) 1,5V (nicht enthalten) in die im Batteriefach der Fernsteuerung angegebene Polrichtung (+/-) einlegen.
CARATERISTICAS - FUNKTIONER - TOIMINNOT - FUNKTIONER - FUNKSJONER - .FUNKUE_'_ 4. Fiir optimale Leistung und lngere Lebensdauer nur Alkali-Batterien verwenden. -
FUNK(E ] PRVKY o JEI.I.EMZOI o XAPAKTEPM(TMKM o XAPAKTHPIZTIKA . OZEI.I.IKI.ER o ‘-—"_)-_*-u 5. Beide Batteriefachabdeckungen wieder einsetzen und die Schrauben festziehen. | B. PAIRING THE REMOTE CONTROLLER AND FIGURE . SYNCHRONISATION DE LA TELECOMMANDE ET DU ROBOT . DIE
6. Veerlangsamt sich die Figur oder reagiert nicht auf die Fernsteuerung, miissen die Batterien in der Figur und in der Fernsteuerung ausgewechselt werden. ;EE':!:IEIE)';EE%:‘EGNIUNNGDEII)IIEEIUGllIJI:‘ Igl)glféﬁwDEIRNE%rlf%;‘(lOcl??JAEELSl\:l’:\(IlRI;)ONI;ZEZa;‘IE'I!III-Oﬁ.AI?EI&E)?rgﬂgg ICG(:I’:UI\L :ﬂ‘;{)&lﬁﬁ\lﬁo
HINWEIS: Sind die Batterien eingelegt, ist die Fernsteuerung immer , AN" und funktionshereit, sobald eine beliebige Taste gedriickt wird. | COMANDO E A FIGURA - PARNING AV FJARRKONTROLL OCH FIGUR - KAUKO-OHJAIMEN JA HAHMON PARILIITTAMINEN - PARRING
1. Svitare gli sportelli dello scomparto pile del personaggio e del radiocomando con un cacciavite a stella (non incluso). AF FJERNBETJENING 0G FIGUR - PARKOBLE FJERNKONTROLLEN OG FIGUREN - PAROWANIE KONTROLERA | FIGURKI - SPAROVANI
2. Inserire 4 pile alcaline formato stilo AA (LR6) da 1,5 V (non incluse) con le polarita (+/-) direzionate come indicato all'interno dello scomparto del | DALKOVEHO OVLADACE S FIGURKOU - SPAROVANIE DIALKOVEHO OVLADACA A FIGURKY - A TAVIRANYITO ES A FIGURA
personaggio. PAROSITASA - NOQKNIOYEHWE NYNTA AUCTAHLIOHHOTO YNPABNIEHUA K OUTYPKE - LYTXPONIZMOZ THAEXEIPIZTHPIOY KA
3. Inserire 2 pile alcaline formato mini stilo AAA (LR03) da 1,5V (non incluse) con le polarita (+/-) direzionate come indicato all'interno dello scomparto del | OIFOYPAE « UZAKTAN KUMANDAYLA FIGURU ESLESTIRME « Ascadniidty das (ye @St jlgar (i (Juagh) OB a3
radiocomando.
4. Peruna maggiore durata, usare pile alcaline.
5. Rimettere entrambi gli sportelli e stringere le viti. |
6. Sostituire le pile del personaggio e del radiocomando se il personaggio inizia a rallentare o non risponde ai comandi. X o e e e
NOTA: Una volta inserite le pile, il radiocomando restera sempre acceso e si attivera automaticamente nel momento in cui viene premuto un pulsante. | Pairing - Synchronisation - Kopplung - Sincronizzazione «
Koppelen - Sincronizacion A emparelhar - Parning
1. Draai de schroeven van het klepje van het batterijvak op het figuur en op de afstandsbediening los met een kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen). Pariliitosta muodostetaan - Parring - Parkobling «
2. Plaats 4 AA (LR6) alkalinebatterijen van 1,5 V (niet inbegrepen) met de plus- en minpolen zoals aangegeven in de batterijhouder of het figuur. | Parowanie - Pérovani - Parovanie - Parositds »
3. Plaats 2 AAA (LR03) alkalinebatterijen van 1,5 V (niet inbegrepen) met de plus- en minpolen zoals aangegeven in de batterijhouder of de CunxpoHu3auus - Luyxpoviopd « Eslegtiriliyor - 1,831
afstandsbediening. [ 3
4. Gebruik uitsluitend alkalinebatterijen; deze gaan langer mee. @ OEEEEEE——
5. Zetbeide batterijklepjes weer op hun plaats en draai de schroeven vast. ST o »
6. Vervang de batterijen in het figuur of de afstandsbediening als het figuur langzamer gaat bewegen of niet meer op de afstandsbediening reageert. | Pairing is complete - La synchronisation est terminée -
. R . o . 1. Slide the ON/OFF switch to ON (1) on the figure Kopplung erfolgreich - La sincronizzazione  terminata «
LET OP: Nadat je de batterijen hebt geplaatst, staat de afstandsbediening altijd 'AAN' en werkt deze zodra je op een knop drukt. ' qure. Koppelen s voltooid - La sincronizacion se ha
| 2. Press any button on the remote controller after switching on the figure. TR e e T e
1. Quita los tornillos de a tapa del compartimento de las pilas de a figura y del mando con un destornillador de estrella (no incluido). 3. Pairing is complete when the LED changes from flashing red to solid red on the remote  jtfiird « Parilitos muodostettu - Parring er afsluttet
2. Coloca4 pilas alcalinas AA (LR6) de 1,5V (no incluidas) sequn la polaridad (+/-) indicada en el compartimento de las pilas de la figura. controller. Parkobling er fullfgrt - Parowanie zakoriczone - Parovani
3. (olocta 2 pilas alcalinas AAA (LR03) de 1,5V (no incluidas) sequn la polaridad (+/-) indicada en el interior del compartimento del mando de control | NOTE: If the figure does not respond to the remote controller after pairing, switch the fe'f’;g:;:: . g:.::;::f ;:ui‘;k::f::"é"-e : sa’r:sités
remoto. figure off then back on to try pairing again or replace the batteries on the figure and remote .
4. Para una mayor duracidn, recomendamos utilizar pilas alcalinas. | cogntroller if the batteries a?é%,aingd,g P ! 9UY}povionéc ehokhnpwnke  Eslestime ‘am::‘;!:"f‘;
5. Vuelve a colocar y atomnillar la tapa de los compartimentos de las pilas. .
6. Sustituye las pilas de la figura y del mando de control remoto si esta comienza a perder velocidad o no responde. | 1. Glissez I’interru_pteur MARCHE/ARRET de la figurine surla position MAR(HE ). )
NOTA: Una vez colocadas las pilas, el mando de control remoto siempre estara encendido y funcionaré automaticamente cuando pulses cualquier botdn. 2. Appuyez sur n'importe quel bouton de [a télécommande aprés avoir allumé la figurine.
3. Lasynchronisation est terminée lorsque le voyant LED de la télécommande passe du rouge clignotant au rouge fixe.
1. Desaparafusar as tampas dos compartimentos das pilhas da figura e do telecomando com uma chave de fendas Phillips (ndo indluida). .y | REMARQUE : Si la figurine ne réagit pas a la télécommande aprés la synchronisation, éteignez la figurine puis rallumez-la et essayez de la synchroniser &
2. Instalar 4 pilhas AA (LR6) alcalinas de 1,5V (ndo incluidas) respeitando a posicdo das polaridades (+/-), conforme apresentado no interior do nouveau, ou changez les piles de la figurine et de la télécommande si celles-ci sont usées.
compartimento das pilhas da figura.
3. Instalar 2 pilhas AAA (LR03) alcalinas de 1,5 V (ndo incluidas) respeitando a posicdo das polaridades (+/-), conforme apresentado no interior do 1. Den EIN-/AUS-Schalter auf der Figur auf EIN (1) stellen.
compartimento das pilhas do comando. 2. Nachdem die Figur eingeschaltet wurde, einen beliebigen Knopf auf der Fernsteuerung driicken.
4. Para maior autonomia, utilizar pilhas alcalinas. [ 3. Wenn die LED-Signalanzeige auf der Femnsteuerung von einem blinkenden zu einem dauerhaft leuchtenden roten Licht wechselt, war die Kopplung
5. Volta(a golocqr as tampas dos compartimentos das pilhas e aparafusar. ) erfolgreich.
6. Substituir as pilhas da figura e do telecomando se a figura comegar a mover-se lentamente ou se nao responder. | HINWEIS: Wenn die Figur nach der Kopplung nicht auf die Fernsteuerung reagiert, die Figur aus- und wieder einschalten, um die Kopplung erneut zu
NOTA: depois de as pilhas serem instaladas, o comando estaré sempre ligado e funcionard assim que premir qualquer botao. versuchen. Alternativ die Batterien in der Figur und in der Fernsteuerung ersetzen, wenn sie leer sind.
BOTTOM VIEW - VUE DE DESSOUS - ANSICHT VON UNTEN - VISTA DAL BASSO « 1. Skruva loss batteriluckorna pa bade figuren och firrkontrollen med en stjdrnskruvmejsel (ingér ej). | 1. Spostare l'interruttore ON/OFF su ON (i) sul personaggio.
ONDERAANZICHT « PARTE INFERIOR - VISTO PELA BASE - UNDERIFRAN - 2. Sétti4 AA (LR6) 1,5V alkaliska batterier (ingdr ej) enligt polaritetsanvisningama (+/-) inuti figurens batterifack. 2. Premere un pulsante del radiocomando dopo aver acceso il personaggio.
LED INDICATOR  VOYANT LED « LEUCHTANZEIGE - INDICATORE LED « KUVAALTA - SET NEDEFRA « SETT NEDENFRA - WIDOK Z DOLU - 3. Sitti 2 AAA (LR03) 1,5V alkaliska batterier (ingar ej) enligt polaritetsanvisningama (+/-) inuti fjarrkontrollens batterifack. 3. Lasincronizzazione termina quando il LED rosso del radiocomando smette di lampeggiare e diventa fisso.
LED-INDICATOR « INDICADOR LED « INDICADOR LED  INDIKATORLAMPA - POHLED ZESPODU « POHLAD ZDOLA « ALULNEZET - BUJ CHU3Y 4. Anvind alkaliska batterier for |éngre ||Vs|angd Cai . . . . N . . . . . .
MERKKIVALO « LED-INDIKATOR « LED-INDIKATOR - LAMPKA LED « KATQ OWH « ALTTAN GORUNUM  (oLcud ygtits 5" itt tillbaka batteriluckorna och skiuva fast dem NOTA: Se il personaggio non nsponde al radiocomando dqpo la sincronizzazione, spegnerlo e riaccenderlo per ripetere la sincronizzazione oppure sostituire
KONTROLKA LED « INDIKATOR LED « LED-JELZOFENY - CBETOAMO/IHbIil . - it tifbaka b " L . le pile del personaggio e del radiocomando se fossero scariche.
WHOMKATOP - OOTAKI AEITOYPTIAE  LED GOSTERGE » LED « st 250 [ 6. Byt hatterieri figuren och fjdrrkontrollen om figuren bérjar réra sig langsamt eller inte reagerar. [
. 0BS! Nar batterierna ar isatta ar farrkontrollen alltid PA och fungerar s fort du trycker p en knapp. 1. Zet de aan/uit-knop op het figuur op AAN (1).
@ DANCE BUTTON - BOUTON DANSE - TANZKNOPF « PULSANTE BALLA « G ;:.)GP%';KET?:I{‘RB\ LiopcﬁfuRF;:G'éﬁigf{é"ubfﬁaﬁgﬁ?gﬁngﬁﬂuRSTANDMRD | I ! f l g viderp PP | 2. Druk op een willekeurige knop op de afstandshediening nadat je het figuur hebt ingeschakeld.
'?RI'I‘SS;’;XFNII%STOD:I?SE I':mhf SXII‘S‘SK?!‘;,:’CI’ARPR%ZSST(NT‘}\?&A S HAHMOTELINE - FIGURPLADE - FIGURSTATIV - ZACZEP DLA FIGURKI - 1. Avaa hahmon ja kauko-ohjaimen paristokotelojen kannet ristipdaruuvimeisselill3 (ei mukana pakkauksessa). 3. Het koppelen is voltooid als het LED-lampje op de afstandsbediening niet meer rood knippert maar rood blijft branden.
STOJANEK NA FIGURKU « STOJAN NA FIGURKU « JATEKFIGURA-ALLVANY « 2. Aseta hahmon paristokoteloon 4 kpl 1,5 V:n AA(LR6)-alkaliparistoja (ei mukana pakkauksessa) merkkien (+/-) mukaisesti. LETOP: Al T - . ; .
TANCE - TLACIDLO NA TANEC - TANCGOMB - KHOMKA TAHLIA - KOYMNI v Ak o < . . NS A o : Als het figuur na de koppeling niet reageert op de afstandshediening, schakel het figuur dan uit en daarna weer in en probeer opnieuw te koppelen.
XOPOY - DANS DUGMES] + 23,11 5 MO/ICTABKA OHTYPKI - BAZH OIFOYPAL - FIGR STANDI  &cca i (ot e | i étslZtsTtlt(:Ilél:r?n?:EItTael?eEtaor|lss|ta0§ﬂ(taell|%g?| SZt(I:jp; 1,5 V:n ABA(LR03)-alkaliparistoja (i mukana pakkauksessa) merkkien (+/-) mukaisesti. | 0f vervang de batterijen in het figuur en in de afstandsbediening als de hatterijen bijna leeg zijn.
ON/OFF SWITCH « INTERRUPTEUR MARCHE/ARRET « EIN-/AUSSCHALTER « | 5' Lait. istokoteloiden kannet paikoilleen j .k‘ isti it | . . s .
DIRECTIONAL CONTROLS - COMMANDES DE DIRECTION « - Laita paristokoteloiden kannet paikoilieen ja kirista ruuvit. 1. Pon el interruptor de encendido/apagado de la figura en la posicion de encendido (1).
e RICHTUNGSREGLER - COMANDI DIREZIONALI - RICHTINGSBEDIENING - LEVETTA ON/OFF - AAN/UIT-KNOP . INTERRUPTOR DE ENCENDIDO/APAGADO « 6. Jos hahmo lkaa toimia hitaasti tai se ei reagoi ollenkaan, vaihda hahmon ja kauko-ohjaimen paristot. 2. Pulsa cualquier botén del mando de control remoto después de encender la figura.
CONTROLES DE DIRECCION - CONTROLOS DE DIREGAO - STYRKNAPPAR - INTERRUPTOR LIGAR/DESLIGAR - STROMBRYTARE - VIRTAKYTKIN - inculacio ; indi ie de roio intermi iofi
ORUAIMET - RETNINGSKONTROL » RETNINGSKONTROLLER - PRIYCISKI TAND/SLUK-KNAP - AV/PA-BRYTER - PRZEEACZNIK WEACZANIA/WYEACZANIA - | HUOMAA: Kun paristot on asennettu paikalleen, kauko-ohjaimen virta on aina paall ja se toimii heti, kun painat painiketta. | 3. Lavinculaci6n se completaré cuando el indicador LED del mando de control remoto cambie de rojo intermitente a rojo fijo.
KIERUNKOW - OVLADANI SMERU - OVLADANIE SMERU « IRANYVEZERLOK « VYPINAC. UYPINAC- KI/BE KAPCSOLO - "EPEKgmATEm’ BRIVBbIKA- Skru daekslet tl batteri 03 bade f betieni denstiemesk " dfolaerikk NOTA: Si la figura no responde al mando de control remoto tras vincularlo, apagala y vuelve a encenderla para intentar vincularla de nuevo o sustituye las
YIPABEHME JBAEHVEM - KATEYGYNEEIS - YON KONTROLLERI AIAKONTHE AEITOYPFIAL - ACMA/KAPAMA DUGMESI « ot/ st plias 1. Skru dekslet til batterirummet af pé bide figuren og flembetjeningen med en stjerneskruetreekker (medfalger ikke). pilas de a figura o del mando i estas se han agotado.
Lol ol plic BATTERY COVER « COUVERCLE DES PILES - BATTERIEFACHABDECKUNG | § g&i g a”:a:!ste }'g ¥ ﬁﬁ;\b%ttftrle_r (L(RL?(()_g,medfﬂdl?T Ikk’?kl l))@tbtetr;rummet p? ﬁggrenénte_d p'OIeme Hé—) S|om VI(SL/ ) ist. | Des| LIGAR/DESLIGAR LIGADO (1) na fi
. . . . Seet 2 alkaliske 1, -batterier —medfolger ikke) i batterirummet pa fiernbetjeningen med polerne (+/-) som vist. 1. Deslizar o interruptor para a posicio na figura.
(@ BATTERY BOX - COMPARTIMENT A PILES - BATTERIEGEHAUSE - SPORTELLO SCOMPARTO PILE - BATTERLKLEPJE - TAPA DEL COMPARTIMENTO 4. Brug alkaliske batterier, der har lzngere levetid. 2. Premir qualquer botdo no comando apés ligar a figura.
SCOMPARTO PILE - BATTERIJHOUDER - COMPARTIMENTO DE LAS PILAS - g:#isn';'b%‘:s'&“'ﬁsmgé‘é;'iﬁ(';ﬁ' ggﬂm&ﬂi&‘;ﬂﬂfﬂﬂﬁ"kIKEANS' : | 5. Saetbegge daeksler pd igen, og spand skruerne. | 3. 0 emparelhamento estd concluido quando o LED passa de vermelho intermitente para vermelho fixo no comando.
COMPARTIMENTO DAS PILHAS - BATTERILADA - PARISTOKOTELO - : : : ’ 6. Udskift batterierne i figuren og flernbetjeningen, hvis figuren begynder at bevzege sig langsommere eller ikke reagerer. . I ) ' i N
BATTERIBOKS - BATTERIBOKS - PRZEDZIAL NA BATERIE - PROSTOR PRO KRYT PROSTORU PRO BATERIE - KRYT PRIESTORU PRE BATERIE - AZ X ) o o ) i X . NOTA: se a figura ndo reagir ao comando apds o emparelhamento, desligar e voltar a ligar a figura para tentar emparelhar novamente ou substituir as pilhas
BATERIE - PRIESTOR PRE BATERIE - ELEMDOBOZ - BATAPEMHbI/! OTCEK - ELEMTARTO REKESZ FEDELE - KPbILIKA BATAPE/IHOTO OTCEKA - NOPTAKI BEMZRK: Nar batterierne er sat, vil fiembetjeningen atid veere "TANDT" og vil fungere, sé snart du trykker pd en knap. dafigura e do comando se estas estiverem gastas.
OHKH MNATAPIQN « PIL KUTUSU « Sloylastt 3y OHKHE MMATAPION « PiL YUVASI KAPAG « c:Liylia i 3y slind
1 | 2 | 3

4. Press the dance button for a rodeo dance! « Appuyez sur le bouton de danse pour un rodéo ! - Auf den Tanzknopf driicken fir ein Rodeo! « Premere il
pulsante Balla per una danza da rodeo! « Druk op de dansknop voor een rodeodans! « jPulsa el botdn de baile para activar el rodeo!  Pressionar o botéo
de danga para uma danca de rodeo! « Tryck pa dansknappen for en rodeodans! « Esita rodeotanssi painamalla tanssipainiketta! - Tryk pa dans-knappen
for en rodeodans! « Trykk pa danseknappen for rodeodans! - Naciénij przycisk tarica, aby zaplasa¢ jak na rodeo! - Stisknéte tlacitko tance a zahajte
rodeo! - Stlacte tlacidlo na tanec pre radeo tanec! « Nyomd meg a tancgombot a rodeéténchoz!  Haxmute Ha KHONKy TaHLa, uT06bl yBULETb TaHeL B

| crune poaeo! « Natiote To Koupri Xopol yia va §ekwvioet 0 Yopdg-povtéo! « Rodeo danst icin dans diigmesine basin! «

V039,01 By p et (a8 5y le dais|

B. PAIRING THE REMOTE CONTROLLER AND FIGURE (CONTD.) - SYNCHRONISATION DE LA TELECOMMANDE ET DU ROBOT (SUITE) - |
DIE FERNSTEUERUNG UND DIE FIGUR MITEINANDER KOPPELN (FORTSETZUNG) - COME SINCRONIZZARE IL RADIOCOMANDO CON
IL PERSONAGGIO (SEGUE) - AFSTANDSBEDIENING EN FIGUUR KOPPELEN (VERVOLG) - SINCRONIZACION DEL MANDO DE CONTROL |
REMOTO Y LA FIGURA (CONTINUACION) - EMPARELHAR 0 COMANDO E A FIGURA (CONT.) - PARNING AV FJARRKONTROLL OCH
FIGUR (FORTS.) - KAUKO-OHJAIMEN JA HAHMON PARILITTAMINEN (JATKUU) - PARRING AF FJERNBETJENING 0G FIGUR |
(FORTS.) - PARKOBLE FJERNKONTROLLEN 0G FIGUREN (FORTS.) - PAROWANIE KONTROLERA | FIGURKI (CD.) - SPAROVANI
DALKOVEHO OVLADACE S FIGURKOU (POKRACOVANI) - SPAROVANIE DIALKOVEHO OVLADACA A FIGURKY (POKRAC.) « A
TAVIRANYITO ES A FIGURA PAROSITASA (FOLYT.) - NOAKNHYEHUE NYNbTA AUCTAHLMOHHOIQ YNPABNEHUA K OUTYPKE
(NPOA.) - ZYTXPONIZMOX THAEXEIPIZTHPIOY KAl OITOYPAX (XYN.) - UZAKTAN KUMANDAYLA FIGURU ESLESTIRME (DEVAMI) « Are the remote controller and figure equipped with fresh batteries?
(-205) Aadn il day (e @S jlgar (v (o) o1 2B aLS | Is the remote controller paired with the figure?
La télécommande et la figurine sont-elles équipées de piles neuves ?
| La télécommande est-elle synchronisée avec la figurine ?

Waurden in die Fernsteuerung und die Figur neue Batterien eingelegt?
Ist die Fernsteuerung mit der Figur gekoppelt?

Hai inserito delle pile nuove nel radiocomando e nel personaggio?
IIradiocomando & sincronizzato con il personaggio?

Zitten er nieuwe batterijen in het figuur en in de afstandshediening?
Is de afstandsbediening met het figuur gekoppeld?

{Tienen pilas nuevas tanto la figura como el mando de control remoto?
;Se ha sincronizado el mando de control remoto con la figura?

0 comando e a figura tém pilhas novas?
0 comando esta emparelhado com a figura?

Finns det nya batterier i fjérrkontrollen och figuren?
irfiarrkontrollen hopparad med figuren?

Onko kauko-ohjaimessa ja hahmossa uudet paristot?

Onko kauko-ohjain ja hahmo parilitetty?

Er fiernbetjeningen og figuren udstyret med nye batterier?
| Er flembetjeningen parret med figuren? |

4 TO PLAY - POUR JOUER - SPIELEN - PER GIOCARE - SPELEN - PARA JUGAR - PARA BRINCAR - |
LEKSATT - KAYTTO - SADAN LEGER DU - SLIK GJOR DU - ZABAWA « HRA « HRA  JATEK - UTPA -
TIA NA NAIZETE - NASIL OYNANIR? « cald |

CHECKLIST - VERIFICATIONS « CHECKLISTE - COMPROBACION « LISTA DE VERIFICAGAO - CHECKLISTA - OSALUETTELO «
TIEKLISTE - SJEKKLISTE - LISTA KONTROLNA - KONTROLY « KONTROLNY ZOZNAM - ELLENORZOLISTA - TAMATKA «
| NIZTA EAETXOY « KONTROL LISTESi  antzti |

Har flernkontrollen og figuren nye batterier?
Er fiernkontrollen parkoblet med figuren? |

Czy w kontrolerze i figurce 53 nowe baterie?
Czy kontroler jest sparowany z figurka? |
Jsou v délkovém ovladaci i ve figurce nové baterie?

Je ddlkovy ovladac sparovan s figurkou? |
St dialkovy ovlddac a figirka vybavené novymi batériami?

Je dialkovy ovla’daé spérovany s ﬁglirkou7 |

1. Dra PA/AV-knappen till PA (1) pa figuren.
2. Tryck pé valfri knapp pa fiarrkontrollen efter att du har slagit pa figuren.
3. Parkopplingen dr slutford nér fjérrkontrollens lysdiod gar fran att blinka rtt till att lysa med fast rdtt sken. |

0BS! Om figuren inte reagerar pé fidrrkontrollen efter parkoppling, sténg av figuren och sl& sedan pa den igen for att forsoka parkoppla dem pé nytt. Byt ut
hatterierna i figuren och fidrrkontrollen om batterierna dr slut. |

1. Liu'uta hahmon virtakytkin asentoon ON (1).
2. Kun olet kytkenyt virran hahmoon, paina jotakin kauko-ohjaimen painiketta. |
3. Pariliitos on valmis, kun kauko-ohjaimen punainen merkkivalo lakkaa vilkkumasta ja palaa jatkuvasti.

HUOMAA: Jos hahmo ei reagoi kauko-ohjaimeen pariliittamisen jalkeen, sammuta hahmon virta ja kytke se sitten uudelleen ja yritd pariliittamista
uudelleen, tai vaihda hahmon ja kauko-ohjaimen paristot, jos ne ovat tyhjat.

1. Set TAND/SLUK-knappen pd T/ND (1) pa figuren. [
2. Tryk pé en hvilken som helst knap pa fiernbetjeningen efter at have taendt figuren.
3. Parringen er feerdig, nar LED'en skifter fra at blinke rodt til konstant at lyse radt pa fiernbetjeningen. |

BEMARK: Hvis figuren ikke reagerer pa fiembetjeningen, nr parringen er feerdig, skal du slukke for figuren og tende den igen for at begynde en ny parring.
Du kan ogsa udskifte batterierne i figuren og fiernbetjeningen, hvis batterierne er flade.

1. Skyv AV/PR-bryteren til PA (1) pa figuren.
2. Trykk pa hvilken som helst knapp pa fernkontrollen nér figuren er skrudd pa.
3. Paringen er fullfart nar LED-lyset gér fra & blinke rdt til & lyse radt pa fiernkontrollen.

MERK: Hvis figuren ikke reagerer pé fiernkontrollen etter parkobling, slar du av og pa figuren for @ prove a parkoble pa nytt. Hvis batteriene i figuren og
flernkontrollen er tomme, md de byttes ut. |

A tévirdnyité pérositva van a figuréval? |

B nynbT ynpasneHua u GurypKy BCTaneHbl HoBble 6atapeiiki?
TynbT ynpaBAeHus noaKkoueH K durypke? |
Eivau to mhexetpiotrpto katn gryoupa eSomhiopiéva pe véeg pmatapiec;
TuyypoviCetal To TNAEXELPLOTAPLO He Th plyolpa; |
Uzaktan kumanda ve figiirde yeni piller takili mi?
Uzaktan kumanda figiirle eslestirildi mi? |
S cloyllan Ruak &l an e (Sl e 353 S o
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) ) . CONTROLS - COMMANDES - REGLER - COMANDI - BEDIENING - MANDOS - CONTROLOS - KONTROLLER - HALLINTALAITTEET - STYRING -
1. Przesur przefaeznik W./WYL. na figurce do pozycji WE. (1). PRZYCISKI - OVLADACI PRVKY « OVLADACE  VEZERLOK « KHOMKI YNPABNEHUA « EAETXOI » esxcitt
2. Po whaczeniu figurki naciénij dowolny przycisk na kontrolerze.

3. Parowanie jest zakorczone, gdy lampka LED na kontrolerze przestaje migac na czerwono i Swieci sie czerwonym Swiattem ciagtym.

| FORWARD - MARCHE AVANT

UWAGA: jesli figurka nie reaguje na kontroler po sparowaniu, wyfacz ja i wiacz ponownie, aby ponowi¢ probe sparowania. Mozesz tez wymieni¢ baterie w
figurce i kontrolerze, jesli s roztadowane.

1. Nafigurce posurite vypinac do polohy ON (Zapnuto) (1).
2. Po zapnuti figurky stisknéte na délkovém ovladaci libovolné tlacitko.
3. Sparovani je dokonceno, jakmile prestane kontrolka LED na délkovém ovladaci cervené blikat a zlistane cervené svitit.

POZNAMKA: Pokud figurka po sparovani na dalkové ovladani nereaguje, zkuste ji vypnout a zase zapnout a pokuste se znovu o sparovani, nebo vyméiite
baterie ve figurce a dalkovém ovladadi, jsou-li vybité.

1. Viypinac na figurke posufite do polohy ZAP. (1).
2. Po zapnuti figuirky stlacte lubovolné tlacidlo na dialkovom ovlddaci.
3. Pérovanie je dokoncené, ked ukazovatel'LED na dialkovom ovlddaci prestane blikat na Cerveno a zacne nepretrzite svietit na cerveno.

POZNAMKA: Ak po spérovani figirka nereaguje na dialkovy ovlada, figirku vypnite, znova ju zapnite a potom sa znova pokuste o sparovanie alebo
vymeiite batérie vo figtirke aj v dialkovom ovlddadi, ak sd vybité.

1. Cslisztassa a BE/KI kapcsoldt BE (1) dlldsha a ﬁgura’n.
2.A ﬁgura bekapcsolasa utan nyomja mega tawranylto barmelylk gombjat

1. Mepesegure nepexntouatens BK/1/BbIK/ Ha urypke B nonoxetie BKJ (1).
2. Tlocne BKNOYERNA GUTypKI HaMUTE NtoBylo KHOMKY Ha MybTe ynpaBneHus.
3. TloAKnioueHue nynbTa ynpasneHIs NPOLLO YCMeLLHO, eC KpacHbiii CBETOAMOTHbI UHANKATOP NePECTAeT MUFaTb 1 FOPUT MOCTOAHHO.

TMIPUMEYAHME. Ecnn nocne nopkniouenna Qurypka He pearupyer Ha KoMaHzbl MynbTa ynpaBneHis, BIKOYATE 1 CHOBA BKII0UMTE QUIYpKY, uTo6bI
CHOBA BbINOHWTb MOZKTIOYEHNE, UM 3aMeHUTe OaTapeiikit B GUrypKe U myAibTe ynpaBneHis, eCTv OHI a3psKeHl.

1. Xlpete Tov dakomn Aettoupyiag g pryoupag ato ANOIXTO (1).
2. Apou evepyomoljoete T @iyodpa, matrote omoloSHmoTe Koupmi ato TAEXELOTApLO.
3. 0 auyypoviapdg ohokAnpwvetat dtav To pwtaki aMddel amé kokkivo mou avaBooBrvel oe oTabepd KOKKIVo 0To THAEKEIpLOTRpIO.

IHMEIQEH: Edv n giyobpa Oev aviamokpiveTal 0To THAEKELPLOTIPL0 HETA TOV OUYXPOVIOWO, GMEVEPYOTIOLOTE T (LyoUpa Kat EVEPYOmoLoTe T §avd yia va
dokipdoete maA va ouyypOVioETE ) QVTIKATAOTAGTE TG Pmatapies TN @iyolpa Kal oTo ThAEXEIpLOTIpLO €4V ot Pmatapieg éxouv adeidoel.

1. Figiiriin izerindeki ACMA/KAPAMA diigmesini ACIK () konumuna getirin.

_2. Figiirii actiktan sonra uzaktan kumandadaki herhangi bir dugm ye basin.

3. Uzaktan kumanda iizerindeki LED, kirmizi renkte yanip sénmeyi birakip siirekli olarak kimizt yanm yanmaya ba§lad|g|nda e§Ie§t|rme |§Iem| tamamlanm|§
demektir.

NOT: Eslestirme isleminin ardindan figiir uzaktan kumandaya yanit vermezse figirii kapatip agin ve tekrar eslestirmeyi deneyin veya pilleri bitmigse figiiriin
ve uzaktan kumandanin pillerini dedistirin.
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TIP: The figure will go into sleep mode if left idle for approximately 10 minutes to preserve battery life. To resume normal play, slide the figure's power
switch to OFF then ON, and then press any button on the remote controller to pair the figure and remote controller again.

CONSEIL : La figurine bascule en mode veille aprés environ 10 minutes d'inactivité afin de préserver 'autonomie de la batterie. Pour la réactiver, faites
glisser l'interrupteur de la figurine en position ARRET, puis en position MARCHE, et appuyez sur 'un des boutons de la télécommande pour synchroniser
lafigurine et la télécommande a nouveau.

TIPP: Die Figur geht in den Standby-Modus iiber, wenn etwa 10 Minuten nicht damit gespielt wird. Um normal weiterzuspielen, den Ein-/Ausschalter
der Figur auf AUS und dann auf AN stellen und anschlieBend eine beliebige Taste auf der Fernsteuerung driicken, um die Figur erneut mit der
Fernsteuerung zu koppeln.

CONSIGLIO: per prolungare la durata delle pile, il personaggio e il radiocomando entrano in modalita di riposo dopo circa 10 minuti di inattivita. Per
tornare a giocare, spegnere e riaccendere il personaggio, quindi premere un pulsante del radiocomando per risincronizzare il personaggio e il
radiocomando.

TIP: Om de batterj te sparen, gaat het figuur in de slaapstand als het ongeveer 10 minuten inactief is. Zet de aan/uit-knop van het figuur even uit en
weer aan om het weer normaal te gebruiken. Druk vervolgens op een willekeurige knop om het figuur en de afstandshediening weer te koppelen.

CONSEJO: La figura pasard al modo de reposo si permanece inactiva durante aproximadamente 10 minutos para ahorrar bateria. Para reanudar el
juego normal, desliza el interruptor de encendido de la figura a la posicion de apagado y luego a la de encendido. A continuacion, pulsa cualquier botén
del mando de control remoto para volver a emparejar la figura y el mando.

DICA: a figura entra no modo de poupanga de energia se ndo for utilizada durante cerca de 10 minutos para poupar a bateria. Para retomar o
funcionamento normal, deslizar o interruptor de ligacao da figura para DESLIGADO e, em sequida, para LIGADO. A sequir, pressionar qualquer botdo no
comando para emparelhar novamente a figura e o comando.

TIPS: Figuren forstts i vilolage om den inte anvands pa cirka 10 minuter for att spara pa batteriet. For att ateruppta vanlig lek, stang av figuren och sla
pa denigen. Tryck sedan pa valfri knapp pa fiarrkontrollen for att parkoppla figuren och fjarrkontrollen igen.

VINKKI: Hahmo siirtyy virran séastamiseksi lepotilaan noin 10 minuutin kuluttua. Kun haluat jatkaa leikkia, liu‘uta hahmon virtakytkin ensin OFF- ja
sitten ON-asentoon ja pariliita kauko-ohjain uudelleen hahmoon painamalla jotakin kauko-ohjaimen painiketta.

TIP: Figuren gar i dvaletilstand efter ca. 10 minutters inaktivitet for at forlenge batterilevetiden. For at fortsztte legen skal figurens afbryderknap
stilles pa SLUKKET og derefter pa TANDT igen. Tryk sa pa en af knapperne til fiernbetjeningen for at parre fiernbetjeningen med figuren igen.

TIPS: Figuren gar i hvilemodus nér den ikke blir brukt pa omtrent 10 minutter. Dette er for & forlenge hatterilevetiden. Hvis du vil fortsette @ bruke
figuren som normalt, skyver du figurens av/pa-knapp il AV og s il PA. Deretter trykker du pa en knapp pa fiernkontrollen for & parkoble figuren og
fiernkontrollen pa nytt.

WSKAZOWKA: w przypadku braku aktywnosci przez okoto 10 minut figurka przejdzie w tryb uspienia, aby wydtuzy¢ zywotnos¢ baterii. Aby wznowi
dziatanie, przesun przefacznik zasilania figurki do pozycji WYL., a nastepnie z powrotem do pozycji Wt., i nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze, aby
na nowo sparowac figurke z kontrolerem.

TIP: Pokud zlistane necinnd zhruba 10 minut, figurka prejde do rezimu spanku, aby Setfila Zivotnost baterie. Chcete-li si znova zacit hrat, posuiite
vypinac figurky do polohy OFF (Vypnuto), poté znovu do polohy ON (Zapnuto) a stisknutim libovolného tlacitka na dalkovém ovladadi figurku s
dalkovym ovladacem opét sparujte.

TIP: V zdujme Setrenia batérie sa figirka po priblizne 10 minttach necinnosti prepne do rezimu spanku. Ak chcete obnovit normalnu hru, vypinac
figarky posurite do polohy VYP. a potom znova do polohy ZAP. a nésledne stlacenim lubovolného tlacidla na dialkovom ovladaci znova sparujte figrku
a dialkovy ovlddac.

TIPP: Aﬁgura aIvo uzemmodba kapcsol ha kb 10 percig nem hasznaljak ezzel kimélve az elemek eIettartamat A normal Jatek folytatasahoz kapcsolja

COBET. Ourypka nepeiiger B CNALLWI PeXym Npu Ge3geiicTBIN B TeyeHue npuMepHo 10 MUHYT Ana 3KoHOMUY 3apaa akkymynaTopa. Yto6bl
B0306HOBUTD UTpy, NepeBeauTe nepexniouatenb nutaHua Gurypku B nonoxenue BbIKN, a 3arem cHosa B nonoxetve BKJI, nocne yero Haxmute
No6YIo KHOMKY Ha NybTe ynpaBnexua, 4To0bl NOAKMIOYATS MALLMHKY 1 YT YIpaBAeHIA elLje pas.

TNIAHPO®OPIA: H giyodpa Ba Tebei o katdotaon avapoviig av pieivel o€ adpdveta yiamepimou 10 Aemd yia va diatnpnBein Sidpkeia me pmatapiog. Na
va ekvioete ki To magvidl, anevepyomolnote T glyolpa, evepyomouiote T §avd Kal ratiote éva ano Ta KOUMIA 0T0 TAEKEIPLOTIIO Yia v Ta
ouyypovioete maht.

IPUCU: Figiir, yaklasik 10 dakika bosta birakilirsa pil Gmriinii korumak amaciyla uyku moduna gecer. Oyuna devam etmek icin figilriin giic diigmesini
once KAPAL, sonra ACIK konuma getirin. Ardindan figiir ve uzaktan kumanday: yeniden eglestirmek icin uzaktan kumanda iizerindeki herhangi bir
diigmeye basin.
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VORWARTS « AVANTI - VOORUIT -
ADELANTE - ANDAR PARA A FRENTE -
FRAMAT « ETEEN « FREM - FOROVER -

DO PRZODU - JIZDA VPRED -
DOPREDU - ELORE - BMEPE]]
MMPOZTA « ILERI + pLs3Ls

TURN LEFT TURN RIGHT
VIRAGE A GAUCHE VIRAGE A DROITE
NACH LINKS NACH RECHTS
LENKEN LENKEN
SVOLTA A SINISTRA SVOLTA A DESTRA
LINKS AFSLAAN RECHTS AFSLAAN
GIRARALA / GIRARA LA
IZQUIERDA. | i DERECHA.
VIRAR PARA A ol 4 VIRAR PARA A
ESQUERDA ~ ————— DIREITA
SVANGA VANSTER SVANGA HOGER
VASEMMALLE OIKEALLE
DREJ TILVENSTRE DREJ TIL HOJRE
SVING TIL VENSTRE SVING TIL HOYRE
SKRET W LEWO SKRETW PRAWO
ZATACEN] DOLEVA ZATACEN DOPRAVA
ODBOCENIE ODBOCENIE
DOLAVA DOPRAVA
FORDULAS BALRA FORDULAS JOBBRA
NI0BOPOT HAEBO mgg MA:Q:IﬂQ:?ERE MI0BOPOT HATPABO
ZTPIYTE APISTEPA TANZEN RUCKWARTS STPIVTE AEEIA
SOLA DONUS BALLA INDIETRO SAGA DONUS
el M DANS ACHTERUIT Gredll S
BAILA ATRAS
DANCAR PARATRAS
DANSA BAKAT
TANSSI TAAKSE
TANIEC TILBAGE
TANEC BAKOVER
TANC DOTVE
TAHEL| COUVANi
X0POZ DOZADU
byt HATRA
o __HWeM
nizo
GERI
alsl

SKILL CHECK! - CONTROLE DES COMPETENCES - FAHRKUNSTE TESTEN! - CONTROLLIAMO LE TUE COMPETENZE! -
~ VAARDIGHEIDSCHECK! - ;TEST DE HABILIDAD! - CAPACIDADES A PROVA! - KONTROLL! - TAITOTESTI - TJEK AF
= KOREEVNER! - FERDIGHETSSJEKK! - SPRAWDZENIE UMIEJETNOSCI! - ZKOUSKA DOVEDNOSTI! - KONTROLA SIKOVNOSTI! -
UGYESSEG ELLENORZESE! - POBEPKA HABBIKOB! - EAETXOX IKANOTHTQN! - BECER| KONTROLU! « YCi1;Let! (o Gt

Remember, steering directions are flipped on the remote controller when you are going backward!
N'oubliez pas que les directions sont inversées sur la télécommande lorsque vous reculez !

Beim Riickwartsgehen darauf achten, dass die Lenkungsrichtungen auf der Fernsteuerung vertauscht sind.
Ricorda che le direzioni sono invertite sul radiocomando quando lo fai arretrare.

Denk eraan dat de stuurrichtingen op de afstandshediening precies andersom zijn als je achteruit gaat!
Recuerda que las direcciones funcionan al revés en el mando de control remoto cuando vas marcha atrds.
Tenha em atencdo que as direces de conducdo sdo invertidas no comando ao ir para tras!

Kom ihg att styrningen pa fjérrkontrollen dr omvénd nér du kor baklanges!

Muista, ettd kauko-ohjaimen ohjaussuunnat ovat painvastaiset, kun kuljet taaksepain!

Husk, at styringsretningen er omvendt pa fiembetjeningen, nar du bevaeger dig baglaens!

Husk at kjoreretningene er byttet om pa fernkontrollen nr du gar bakover!

Pamietaj, ze gdy ruszasz do tytu, kierunki sterowania na kontrolerze dziataja odwrotnie!

Nezapomeﬁte, Ze pfi pohybu dozadu jsou sméry zatdceni na délkovém ovladaci obrdcené!
Nezabiidajte, Ze ked |dete dozadu smer riadenia na dlalkovom ovlddai je obrateny‘

n,/
\\\

MomHue, npu [BUXEHMN B 06paTHOM HanpaBAeHu KHOMKY NOBOPOTOB nepexmouamm Haobopor!

Na Bupdote 0t ot KateuBUivaeLg 0T0 TAEELPLOTTPL0 AVTIOTPEPOVTAI OTAV KIVEIDTE TIPOG Ta Ti0wW.

Geriye dogru hareket ederken uzaktan kumandadaki direksiyon yanlerinin tersine dondiigiinii unutmayin!
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NOTE: - REMARQUE : - HINWEIS: - NOTA: « LET OP: - OBS! - HUOMAA: « BEMARK:  MERK: - UWAGA: - POZNAMKA: - POZNAMKA: «
MEGJEGYZES: - MIPUMEYAHUE.  THMEIQZH: « NOT: » :atax e

Operating range of the remote controller is up to 30m (98ft).

La portée de la télécommande est de 30 m.

Die Reichweite der Fernsteuerung betragt etwa 30 Meter.

La portata massima del radiocomando € di circa 30 m.

De afstandsbediening heeft een bereik van maximaal 30 meter.

El radio de alcance del mando de control remoto es de 30 m.

0 alcance méximo do comando é de até 30 m.

Fjarrkontrollens rackvidd r upp till 30 m.

Kauko-ohjaimen toiminta-alue on jopa 30 metrid.

Fjernbetjeningens betjeningsafstand er op il 30 m.

Fjernkontrollens bruksareal er opptil 30 meter.

Zasieg dziatania kontrolera to maksymalnie 30 m.

Provozni dosah dalkového ovlédaéeje az 30 metrd.

Dosah dialkového ovladaca jeaz30m (98 ft).

Pauyc fieicTBuA nynbTa nmaauumouuoro YIpaBAeHA cocTapAAer npu6AM3UTENbHO 30 MeTPOB.
H péytotn epBéheta tou meyetplotpiou eivai 30 pétpa.

Uzaktan kumandanin calisma aralii 30 metreye kadardir.

(Les3 98) 1520 30 I e e Sontl B gf Juil 3l

Works best on smooth hard surface. « Le jouet fonctionnera mieux sur une surface lisse et dure. « Funktioniert am besten auf glatten, harten
Oberflédchen. « Funziona in modo ottimale sulle superfici lisce e dure. - Werkt het best op een gladde, harde ondergrond. - Funciona mejor sobre
superficies lisas y duras. - Funciona melhor sobre superficies planas e duras. - Fungerar bast pa slata ytor.  Toimii parhaiten siledlld, kovalla alustalla. «
Fungerer bedst pa et jeevnt, hardt underlag. « Fungerer best pa glatte, harde overflater. « Najlepiej dziata na gfadkich, twardych powierzchniach. «
Funguje nejlépe na hladkém, tvrdém povrchu. « Najlepsie funguje na hladkom pevnom povrchu. « Sima, kemény feliileten a leghatékonyabb. «
Paboraer nyuLuie Bcero Ha poBHoii, TBepAit MoBepxHocT. « Aertoupyel kahutepa oe Aeieq kat okAnpéc empdveleg. « En iyi performansi piiriizsiiz, sert

yiizeylerde gosterir. ». (eLuull) Zae Ll Aol a1 e Jud] Sy Jasy

2. Attacha Toy Story 5 Playscale figure. - Fixez une figurine Toy Story 5 au format Playscale. - Hinzufiigen einer Toy Story 5 Playscale-Figur. - Collega
un personaggio Toy Story 5 Playscale. - Koppel een Toy Story 5 actiefiguur. - Coloca una figura a escala 1:6 de Toy Story 5. - Encaixar uma figura Toy
Story 5 em escala de brincadeira. + Fést en Toy Story 5-figur i dockskala. + Kiinnitd Toy Story 5 -Playscale-hahmo. « Fastgar en Toy Story 5
Playscale-figur. « Fest en Toy Story 5 Playscale-figur. « Przyczep figurke Toy Story 5 Playscale. « Pripevnéte figurku z Pfibéhu hracek 5 v méfitku
1:6. « Pripevnite figtrku Toy Story 5 na hranie. - Rakj ré egy Toy Story 5 Playscale figurat. - MpukpenuTe macwrabuposanHylo gurypky "Heropua
urpywex 5" - Yuvbéote iia giyodpa Toy Story 5 Playscale. - Oyuncak Hikayesi 5 figiirii takin. « Toy Story 5 ;.. Playscale e duniess el s

Figure sold separately, subject to availability. Not for use
with some Playscale figures. « Figurine vendue séparément.
Certains produits peuvent ne pas étre commercialisés. Non
compatible avec certaines figurines au format Playscale.
—Figur-separat erhdltlich-—Nicht zum Gebrauch mit-allen——
Playscale-Figuren geeignet. « Personaggio in vendita
separatamente, secondo disponibilita. Non adatto all'uso
con alcuni personaggi Playscale. « Figuur apart verkrijgbaar
en niet overal leverbaar. Niet geschikt voor sommige
actiefiguren. - La figura se vende por separado y estd sujeta
a disponibilidad. No es compatible con algunas figuras a
escala 1:6. « Figura vendida em separado e sujeita a
disponibilidade. Nao compativel com algumas figuras em
escala de brincadeira. « Figuren séljs separat s& lange lagret
racker. Gar inte att anvanda med alla figurer i dockskala. «
Hahmo myydaén erikseen, saatavuus voi vaihdella. Ei sovi
kéytettavaksi joidenkin Playscale-hahmojen kanssa. -«
Figuren szlges separat og sa lenge lager haves. Kan ikke
bruges med alle Playscale-figurer. « Figur selges separat s&
langt lageret rekker. Kan ikke brukes med enkelte
Playscale-figurer.  « Figurka sprzedawana oddzielnie,
zaleznie od dostepnosci. Nie pasuje do niektorych figurek z
serii Playscale. « Figurka se proddva samostatné dle aktudlni
nabidky. Neni kompatibilni s nékterymi figurkami v méfitku
1:6. + Figiirky sa predavaju samostatne podla aktudlnej
ponuky. Nevhodné na pouZitie s niektorymi figirkami na
hranie. « A jtékfigurak kiilon kaphatok a készlet erejéig.
Nem mindegyik Playscale figuraval hasznélhatd. - Ourypka
NPOAAETCA OTAENbHO, B 3aBUCAMOCTH OT Hannuua. He
NOAXOANT ~ [NA  UCMOMb30BAHMA  C  HEKOTOPbIMM

MacluTabupoaHHbiMu Gurypkamu. « H yodpa mwheitat
Eexwptotd, avdhoya e ™ dtaBeopotnta. Aev eivat oupBatd
e oplopiéveg giyolpeg Playscale. « Figiir ayn olarak satilir ve
stoklarla sinirlidir. Bazi ﬁgijrlerle kuIIamIamaz .
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> Cet appareil
\ et ses accessoires
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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