o L L N . nent. Signaltonen avges 1x.
flygriktning som har stéllts in pé kontrollen. Nybérjaren behéver alltsa inte styra 4. Neutralstillningen &r avslutad.

spegelvant nar han eller hon t.ex. flyger emot sig. Trycker man pa knappen

"Headless Mode” avges en signal sa lange man befinner sig i detta lage.
Tryck pa knappen ige for att deaktivera laget.
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SVENSKA

Om Quadrocopter vid svavning flyger at vanster resp. hoger utan att spaken
for hoger-/vansterlutning vidrérs gor man sa har:

Om Quadrocopter rér sig av sig sjalv snabbt eller langsamt i sidled at van-
ster, trycker man den undre hdgra trimmern for hoger-/vansterlutning at hoger
stegvis. Om Quadrocopter rdr sig at hdger, trycker man trimmern for hoger-/
vansterlutning at vanster stegvis.

Om Quadrocopter vid svavning flyger framat resp. bakat utan att spaken for
framéat/bakat vidrors gor man sa har:

Om Quadrocopter rr sig av sig sjélv framat snabbt eller langsamt, trycker
man den 6vre hogra trimmern for framat/bakat nedat stegvis. Om Quadrocop-
ter ror sig bakat trycker man trimmern for framat/bakat uppatstegvis.

Om Quadrocopter under svévning vrider sig pa stéllet at vénster eller hoger,
utan att man vidrdr spaken for cirkelrorelse, gor man s& har: Om Quadrocopter
vrider sig av sig sjalv snabbt eller langsamt at vénster runt sin egen axel,
trycker man pa den undre vanstra trimmen for cirkelrorelse stegvis at hoger.
Om Quadrocopter vrider sig at hoger, trycker man pa trimmern fér cirkelrorel-
se stegvis at hoger.

Byte av rotorblad

27

Foravtagningen av ettrotorblad kan man ev. anvanda ett smalt, glatt foremal. Se
till att dra av rotorbladet forsiktigt lodratt uppat och dérvid halla i motorn underi-
fran som stabilisering. Satt fast rotorbladet igen med skruven pa Quadrocopter.

m QR-kod for motorbytessystem, reservdelar och annan information.

VARNING!

Beakta ovillkorligen markering och farg, samt rotorbladens lutningsvinkel!
Framtill vdnster: rott - markering "A”

Framtill héger: rétt - markering ”B”

Baktill hoger: svart - markering ”A”

Baktill vanster: svart - markering ”"B”

Felsdkningsguide

Fel: Kontrollen fungerar inte.

Orsak: ON/OFF-knappen star pa “OFF".
Atgard: Stéll ON/OFF-knappen till “ON”.
Orsak: Batterierna har satts i fel.

Atgard: Kontrollera att batterierna ligger ratt.
Orsak: Batterierna har ofillracklig kapacitet.
Atgard: Sétt i nya batterier.

Fel: Quadrocopter kan inte styras med kontrollen.

Orsak: Kontrollens strombrytare star pa “OFF”.

Atgard: Stall forst strémbrytaren pa kontrollen till “ON”.

Orsak: Kontrollen har ev. inte korrekt forbindelse med mottagaren i Quadrocopter.
Atgard: Utfor bindningen sa som beskrivs under "Checklista for flygférberedelse”.

Fel: Quadrocopter startar inte.

Orsak: Knappen "Starta rotorer” pa kontrollen €j intryckt.
Atgard: Tryck pa kontrollens knapp "Starta rotorer”.

Fel: Quadrocopter stiger inte.

Orsak: Rotorbladen ror sig fér sakta.

Atgard: Skjut gasspaken uppat.

Orsak: Batterikapaciteten &r ofillrécklig.

Atgard: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet’).
Fel: Under flygning tappar Quadrocopter hastighet och sjunker, utan synbar
anledning.

Orsak: Batteriet &r for svagt.
Atgard: Ladda batteriet (se kapitel “Laddning av batteriet’).

Fel: Quadrocopter ror sig endast i en cirkel eller slar dver vid start.

Orsak: Felmonterade eller skadade rotorblad.
Atgard: Sétt fast/byt ut rotorbladen enligt punkt E
Fel:

Orsak: Modellens strémbrytare star pa “OFF".
Atgard: Sétt forst modellens strémbrytare till “ON”.

Ingen Wifi/W-Lan-férbindelse méjlig.

Fel och &ndringar forbehalina
Farger / slutlig design - andringar forbehallna
Tekniska och designrelaterade andringar forbehalina

@ Hyvé asiakas

Onneksi olkoon Carrera RC-Quadrocopterin oston johdosta. Se on valmistettu uu-
simman tekniikan mukaisesti. Koska kehitimme ja parannamme tuotteitamme jat-
kuvasti, pidatamme oikeuden teknisiin ja varustelu-, materiaali- sek& muotoilumuu-
toksiin milloin tahansa ja ilman ennakkoilmoitusta. Sen vuoksi ostamasi tuotteen
seka tdman ohjeen tietojen ja kuvien pienet poikkeamat eivat oikeuta korvausvaati-
muksiin. Tdma kayttd- ja asennusohje on osa tuotetta. Takuuvaatimukset eivat ole
voimassa, jos kayttoohjetta ja sen sisaltamia turvallisuusohjeita ei noudateta. Silyta
t8ma ohje myohempaa lukemista ja mallin edelleenluovutusta varten.

Taman kayttdohjeen uusin versio ja tiedot saatavissa olevista varaosista 6ytyy
sivustosta carrera-rc.com palvelujen kohdasta.

VAROITUS! Varmista ennen ensilentoa, vaaditaanko hankkimaasi radio-ohjat-
tavaan lennokkiin lakisaateinen radio-ohjattavia lennokkeja koskeva vakuutus.

Takuuehdot

Carrera-tuotteet ovat teknisesti korkealaatuisia tuotteita (EI LEIKKIKALUJA),
joita tulee kasitelld huolella. Kayttoohjeen neuvot on ehdottomasti otettava
huomioon.Kaikki osat tarkastetaan huolellisesti (oikeudet teknisiin muutok-
siin ja tuotetta parantaviin mallimuutoksiin pidatetdan).

Jos tuotteessa kaikesta huolimatta esiintyy vikoja, sille my6nnetaén takuu seuraavi-
en takuuehtojen mukaisesti:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (seuraavassa "valmistaja”) takaa lopulliselle
asiakkaalle (seuraavassa "asiakas”) seuraavien maaraysten mukaisesti, etta asiak-
kaalle toimitetussa Carrera RC-Quadrocopterissa (seuraavassa "tuote”) ei esiinny
kahden vuoden aikana ostopaivasta (takuuaika) materiaali- eiké valmistusvirheita.
Sellaiset virheet valmistaja korjaa omin kustannuksin tai lahettdmalla uudet tai perus-
korjatut osat oman paatdksen mukaisesti. Takuu ei koske kuluvia osia (kuten esim.
akkua, roottorin lapoja, ohjaamon suojakantta, hammaspyoria, tms.) eika vikoja, jotka
on aiheuttanut epéasiallinen kasittely/kéytto tai manipulointi. Asiakas ei voi esittda
valmistajalle mitaan muita vaatimuksia, vahingonkorvaukset mukaan luettuina. Taméa
takuueikoske asiakkaan myyjalle esittdmia sopimuksen tailain mukaisia oikeuksia (so-
pimuksen tayttamista jalkikateen, sopimuksen purkamista, alennusta, vahingonkorva-
usta), jotka ovatvoimassa, kun tuote eiollut moitteettomassa kunnossariskin siirryttya.

Tasta valmistajan myontdman erityisen takuun piiriin kuuluvat vaatimukset

ovat voimassa vain, kun

+ valituksen aiheuttanut virhe ei ole vioissa, jotka on aiheuttanut kdyttdohjeen ohjei-
den vastainen tai epaasiallinen kaytto

+ kyseessé ei ole kayttoon liittyva kulumisilmio

+ tuotteessa ei ole mitadan, mika viittaisi korjauksiin tai muihin kasittelyihin, joita ei ole
tehnyt valmistajan valtuuttama korjaamo

+ tuotetta on kaytetty vain valmistajan valtuuttamin varustein.

Takuukortteja ei voi korvata.

Huomautus EU-jasenmaille: Viitataan jélleenmyyjén lainmukaiseen takuuvelvolli-
suuteen siina madrin, etté laitetakuuta ei rajoiteta.

Valmistaja maksaa tuotteen lahetys- ja palautuskustannukset. Tama takuu patee
edellda mainitussa laajuudessa ja ylla mainituin edellytyksin (sisaltden alkuperaisen
ostokuitin esittdmisen myds, kun tuote on myyty edelleen) tuotteen jokaisen myo-
hemman, tulevan omistajan osalta.

Vaatimustenmukaisuusvakuutus

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH vakuuttaa, ettd tdmé malli ja sen ohjain ovat
seuraavien EU-direktiivien perusvaatimusten mukaisia: Sdhkdmagneettisesta yh-
teensopivuudesta annetut EY-direktiivit 2009/48 ja 2004/108/EY seké muut asiaan-
kuuluvat direktiivin 2014/53/EU (RED) maaraykset.

Alkuperainen vaatimustenmukaisuusvakuutus l6ytyy osoitteesta carrera-rc.com.

AGE 2.4
v/ xd |GH=z

Radiotaajuusteho enintdan <10dBm

Varoitukset!

Ei Kauko-ohjattava Quadrocopter EI OLE LEIKKIKALU, ja se sopii vain yli
14-vuotiaille nuorille!

Téma tuote ei ole tarkoitettu lasten kayttoon ilman huoltajan valvontaa. Helikopterin oh-
jaukseen tarvitaanjonkin verran harjoittelua. Lapsien on opeteltava se aikuisen valvon-
nassa. Ennen ensimmaistd kdytt6a: Lue timé ohje yhdessa lapsesi kanssa. Epa-
asiallisessa kaytdssa se voi aiheuttaa vakavia tapaturmia ja/tai aineellisia vahinkoja.
Sita on ohjattava varovasti ja huolella, ja se vaatii tiettyja mekaanisia ja myés hen-
kisia valmiuksia. Ohjeessa on turvaohjeita ja maarayksia seka tuotteen huolto- ja
kayttoohjeita. Tdma ohje on ehdottomasti luettava ennen ensimmaista kayttdonottoa
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Piktogram = symbolfoton 51ja ymmarrettava sen siséltd. Vain ndin voidaan vélttaa tapaturmia ja vahinkoja.



Kadet, hiukset ja I8yséat vaatekappaleet seké muut esineet, kuten kynat ja ruuvitaltat
on pidettava kaukana propellista (roottorista). Alé koske pydrivaan roottoriin. Varmis-
ta ennen kaikkea, etta katesi EIVAT paase roottorin siipien lahelle!

VAROITUS: Valttadksesi loukkaantumiset &la lennata Quadrocoptera kasvo-

jen lahella.

Vain ulkona kaytettavaksi — ei saa kdyttaa sisatiloissa. Silmdvammojen vaara.

Kdynnistdminen ja lennattdminen vain sopivassa maastossa (esteistd vapaa

alue) ja vain ndkoyhteyden ollessa suora.

Sind olet tdiman tuotteen kayttdjana itse vastuussa turvallisesta kdytosta, niin

ettd et aiheuta vaaraa muille henkil6ille tai ndiden omaisuudelle.

+ Ala kéyta helikopteria koskaan ohjaimen heikoilla paristoilla.

+ Valta alueita, joissa on paljon likennettd tai elamaa. Varmista aina, etta kaytdsséa
on tarpeeksi tilaa.

+ Ala lennata helikopteriasi mahdollisuuksien mukaan kadulla tai yleisilla alueilla,
jotta kenelleké&an ei aiheudu vaaraa tai tapaturmia.

+ VAROITUS: Al3 kdynnista Quadrocopter, kun ihmisis, eldimia tai muita estei-

td on Quadrocopter lentoalueella.

+ Kéynnistaminen ja lennattéminen suurjannitejohtojen, rautatiekiskojen, maantei-

den, maauimaloiden ja avoveden lahella on ehdottomasti kiellettya.

+ Kéyta ainoastaan sadolosuhteiden ja nakyvyyden ollessa hyvét.

+ Noudata tarkasti taman tuotteen ja mahdollisten lisavarusteiden (laturien, akkujen
jne.) ohjeita ja varoituksia.

+ Jos Quadrocopter joutuu kosketuksiin eldvien olentojen tai kovien esineiden
kanssa, vie kaasuvipu heti nolla-asentoon, eli vasemman ohjaussauvan on
oltava taysin alhaalla!

« Valta kaikenlaista kosteutta, silla se voi vioittaa elektroniikkaa.

+ On olemassa vakavien tapaturmien tai jopa kuoleman vaara, jos laitat helikopterisi
osia suuhun tai nuolet niita.

+ Ald tee Quadrocopter minkaanlaisia muutoksia tai lisayksia.

Jos et hyvéksy néitd maarayksié, anna koko Quadrocopter-radio-ohjattava heti ta-
kaisin jélleenmyyjélle uudessa ja kdyttdméattdmassa tilassa.

Tarkeitd tietoja litium-polymeeri-akuista

Litium-polymeeri-akut (LiPo) ovat huomattavasti herkempid kuin tavalliset alkali- tai
NiMH-akut, joita kaytetdan yleensé kauko-ohjauksissa. Sen vuoksi valmistajan antamia
ohjeita ja varoituksia on noudatettava tarkkaan. LiPo-akkujen vaara kasittely aiheuttaa
tulipalon riskin. Noudata aina valmistajan antamia ohjeita LiPo-akkujen havityksessé.

WEEE:n mukaiset sdhko- ja elektroniikkalaitteiden havitysohjeet
Téssé kuvattu yliviivatun jateastian merkki kertoo siita, etté
tyhjid paristoja, akkuja, nappiparistoja, latureita, laite-
paristoja, kaytettyja sahkolaitteita jne. ei saa laittaa kotita-
lousjatteisiin, koska ne vahingoittavat ymparistoa ja ter-
veyttd. Auta turvaamaan ympéristd ja terveys ja puhu
L lastesi kanssa kéytettyjen paristojen ja sahkélaitteiden
asianmukaisesta havittamisesta. Paristot ja kéytetyt sahkolaitteet pitda toimittaa
niille varattuihin keréyspaikkoihin. Niin ne paésevét kunnolliseen kierratykseen.
Eri paristotyyppeja ja uusia ja vanhoja paristoja ei saa kayttaa yhdessa. Tyhjat paris-
tot otetaan pois lelusta. Ei-ladattavia paristoja ei saa ladata.
VAROITUS!
Akkujen latauksen saavat tehdd vain aikuiset.
Akkua eilatauksen aikana saa jattaa ilman valvontaa. Ladattavat akut otetaan
pois lelusta ennen latausta. Liittimia ei saa oikosulkea. Saa kayttaa vain suositeltuja
tai samantyyppisia paristoja.
Kun laturia kéytetdan saanndllisesti, sen kaapeli, liitin, kotelo ja muut osat on tar-
kastettava. Vikojen esiintyessa laturin saa ottaa kayttoon vasta korjauksen jélkeen.
Leikkikalun saa liittda vain suojaluokan Il laitteisiin.

LiPo-akkuja koskevat direktiivit ja varoitukset

+ Sinun taytyy ladata mukana toimitettu 3,7 ¥=%000 mAh / 3,7 Wh LiPo-akun
turvallisessa paikassa pois syttyvista materiaaleista.

+ Akkua ei latauksen aikana saa jattaa ilman valvontaa.

+ Kun akku ladataan lennon jalkeen, sen on jaahdyttava ensin ympériston lampdtilaan.

+ Lataukseen saa kéyttad vain siihen tarkoitettua LiPo-laturia (USB-johto/ohjain).
Jos néité ohjeita ei noudateta, syntyy tulipalon riski ja sen myGta terveysriskejé ja/
tai aineellisia vahinkoja. Alda KOSKAAN kéyta mitdan muuta laturia.

+ Jos akku pullistuu tai muuttaa muotoaan purkauksen tai latauksen aikana, lopeta
lataus tai purkaus vélittéméasti. Ota akku pois niin nopeasti ja varovasti kuin mah-
dollista ja laita se turvalliseen, avoimeen paikkaan pois syttyvistd materiaaleista ja
pida sitd silmalld vahintdadn 15 minuuttia. Jos lataat edelleen pullistunutta tai
muotoaan muuttanutta akkua, on olemassa tulipalon riski! Akku on otettava pois
kéytosta heti, kun se on vahaankaan muuttanut muotoaan tai pullistunut.

+ Sailyta akku huoneenlammaéssé kuivassa paikassa.

+ Lataa akku ehdottomasti aina kdyton jalkeen tayteen valttadksesi akun purkautu-
misen tadysin tyhjaksi. Muista, etta sinun on pidettava noin 20 minuutin tauko len-
nattamisen ja latauksen valilla. Lataa akku aika ajoin (noin 2-3 kuukauden vilein).
Akku voi vahingoittua, mikali ylla mainittuja ohjeita akun kasittelysta ei noudateta.

+ Akkujen kuljetuksessa ja valiaikaisessa séilytyksessa lampétilan tulisiolla 5 - 50 °C.
Al séilyta akkua tai pienoismallia mahdollisuuksien mukaan autossa tai suorassa
auringonpaisteessa. Jos akku joutuu olemaan kuumassa autossa, se voi vioittua
tai syttya palamaan.

@

Huomautus: pariston jannitteen/tehon ollessa vahdinen huomaat, etta tarvitaan
paljon saatod jaltai ohjausliikkeitd, jotta Quadrocopter ei joudu sy6ksykierteeseen.
Se tapahtuu tavallisesti ennen kuin on saavutettu 3 V:n akkujannite ja on sopiva
ajankohta paattaa lento.

Kayttéohjeet

Toimituslaajuus

1x Quadrocopter

1x Mukautettava ohjainlaite

1x USB-latausjohto

1x 3,7 V, 1000mAh Akku

1x Kamera

1x Laskeutumisjalat ja ruuvit

1x Tabletin pidike

2x Varamoottori (oikealla/vasemmalla)

1x Ruuvimeisseli

2x AAA LRO3-paristoa (ei voi ladata uudelleen)

Laskeutumisjalkojen ja kameran kiinnitys

Kiinnité kaikki 4 laskeutumisjalkaa ruuvimeisselin avulla kuten kuvassa
Quadrocopterin alapuoleen.

3 Sijoita kamera sen pidikkeeseen Quadrocopterin alapuoleen keskelle. Yhdista
2 johdon pistoke vasempaan liittimeen ja 5 johdon pistoke oikeaan liittimeen
pidikkeen viereen.

Matkapuhelimen kiinnitys

Matkapuhelin voidaan kiinnittda ohjaimen molempien puolien véliin. Paina sita
varten ohjaimen keskella olevaa painiketta muuttaaksesi leveytta niin, etta
matkapuhelin on kiinnitettyna eika padsee luiskahtamaan pois.

Tabletin pidikkeen asennus

Jos haluat kayttaa tablettia ohjaimesi kanssa, suosittelemme turvallisuussyis-
ta mukana tulleen pidikkeen asennusta.

Lukitse pidike ohjaimen takapuolen keskikohtaan.

Saatopyorasta voit maarittaa pidikkeen pituuden. Kiinnité pidike niin, etta
tabletti on tiukasti kiinni ohjaimessa.

LiPo-akun lataus

Pida huoli siité, etté lataat mukana tulleen LiPo-akun vain mukana tulleella LiPo-latu-
rilla (USB-johto tai ohjain). Jos yritat ladata akkua jollain muulla LiPo-akun laturilla tai
muulla laturilla, se voi aiheuttaa vahinkoja. Lue huolellisesti ylla mainittu kappale, joka
sisaltad akun kayttda koskevat varoitukset ja ohjeet, ennen kuin jatkat. Akkujen latauk-
sen saavat tehd vain aikuiset. Latureita tai verkkolaitteita ei saa oikosulkea. Voit lada-
taQuadrocopterissaolevan akun siihen kuuluvalla USB-latausjohdolla USB-portista:

Lataus tietokoneesta:

+ Poista akku radio-ohjattavasta, ennen kuin lataat sen.

+ Yhdista USB-latausjohto tietokoneen USB-porttiin. USB-latausjohdon LED syttyy
vihredna ja osoittaa, etté latausyksikko on liitetty oikein tietokoneeseen. Kun yh-
distat Quadrocopterin, jonka akku on tyhjd, USB-latausjohdon ledi ei ena syty ja
se osoittaa, ettéd Quadrocopterin akkua ladataan. USB-latausjohto ja Quadrocop-
terissa oleva latausliitin on valmistettu niin, etta navat eivét voi tulla vaarinpain.

+ Tyhjenneen akun (ei kokonaan purkautuneen) lataus kest&é suunnilleen 120
minuuttia. Kun akku on tynna, syttyy USB-johdon ledi jalleen vihreana.

Ohje: Pakkaukseen sisaltyva LiPo-akku on osittain ladattu. Siksi ensimmdinen
latauskerta voi olla lyhyempi.

Noudata ehdottomasti edelld mainittua liitantdjarjestysta! Irrota Quadrocop-
terissa oleva pistoliitin, jos et kdyta Quadrocopteria. Ohjeen noudattamatta
jattaminen voi johtaa akunvahingoittumiseen!

Akun asettaminen Quadrocopteriin

+ Avaa akkulokeron kansi mukana tulleen ruuvimeisselin avulla. Aseta akku
sisaan. Sulje akkulokero.

+ Kun LED-valo vilkkuu hitaasti Quadrocopterissa, on akku vaihdettava.

Akkujen asettaminen ohjaimeen

Avaa akkulokero ruuvimeisselillé ja laita akut ohjaimeen. Varmista, etta navat
ovat oikein pain. Ald koskaan kayta uusia ja vanhoja tai eri valmistajien paris-
toja yhdessa. Kun olet sulkenut lokeron, voit tarkastaa ohjaimen toiminnan
etupuolella olevasta virtakytkimesta.

Kun virtakytkin on asennossa ON, ylhaalla ohjaimen keskiosassa olevan ledin
tulee palaa punaisena.

Kun merkkivalo vilkkuu hitaasti ja kuuluu merkkidani, on ohjainlaitteen paristot
vaihdettava.
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Radio-ohjattavan yhdistdminen ohjaimeen
B Carrera RC Quadrocopterja ohjainlaite yhdistyvatjoka kerran kayttén otettaes-

sa automaattisesti uudelleen. Jos alussa ilmenee ongelmia tiedonvaihdossa
CarreraRC Quadrocopterinjaohjaimen valilla, suorita yhdistdminen uudelleen.

+ Yhdista akku radio-ohjattavaan.
+ Kytke radio-ohjattava ON/OFF-kytkimesté paalle.

* VAROITUS! Aseta Quadrocopter ehdottomasti heti paallekytkennan jal-
keen vaakasuoralle pinnalle. Gyrojarjestelma suuntautuu automaattisesti.

+ Quadrocopterin ledit vilkkuvat rytmisesti.

+ Kytke ohjain paalle ON/OFF-kytkimesta.

« Tydnna vasen ohjaussauva, eli kaasuvipu, taysin ylos ja jalleen alas.

* Yhteyden muodostaminen onnistui.

+ Ohjaimen ledi palaa nyt keskeytyksetta.

+ Noin 5 1/2 minuutin paasta ohjainlaite kytkeytyy pois paalta. Kun haluat kéyt-
ta4 jalleen, muodosta yhteys uudelleen.

Quadrocopterin kuvaus

1. Roottorijarjestelma
2. Roottorin suojahakki
3. ON-/OFF-kytkin

4. Ledit

5. Video-kamera

6. Akkulokero

Ohjaimen toiminnot

11 1. Virtakytkin (ON / OFF)
2. Valvonta-ledi
3. Kaasu
Pyériminen ympyrassé
Eteen/takaisin
oikealle/vasemmalle kallistus
Oikealle/vasemmalle kallistuksen s&adin
Eteen/takaisinliikkeen s&adin
Ympyrassa pydrimisen saadin
Silmukkapainike
Headless-tila
10. Start Rotors -painike
11. Auto-Landing-painike
12. Auto-Start & Fly to 1.5m -painike
13. "LED-valot PAALLA/POIS" -painike
14. Beginner/Advanced -kytkin (30%/60%/100%)
15. Helposti sovitettava tabletin pidike — Painike ohjainleveyden mukauttamiseen
16. Sa&tépyora kamerakulman muuttamiseen

17. Paristolokero
Lentopaikan valinta

B
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Quadrocopteria voilennattdd ulkona. Kun olet sdatanyt Quadrocopterin
ja perehtynyt sen ohjauk ja ominaisuuksiin, voit lennattaa
S|ta myos pienemmalld alueellaja paikoissa, joissa ontilaavdhemman. Ota
i ettdvaikka i ldhelld eituulisi, hieman korkeammallavoi
tuulla kovaakin. Mikali ohjetta ei oteta huomioon, Quadrocopter saattaa rik-
koutua taydellisesti.

Lennon valmistelun tarkastuslista

Tama tarkastuslista ei korvaa tdmén kayttéohjeen siséltda. Vaikka sita voi kayttaa
pikaoppaana, suosittelemme, etta
luet tdman kayttoohjeen ensin kokonaan, ennen kuin jatkat.

+ Tarkasta pakkauksen sisélto.
+ Asenna laskeutumisjalat ja kamera kuten kohdissa f4fa on kuvattu.
« Kiinnita matkapuhelin tai tabletti ohjaimeen

+ Lataa LiPo-akku kuten kappaleessa "LiPo-akun lataus” on kuvattu.
+ Aseta ohjaimeen 2 AAA-paristoa ja varmista, etta navat tulevat oikeinpéin.
+ Etsi sopiva paikka lennattamista varten.

b
+ Aseta akku kuten kohdassa kuvataan Quadrocopterin alapuolessa olevaan
akkulokeroon.

+ Kytke radio-ohjattava ON/OFF-kytkimesté paalle.
* VAROITUS! Aseta Quadrocopter ehdottomasti heti paallekytkennan jalkeen

@

+ Yhdisté alypuhelimesi kuten kohdassa (g (l)on kuvattu Quadrocopteriin niin, etté
naetkameran live-kuvan nﬁossa Muita kameraan liittyvia yksityskohtia ja toimin-

toja katso kohta (
+ Ohje! Tee automaattinen saato ehdottomasti aina ennen lennatysta!
* Paina "Start-Rotors”-painiketta.
« Tarkasta ohjaus.
* Tutustu ohjaukseen. on ku
33
+ Saada Quadrocopteria tarvittaessa kuten kohdissa
vattu niin, ettei Quadrocopter endi liitolennossa liiku paikaltaan ilman oh-
jausliikkeita.
+ Quadrocopter on nyt valmis kayttoon.
+ Jos Quadrocopter ei toimi milldan tavoin, toista yll& mainittu yhdistaminen vield
kerran.
+ Ohjaa radio-ohjattava ylos ilmaan.
+ Radio-ohjattavan ledit alkavat vilkkua vahan ennen kuin akku on tyhja.
+ Ohjaa radio-ohjattava jélleen alas maahan.
+ Kytke radio-ohjattavasta virta pois ON/OFF -kytkimesta.
* Irrota akun pistoliitin.
+ Sammuta radio-ohjaus aina viimeisena.

4-kanavaisen Quadrocopterin lennattdminen

OHJE!

Pidd huolisiitd, ettd ensimmaisissa lentokokeiluissa liikutat ohjaimen vipu- ja
hyvin varovasti eikd lilan nopeasti. Ohjauskédskyn suorittamiseen riittaa
useimmiten hyvin pienet liikkeet kyseisestd vivusta!

Jos havaitset, ettd Quadrogopter liikkuu eteenpdin tai sivulle, vaikka et liikuta vipua,
saéada se kuten kohdissa & @ ﬂ ﬁon kuvattu.

+/- kaasu (ylos/alas)

Kéynnistaaksesi tai lentddksesi korkeammalle tyénna vasenta kaasuvipua
varovasti eteenpdin. Laskeutuaksesi tai lentddksesi matalammalla tyénna
vasenta kaasuvipua varovasti taaksepain.

Pyérittadksesi Quadrocopteria paikallaan vasemmalle tai oikealle likuta va-
senta vipua varovasti vasemmalle tai oikealle.

14
Roottorien/moottorien kaynnistys

Silmukkatoiminto
VAROITUS! VAIN KOKENEILLE PILOTEILLE!

m Kun painat "silmukkapainiketta” s

ta oikeanpuoleista ohjaussauvaa niin kauan kuin merkkiaani kuuluu yls,
alas, oikealle tai vasemmalle. Quadrocopter tekee silloin silmukan tai pyorah-
taa ympéri kyseiseen suuntaan. Varmista, etté sinulla on tallin riittdvasti tilaa
joka puolelle (noin 4 m).
“3D-looping” toimii vain kameran ollessa poiskytkettyna ja irrotettuna!

Beginner/Advanced -kytkin @

17 c

60% = hieman edistyneemmdin tila
Quadrocopter reagoi herkemmin kuin 30% -tilassa. Vaihtokytkennassa merk-

Lennattaaksesi Quadrocopteria vasemmalle tai oikealle likuta oikeaa vipua
varovasti vasemmalle tai oikealle.

Lennattaaksesi Quadrocopteria eteen- tai taaksepain likuta oikeaa vipua va-
rovasti eteen- tai taaksepéin.

Paina ohjaimesta painiketta "Start Rotors” kaynnistaaksesi moottorit.
Heti kun roottorit pydrivat, voit nostaa kaasuvivulla ylos.

merkkiaani kuuluu 5 kertaa. Liiku-

30% = aloittelijatila
Vaihtokytkennan merkkiwaani kuuluu kerran.

kiaani kuuluu 2x.
100% = kokeneen pilotin tila -> 3D -tila

Quadrocopter reagoi hyvin herkésti ohjausliikkeisiin. Quadrocopter reagoi
hyvin herkasti ohjausliikkeisiin.

VAROITUS! VAIN 100-PROSENTTISEN KOKENEILLE PILOTEILLE!

vaakasuoralle pinnalle. Gyrojarjestelma suuntautuu
automaattisesti.
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+ Quadrocopterin ledit vilkkuvat rytmisesti. Headless-tila
+ Kytke ohjain paalle ON/OFF-kytkimesta. Tarkasta ehdottomasti Beginner-Advan-

ced-kytkin [ ). Tydnné vasen ohjaussauva, eli kaasuvipu, tysin ylés jajélleen alas. Headless-fila auttaa aloitteljaa lennéttamisen opettelussa. Miin suun-
+ Odota hetki, kunnes Quadrocopterin jarjestelma on alustettu oikein ja se on valmis ¥ taan Quadrocopter sitten k&antyykin, lentosuunta vastaa aina tarkasti
kayttoon. Quadrocopterin LED-valot vilkkuvat nyt keskeytyksettd. Ohjaimen ledi ohjainlaitteesta suoritettua lentosuuntaa. Aloitielevan kayttajan ei sils tarvitse
palaa nyt keskeytyksetté. enéa ohjata tl0|S|np§a|n kl:n han esim. Ienna@ltga. |ts‘eaar1 kohti. Kun pamat
+ Toista nyt ylla mainityt kohdat, jos haluat lennattéa muita Quadrocoptereita sa- Heqdless-ﬂlapamnl’; » kuuluu merkkiaéni aina niin kauan kuin olet
manaikaisesti. Headless-tilassa. Pc Headless-tilan kaytésta paina painiketta uudel-
leen.
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Video- ja valokuvaustoiminto

VAROITUS!

Asennetulla kameralla otetut kuvat ja videot voivat loukata muiden kuvaoi-
keuksia ja yksityisyyssuojaa! iman lupaa kuvattu henkil, esim. naapurus-
tossa, voi vedota siviilioikeuteen ja kieltaa kuvien kdyton tai vaatia vahin-
gonkorvausta. Vieraissa asunnoissa tai myos esim. nakdsuojana olevien
pensasaitojen yli vieraissa puutarhoissa olevien henkiléiden kuvaaminen voi
myos olla rangaistavaa! Ota selvdd voimassa olevasta laista.

Carrera RC App -sovelluksen kaytto
m L"Lataa kyseeseen tulevasta App- tai Playstore -verkkokaupasta sovel-
S lus, jonka nimi on "Carrera RC FPV". QR-koodin I6ydat pakkauksesta.
Yhdisté alypuhelimesi Quadrocopterin W-LAN-yhteyteen. Etsi W-LAN-yhteyt-
ta nimella "Carrera_RC_FPV_...". Voit joutua odottamaan noin 30 sekuntia,
ennen kuin [6ydat W-LAN-yhteyden ja voit yhdistaa siihen. Kdynnistéa nyt App.
Kéynnistysruudussa naet oikealla "Kéynnistys’-painikkeen , josta padset
sovelluksen lentovalikkoon. Oikealla olevista painikkeista paaset ohjeeseen
tai yleisiin asetuksiin. Varaosakauppaan paaset tasté painikkeesta . Va-
raosakauppa avautuu alypuhelimen selaimeen.
Varaosien saantija toimitus ei joissakin maissa ole mahdollista. Otatarvittaessa
yhteyttdomassamaassasitoimivaanedustajaan, joka on mainittu pakkauksessa.

m m Lentovalikon toiminnow

1. Paina tata painiketta ottaaksesikuvan

2. Paina taté painiketta ottaaksesivideon

3. Tasta [6ydat alypuhelimeesi tallentuneet kuvat ja videot

4. Kaanna tasta kameran kuvaa 180°

5. Kayta tata painiketta ennen kuin asetat matkapuhelimen 3D-VR-laseihin.
Arkistosta voit katsoa kaikkia tallennettuja videoita 3D VR -perspektiivissé -
aktivoi tdma tila vastaavasta valikosta painamallaw-kuvakeﬁa.
Kuvat/videot ovat laitteesi kuva- tai videokansiossa. (Huomioi I0S-laitteissa
kéyttdoikeudet) Niiden katsomiseen tarvitset Video Player -ohjelman.

m C 3D-VR-lasien kayttd (lly)

Suosittelemme, ettd opettelet ensin lennéttdmaan Quadrocopteria tur-
vallisesti, ennen kuin kéytat 3D-laseja!
VAROITUS! ALA KOSKAAN lennati Quadrocopteria yksindan 3D-VR-la-
sien kanssa! Voit mahdollisesti silloin rikkoa lakia!
Varmista, etta toinen henkild seisoo vieressasi, kun kaytat 3D-laseja lennatta-
misessé.
Toisen henkilon taytyy valvoa Quadrocopterin liikkeité ja auttaa sinua korjaa-
maan lentosuuntaa, jotta valtat mahdolliset onnettomuudet.
Muista, ettd sinulla on vain rajoittunut ndkokentta!

Kamerak muuttaminen
Ohjaimen oikeassa ylasivussa olevan saétépyoréan avulla kamerakulmaa voi-
daan muuttaa (noin 70°-80° kallistus).

Automaattinen korkeuden valvonta

Heti kun paastat lennon aikana vasemmasta ohjaussauvasta, Quadrocopter
séilyttad automaattisesti senhetkisen lentokorkeuden.

Auto Landing

Voit milloin vain laukaista automaattisen laskeutumistoiminnon painamalla
painiketta "Auto Landing”. T&lloin roottorien pydrimisnopeutta vahennetaan
hitaasti. Laskeutumisen aikana sinulla on oikeaa ohjaussauvaa likuttamalla
koko ajan mahdollisuus vaikuttaa laskeutumispaikkaan. Heti kun Quadrocop-
ter on maassa, kytke moottorit pois paalta.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Paina ohjaimesta painiketta "Auto-Start & Fly to 1.5m” kdynnistaaksesi moot-
torit ja lentaéksesi automaattisesti noin 1,5 metrin korkeuteen. Kéynnistyksen
aikana sinulla on oikeaa ohjaussauvaa liikuttamalla koko ajan mahdollisuus
vaikuttaa lentosuuntaan. Heti kun noin 1,5 metrin korkeus on saavutettu,
Quadrocopter séilyttaa automaattisesti timan korkeuden.

Quadrocopterin saataminen

Auto-s3itd

1. Aseta Quadrocopter vaakasuoralle pinnalle.

2. Yhdistd Quadrocopter ohjaimeen kuten kohdassa ”Radio-ohjattavan
yhdistaminen ohjaimeen”.

3. Tyénni samanaikaisesti kaasuvipu ja eteen/takaisin-vipu oikeaan ala-
kulmaan. Quadrocopterin ledi vilkkuu lyhyesti ja palaa sitten jatkuvasti.
Merkkidani kuuluu 1x.

4. Vapaa-asento on lopetettu.

Jos Quadrocopter paikallaan leijuessa likkuu vasemmalle tai oikealle, ilman
oikealle/vasemmalle kallistuksen vivun liiketta, toimi seuraavasti: Jos

®

| BT | | [

na oikealle/vasemmalle kallistuksen alempaa oikeaa séadinté askelittain oi-
kealle. Jos Quadrocopter liikkuu oikealle, paina oikealle/vasemmalle kallistuk-
sen saadinté askelittain vasemmalle.

Jos Quadrocopter paikallaan leijuessa lentéa eteen- tai taaksepain, ilman etta
eteen-/taaksepain-vipua likutetaan, toimi seuraavasti: Jos Quadrocopter liik-
kuu itsestaan nopeasti tai hitaasti eteenpain, paina eteen-/taaksepéinliikkeen
ylempaa oikeaa séadinta askelittain alaspain. Jos Quadrocopter likkuu taak-
sepéin, paina eteen-/taaksepainliikkeen saadinta askelittain ylospain.

Jos Quadrocopter leijuessaan iimassa paikallaan alkaa pyéria vasemmalle tai
oikealle, vaikka ympyrassa pyorimisen vipua ei ole likutettu, toimi seuraavasti:
Jos Quadrocopter pydri itsestadn nopeasti tai hitaasti oman akselinsa ympari
vasemmalle, paina ympyrassa pyorimisen alinta vasenta saédinta askelittain
oikealle. Jos Quadrocopter py®rii oikealle, paina ympyrassé pyérimisen saa-
dinté askelittain vasemmalle.

Roottorisiipien vaihtaminen

27 Kayta roottorin siiven irrotukseen tarvittaessa kapeaa, sileda esinetta. Varmis-

ta, ettd vedét roottorin siiped varovasti pystysuoraan yldspain ja pidat samalla
moottorista alhaaltapéin tasapainottaen kiinni. Kiinnita roottorinsiipi jalleen
kunnolla ruuvilla Quadrocopteriin.

m Moottori-vaihtojadrjestelmdn QR-koodi, varaosat ja muut tiedot.

VAROITUS!

Ota ehdottomasti huomioon roottorin siipien merkinté ja vari seka kallistuskulma!
Edessd vasemmalla: punainen — merkinta "A”

Edessa oikealla: punainen — merkinta ”B”

Takana oikealla: musta — merkinta "A”

Takana vasemmalla: musta — merkinta ”B”

Ongelmaratkaisut

Ongelma: Ohjain ei toimi.

Syy: ON-/OFF-virtakytkin on kohdassa “OFF".
Ratkaisu: Aseta ON-/OFF-virtakytkin kohtaan “ON”.
Syy: Paristot on laitettu vaarin sisaan.
Ratkaisu: Tarkasta, onko paristot laitettu oikeinsisaan.
Syy: Paristoissa ei ole en4d tarpeeksi energiaa.
Ratkaisu: Laita uudet paristot sisaan.

Ongelma: Quadrocopteria ei voi ohjata ohjaimesta.

Syy: Ohjaimen virtakytkin on kohdassa “OFF”.
Ratkaisu: Aseta ensin ohjaimen virtakytkin kohtaan “ON".

Syy: Ohjainta ei ole mahdollisesti liitetty kunnolla Quadrocopterin vastaan-
ottimeen.

Ratkaisu: Tee yhdistdminen kuten kohdassa "Lennon valmistelun tarkastuslista”
on kuvattu.

Ongelma: Quadrocopter ei kaynnisty.

Syy: Ohjaimen "Start-Rotors™-painiketta ei ole painettu.
Ratkaisu: Paina ohjaimen "Start-Rotors’-painiketta.

Ongelma: Quadrocopter ei nouse ilmaan.

Syy: Roottorin siivet liikkuvat liian hitaasti.
Ratkaisu: Tyonna kaasuvipu ylos.

Syy: Akun teho ei riita.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku "Akun lataaminen”).

Ongelma: Quadrocopter menettaa lennon aikana nopeutta ilman selvaa syyté ja
sakkaa.

Syy: Akku on liian heikko.

Ratkaisu: Lataa akku (katso luku "Akun lataaminen”).

Ongelma: Quadrocopter pyérii endd vain ympyraa tai kiepsahtaa ympari kaynnis-
tettaessa.
Roottorin siivet asennettu vaaraan jarjestykseen tai vaurioituneet.

270280

on kuvattu.

Syy:

Ratkaisu: Aseta/vaihda roottorin siivet kuten kohdissa

Ongelma: Wifi/W-LAN-yhteys ei mahdollista.
Syy: Radio-ohjattavan virtakytkin on asennossa “OFF”.
Ratkaisu: Aseta virtakytkin ensin asentoon “ON".

Oikeudet erehdyksiin ja muutoksiin pidétetaan
Oikeudet vérien / lopullisen muotoilun muutoksiin pidatetaan

@



Quadrocopter likkuu itsestdan nopeasti tai hitaasti sivuttain vasemmalle, pai-g 4Oikeudet teknisiin ja muotoilun muutoksiin pidétetéan - Piktogrammit = symbolivalokuvat
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Szanowny kliencie!

Gratulujemy zakupu modelu Carrera RC Quadrocopter, wyprodukowanego zgodnie
z najnowszym stanem techniki. Poniewaz ciagle staramy si¢ rozwijac i ulepsza¢
nasze produkty, w kazdym momencie zastrzegamy sobie prawo do wprowadzania
zmian technicznych, zmian odnoszacych si¢ do wyposazenia, materiatéw i wzor-
nictwa bez wcze$niejszej zapowiedzi wprowadzenia takiej zmiany. Z tytutu nie-
znacznych odchylen produktu zakupionego przez Panstwa w stosunku do danych i
rysunkéw przedstawionych w niniejszej instrukcji nie mozna wnosi¢ zadnych rosz-
czen. Niniejsza instrukcja obstugi i montazu jest elementem sktadowym produktu.
Nieprzestrzeganie wskazéwek podanych w instrukcji obstugi i zawartych w niej za-
sad bezpieczeristwa powoduje wygasniecie praw z tytutu roszczen grawancyjnych.
Nalezy przechowywa¢ niniejsza instrukcje dla pézniejszych zastosowan lub celem
przekazania jej osobie trzeciej wraz z modelem samochodu.

Najnowsza wersje niniejszej instrukcji obstugi i informacje dotyczace dostepnych
czes$ci zamiennych znajda Panstwo w dziale serwisu pod carrera-rc.com.

OSTRZEZENIE! Przed pierwszym lotem upewnijcie sie Parstwo, czy w Pari-
stwa kraju istnieje obowigzek posiadania ubezpieczenia modeli latajgcych dla
nowonabytego przez Paristwa modelu latajacego.

Warunki gwarancji

Produkty Carrera sa produktami wysokiej jakosci spetniajacymi najwyzsze
wymagania techniczne (NIE ZABAWKI), wy j go obchodzeni
sie z nimi. Prosimy o bezwarunkowe przestrzeganie wskazéwek zawartych w
niniejszej instrukcji obstugi. Wszystkie elementy zostaly poddane starannej
kontroli (zastrzega sig prawo do zmian technicznych i zmian modelu, ktére
maja na celu ulepszenie produktu).

Mimo prowadzonych kontroli moga pojawic¢ sie wady. Na nasze produkty udzielana
jest gwarancja uwzgledniajaca ponizsze warunki:

Firma Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (ponizej zwana ,producentem*) gwa-
rantuje odbiorcy (ponizej zwanemu Klientem*) wg ponizszych uregulowan, ze do-
starczony Klientowi model Carrera RC Quadrocopter (ponizej zwany ,produktem*)
bedzie pozbawiony wad materiatowych lub produkcyjnych w okresie dwéch lat od
daty zakupu (okres gwarancji). Tego rodzaju usterki producent usunie wedtug wia-
snego uznania i na wiasny koszt poprzez naprawe towaru lub dostawe nowych lub
naprawionych czesci. Nie sa objete gwarancjg czesci podlegajace zuzyciu (jak np.
akumulator, fopaty wirnika nosnego, dach kokpitu, kota zgbate itp.), szkody wynikte
z niewtasciwego lub niezgodnego z przeznaczeniem uzytkowania produktu lub w
wyniku dziatania oséb trzecich. Inne roszczenia Kupujacego, szczegélnie roszcze-
nia odszkodowawcze wobec producenta sg wykluczone. Gwarancja nie narusza
praw Kupujacego wobec sprzedawcy wynikajacych z zawartych uméw lub obowig-
zujacych przepisow prawa (naprawa, wymiana, odstapienie od umowy, obnizenie
ceny, odszkodowanie) powstatych od momentu przejécia ryzyka na Kupujacego,
jezeli towar nie byt wolny od wad.

star

Roszczeniazniniejszej osobnej, udzielonej przez producentagwarancji, po-

wstaja wytacznie gdy

+ zgloszona wada nie powstata w wyniku uzytkowania niezgodnego z instrukcjgob-
stugi lub przeznaczeniem produktu,

+ reklamacjaniedotyczy cze$cipodlegajacychzuzyciu uwarunkowanemueksploatacja,

+ produkt nie wykazuje $ladéw $wiadczacych o naprawie lub innych dziataniach pod-
jetych przez nie autoryzowane przez producenta warsztaty naprawcze,

+ produkt uzytkowano wytacznie z autoryzowanym przez producenta wyposazeniem.

Nie ma mozliwosci wydania zastepczej karty gwarancyjnej.

Wskazéwka dla pafistw UE: zwraca si¢ uwage na ustawowy obowigzek gwaran-
cji sprzedawcy oraz na fakt, ze ten obowigzek gwarancji nie zostanie ograniczony
przez przedmiotowg gwarancje.

Koszty przesytki i ponownego odestania produktu przejmuje producent. Niniejsza
gwarancja obowigzuje w powyzej podanym zakresie i zgodnie z powyzej podanymi
warunkami (wraz z przediozeniem oryginalnego dowodu zakupu takze w przypadku
sprzedazy innej osobie) dla kazdego przysztego wiasciciela produktu

Deklaracja zgodnosci

Firma Stadlbauer Marketing + Vertrieb G.m.b.H. o$wiadcza niniejszym, Ze ten mo-
del wigcznie z kontrolerem odpowiada podstawowym wymaganiom zawartym w na-
stepujacych dyrektywach Unii Europejskiej: Dyrektywy unijne 2009/48 i 2004/108/
UE odnosnie zgodnosci elektromagnetycznej i innych waznych przepiséw Dyrekty-
wy 2014/53/EU (RED) .

Oryginalng deklaracje zgodno$ci mozna znalez¢ na stronie intemnetowej carrera-rc.com

AGE 2.4
GH=z

14+

Maximaal zendvermogen <10dBm

POLSKI

Ostrzezenia!

Quadrocopter zdalnie sterowany NIE JEST ZABAWKA i jest przeznaczony wy-

tacznie dla miodziezy od 14 lat!

Produkt nie jest przeznaczony do uzytkowania przez dzieci bez nadzoru osoby do-

rostej. Sterowanie helikoptera wymaga pewnej wprawy. Dzieci musza uczyc¢ sie ste-

rowania pod nadzorem osoby dorostej. Przed pierwszym uzytkiem: Przeczytajcie

Panstwo te instrukcje razem z Paristwa dzieckiem. Niewlasciwe uzytkowanie

moze spowodowac ciezkie obrazenia ciafa i/lub uszkodzenie rzeczy.

Sterowanie musi przebiega¢ przy zachowaniu ostroznosci i rozwagi, i wymaga pew-

nych mechanicznych i mentalnych zdolnosci. Instrukcja obstugi zawiera wskazowki

dotyczace bezpieczenstwa i przepisy, jak rowniez informacje dotyczace konserwacii

i funkcjonowania produktu. Przed pierwszym uruchomieniem modelu niezbednie ko-

nieczne jest zapoznanie sie z kompletng instrukcjg obstugi i jej zrozumienie. Tylkow

ten sposéb mozna unikna¢ obrazen ciata w wyniku wypadku, jak rowniez uszkodzen

rzeczy. Rece, wiosy, luzne elementy garderoby i inne przedmioty jak diugopisy i

Srubokrety musza znajdowac si¢ w bezpiecznej odlegtosci od $migta. Nie dotykac

wirujacego $migta. Zwrdccie Pafstwo szczegolng uwage, aby Panstwa rece NIE

znajdowaty sie w poblizu $migta!

OSTRZEZENIE: W celu unikniecia zranieri nie wykonujcie Paristwo lotéw Qu-

adrocopterem w poblizu twarzy. Helikopter jest przeznaczony wytacznie do

uzytkowania na zewnatrz - nie wewnatrz. Ryzyko uszkodzenia oczu. Startowac
ilata¢ wytacznie w odpowiednim otoczeniu (powierzchniwolnej od przeszkdd)
iwytacznie przy bezposredniej widocznosciJako uzytkownicy produktu po-
nosza Paristwo wytaczng odpowiedzialno$¢ za bezpieczne uzytkowanie w taki
sposob, aby nie stwarzaé zagrozenia dla Parfistwa, innych oséb lub ich mienia.

+ Nigdy nie uzytkujcie Paristwo modelu ze stabymi bateriami do kontrolera.

+ Unikajcie Panstwo terenéw o natezonym ruchu drogowym. Zawsze zwracajcie
Panstwo uwage, aby mieli Pafistwo wystarczajaco duzo miejsca do dyspozycji.

+ W miare mozliwosci nie uzytkujcie Panstwo modelu na ulicy lub w miejscach pu-
blicznych w celu unikniecia zagrozenia bezpieczeristwa lub okaleczenia.

+ OSTRZEZENIE: Nie startujcie Paristwo Quadrocopter, jezeli w poblizu ob-
szaru lotu Quadrocopter znajduja sig osoby, zwierzeta lub inne przeszkody.

« Start i latanie w poblizu linii wysokiego napiecia, szyn kolejowych, ulic, basenéw
lub otwartych zbiornikéw wodnych jest surowo zabronione.

+ Uzywa¢ wytgcznie przy dobrej widocznosci i dobrych warunkach pogodowych.

+ Dokfadnie przestrzegajcie Panstwo instrukcji obstugi i wskazowek ostrzegawczych
dotyczacych uzytkowanego przez Panstwa produktu i ewentualnego dodatkowego
wyposazenia (fadowarka, akumulatory, itd.).

+ Gdyby Quadrocopter miat mie¢ kontakt z istotami zywymi lub twardymi
przedmiotami, prosimy dZwignie gazu natychmiast przestawié na pozycje
zero, tzn. lewy joystick musi by¢ przesunigty do oporu w dét!

+ Unikajcie Panstwo wilgoci mogacej uszkodzi¢ elektronike.

+ Istnieje niebezpieczenstwo ciezkich obrazen ciata, a nawet $mierci, w przypadku,
gdy Panstwo wezma do ust lub dotkna jezykiem czesci modelu.

+ Nie przeprowadzajcie Paristwo w Quadrocopter zadnych zmian ani modyfikacji.

Jesli nie wyrazajg Panstwo zgody na ten warunek, prosimy natychmiast zwrécic
kompletny model Quadrocoptera do sprzedawcy w stanie nowym i nie uzywanym.

Wazne informacje dotyczace akumulatoréw litowo - polimerowych
Akumulatory litowo- polimerowe s znacznie wrazliwsze niz konwencjonalne aku-
mulatory alkaliczne lub akumulatory niklowo - metalowo - wodorowe NiMH stoso-
wane do zdalnego kierowania. Z tego wzgledu nalezy bezwzglednie przestrzegaé
zalecen i wskazowek ostrzegawczych producenta. Przy nieprawidtowym uzytkowa-
niu akumulatoréw typu LiPo istnieje niebezpieczenstwo wybuchu pozaru. Prosimy
Panstwa o state przestrzeganie informacji producenta przy wyrzucaniu zuzytych
akumulatoréw typu LiPo.

Przepisy dotyczace utylizacji zuzytego sprzetu elektrycznego i elektroniczne-
go zgodnie z dyrektywg Unii Europejskiej WEEE
Pokazany tutaj symbol przedstawiajacy przekreslone po-
jemniki na odpady ma zwréci¢ uwage, ze roztadowane ba-
terie, akumulatory, baterie guzikowe, zestawy baterii, bate-
rie urzadzen, elektryczne urzadzenia zuzyte itp. nie moga
by¢ traktowane jak odpady domowe, poniewaz stanowig
L zagrozenie dla $rodowiska i zdrowia. Prosimy o wiaczenie
sie do akcji majacej na celu ochrone $rodowiska i zdrowia oraz o przeprowadzenie
rozmowy z dzie¢mi na temat wiasciwej utylizacji zuzytych baterii i zuzytych urzadzen
elektrycznych. Baterieizuzyte urzadzenia elektryczne nalezy przekazywaé do wyzna-
czonych punktow zbiorczych. W ten sposob zapewniony jest ich whasciwy recykling.
Nie wolno stosowac jednoczesnie réznych typow baterii, ani faczy¢ baterii nowych z
bateriami juz uzywanymi. Zuzyte baterie nalezy usuna¢ z zabawki. Baterie nadajace
sie do ponownego natadowania musza by¢ tadowane pod nadzorem oséb dorostych.
OSTRZEZENIE!
Proces fadowania akumulatoréw moze by¢ prowadzony tylko i wylacznie przez
osoby doroste.
Podczas tadowania akumulatora nigdy nie pozostawiajcie go Panstwo bez
nadzoru. Nie wolno zwiera¢ zaciskow podtaczeniowych. Wolno stosowac tylko za-
lecane baterie lub baterie rownowaznego typu.
Przy regularnym uzytkowaniu Chargersa nalezy kontrolowac kabel, tacza, oktadziny
i inne czesci. W przypadku uszkodzenia Chargersa wolno go ponownie uzytkowac
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po uprzednim dokonaniu naprawy.
Zabawka moze by¢ przytaczana wytacznie do urzadzen drugiej klasy ochronno

Dyrektywy i wskazowki ostrzegawcze dotyczace uzytkowania akumulatoréow
typu LiPo
+ Dostarczony akumulator typu LiPo 3,7 ¥=#000 mAh / 3,7 Wh musza Paristwo
tadowac w bezpiecznym miejscu, z dala od fatwopalnych materiatow.
+ Podczas fadowania akumulatora nigdy nie pozostawiajcie go Paristwo bez nadzoru.
+ Przed tadowaniem po locie akumulator musi najpierw ostygnag¢ do temperatury otoczenia.
+ Do tego celu moga Panstwo uzywac wytacznie dostarczonej w zestawie tadowarki
przeznaczonej do akumulatoréw litowo - polimerowych (kabel USB/kontroler). Przy
niezastosowaniu sig do tej wskazowki istnieje niebezpieczenstwo wybuchu poza-
ru, i w zwigzku z tym zagrozenia zdrowia i / lub uszkodzenia rzeczy. NIGDY nie
uzywajcie Panstwo innej tadowarki.
W przypadku gdy akumulator w trakcie roztadowywania lub tadowania wzdyma sie
lub si¢ deformuje, musza Panstwo natychmiast zakoriczy¢ tadowanie lub roztado-
wywanie. Wyjmijcie Panstwo akumulator tak szybko i tak ostroznie jak tylko mozli-
we, potdzcie go Panstwo na bezpiecznej i otwartej powierzchni, z dala od palnych
materiatow, i obserwujcie go Panstwo przez przynajmniej 15 minut. W przypadku
dalszego tadowania lub roztadowywania juz wzdetego lub zdeformowanego aku-
mulatora istnieje niebezpieczenstwo wybuchu pozaru! Nawet przy nieznacznym
zdeformowaniu lub tworzeniu si¢ balona, akumulator musi zosta¢ usuniety.
Akumulator przechowuijcie Paristwo w temperaturze pokojowej i w suchym miejscu.
Po uzytkowaniu prosimy bezwarunkowo ponownie natadowacakumulatorw
celuuniknigcia tzw. gtebokiego roztadowania akumulatora. Prosimy Paristwa
ozwrdcenie uwaginazachowanie 20 minutowej przerwy migedzy lotemitado-
waniem. Prosimy o fadowanie akumulatora co pewien czas (raz na okoto 2-3
miesigce). Nieprzestrzeganie powyzej podanych zasad obstugi moze dopro-
wadzi¢ do uszkodzenia akumulatora.
Podczas transportu lub przejsciowego przechowywania akumulatora temperatu-
ra powinna wynosi¢ 5 - 50 ® C. W miare mozliwosci nie przechowuijcie Panstwo
akumulatora lub modelu w samochodzie, lub nie narazajcie ich Panstwo na bezpo-
$rednie dziatanie promieni stonecznych. Pozostawiony w nagrzanym samochodzie
akumulator moze zosta¢ uszkodzony lub moze sie zapali¢.

Wskazéwka: w przypadku niskiego napigcia/ mocy baterii mozna zaobserwowac,
ze konieczne jest znaczne trymowanie i/lub ruchy sterowania, by Quadrocopter nie
wpadat w turbulencje. Zjawisko to wystepuje z reguty przed osiagnigciem poziomu 3
V napiecia akumulatora i jest odpowiednim momentem dla zakoriczenia lotu.

Wskazowki dotyczace obstugi
Zakres dostawy

1x Quadrocopter

1x Dostosowywalny nadajnik

1x Kabel do fadowania USB

1x 3,7 V, 1000mAh Akumulator

1x Kamera

1x Plozy do ladowania wraz ze $rubami

1x Uchwyt do tabletu

2x Silnik zastgpczy

1x Srubokret

2x Baterie AAA LRO3 (nie przeznaczone do ponownego tadowania)

Przymocowanie ptéz do ladowania i kamery

Przymocujcie Paristwo 4 ptozy do Iadowania przy pomocy $rubokretu zgodnie
zilustracjg na spodzie quadrokoptera.

3 Umiesécie Parstwo kamere w uchwycie posrodku na spodzie quadrokoptera.
Wiézcie Panistwo wtyczke z 3 przewodami w lewe gniazdo i wtyczke z 5 prze-
wodami w prawe gniazdo znajdujace sig obok uchwytu.

Przymocowywanie telefonu komérkowego

Telefon komérkowy moze by¢ przymocowany miedzy obu stronami nadajnika. W

tymcelu nacisnijcie Panstwo przycisk znajdujacy sig posrodku nadajnika aby tak

zmieni¢ szerokos¢, zeby telefon komdrkowy bytzaci$niety i nie mogt sie wysunac.
Montaz uchwytu do tabletu

Jezeli chcg Panstwo w Panistwa nadajniku uzywac tabletu ze wzgledow bez-
pieczenstwa zalecamy Panstwu montaz zataczonego uchwytu.

Zaczepcie Panstwo uchwyt na odwrotnej stronie posrodku nadajnika.

Za pomoca pokretta regulacji mozna wyznaczy¢ diugo$é uchwytu. Przymo-

cujcie Panstwo uchwyt w taki sposéb, ze uchwyt zacisnie tablet w nadajniku.
tadowanie akumulatoréw LiPo

Zwréci¢ uwage, by dostarczony akumulator LiPo tadowac tylko dotaczong tadowar-
ka LiPo (kabel USB). Jesli dokonacie Parstwo prob tadowania akumulatora inng
tadowarka LiPo lub inng, moze doprowadzic to do powaznych uszkodzen. Prosimy

dokfadnie przeczyta¢ poprzedni akapit wraz z ostrzezeniami i instrukcjami stosowa-
nia akumulatora, przed kontynuacja. Akumulatory moga by¢ tadowane tylko przez
osoby doroste. Nie powodowa¢ zwar¢ na tadowarce i zasilaczu.

Akumulator zamontowany w Quadrocopterze mozna tadowac przynaleznym ka-
blem tadowania USB z portu USB komputera:

tadowanie po podtaczeniu do komputera:

+ Przed tadowaniem akumulatora nalezy go wyja¢ z modelu.

+ Potaczcie Panstwo kabel USB do tadowania z portem USB w komputerze.
Lampa LED znajdujaca sie przy kablu do tadowania z gniazdem USB $wieci
na zielono i wskazuje prawidtowe potaczenie zestawu do tadowania z kom-
puterem. Jesli Quadrocopter z wytadowanym akumulatorem zostanie pod-
taczony, na kablu USB nie zapala si¢ dioda LED i wskazuje, ze akumulator
Quadrocoptera jesttadowany. Kabel fadujacy USB lub gniazdo fadowania na
Quadrocopterze sa tak wykonane, ze wykluczona jest zamiana biegundéw.

+ Ponowne natadowanie akumulatora (nie wytadowanego kraficowo) trwa
okoto 120 minut. Gdy akumulator jest peten, ponownie zapala sie na zielono
diodowy wskaznik na kablu USB.

Informacja: przy dostawie dotg y ak LiPo jest y cze-
$ciowo. Dlatego tez pierwszy proces tadowania moze trwac nieco krécej.

Absolutnie zachowa¢ powyzszg kolejnos¢ podtaczania!

Jezeli Paristwo nie uzywaja quadrokoptera, rozdzielcie Paristwo ztacze wtyko-
we znajdujace sig przy quadrokopterze. Nieprzestrzeganie moze doprowadzic¢
do uszkodzenia akumulatora!

Umieszczenie awq kopterze

+ Otworzcie Panstwo przy pomocy zataczonego $rubokretu pokrywe pojem-
nika na akumulator. Wiézcie Panstwo akumulator. Zamknijcie Panstwo po-
jemnik na akumulator.

+ Jezeli lampa LED przy quadrokopterze miga powoli, musza Parfistwo wymie-
ni¢ akumulator.

Wktadanie baterii do pilota obstugi

7 Otworzy¢ przegrode baterii za pomocg $rubokreta i wstawi¢ baterie do pilota
obstugi. Zwroci¢ uwage na prawidtowe utozenie biegundéw. Nigdy nie uzywaj-
cie Panstwo jednocze$nie nowych i starych baterii lub baterii pochodzacych
od réznych producentéw. Po zamknigciu schowka mozna sprawdzi¢ dziatanie
pilota za pomoca zatacznika mocy z przodu.

W pozycji ON zatacznika i przy prawidtowym dziataniu powinna sig zapali¢ czer-
wona dioda LED po $rodku pilota. Jezelilampa kontrolna LED miga powolii roz-
brzmiewa sygnat dzwiekowy, musza zosta¢ wymienione baterie w sterowniku.

Potaczenie modelu z pilotem obstugi

Quadrokopter Carrera RC i sterownik tacza sig automatycznie po ponownym
uruchomieniu. Gdyby na poczatku wystepowaty problemy przy komunikacji
pomigdzy Carrera RC Quadrocopterem a pilotem obstugi, prosimy wykona¢
ponowne sprzezenie.

+ Polgczcie Paristwo akumulator w modelu.

+ Wigczcie Panstwo model naciskajac przetacznik ON/OFF.

+ OSTRZEZENIE! Bezposrednio po wiaczeniu quadrokoptera nalezy go
bezwarunkowo umiesci¢ na réwnej, poziomej powierzchni. System zy-
roskopowy ustawia si¢ automatycznie.

+ Teraz lampy LED przy quadrokopterze migaja rytmicznie.

+ Wigczcie Panstwo kontroler naciskajac przetacznik ON/OFF.

+ Przesuncie Panstwo lewy joystick, czyli dzwignie gazu, zupetnie do géry i
ponownie do dotu.

+ Pofaczenie zostato pomysinie zakoriczone.

+ Lampy LED przy kontrolerze $wieca teraz nieprzerwanie.

+ Po okoto 5 1/2 minutach sterownik sig wytacza. W celu ponownego uzytku
prosimy powtorzy¢ proces taczenia.

Opis Quadrocoptera
B
2
3,
m 4,
5,
6.

Przeglad funkcji pilota obstugi

1. Zatacznik mocy (ON / OFF)
2. Kontrolka LED

3. Gaz
Ruch obrotowy
4. Przodityt
Pochylenie w prawo/w lewo
5. Korekta pochylenia w prawo/w lewo
6. Korekta w przod/w tyt

System rotora
Ochronny kosz rotora
Zatacznik ON/OFF
Lampy LED

Kamera wideo
Pojemnik na akumulator
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7. Trymer obrotéw

8. Przycisk do wykonywania petli

9. Headless Mode

10. Przycisk startu wirnikow

11. Przycisk Auto-Landing

12. Przycisk Auto-Start & Fly to 1.5m

13. Przycisk "LED Lichter AN/AUS"

14. Przetacznik trybu dla poczatkujacych/
trybuAdvanced (30%/60%/100%)

15. Adaptatywny uchwyt do tabletu — Przycisk do dostosowywania szerokosci
nadajnika

16. Koto ustawne stuzace do zmiany kata widzenia kamery

17. Schowek baterii

Wybér obszaru latania

Quadrokopter moze by¢ uzytkowany nazewngtrz. Po wytrymowaniu Pan-
stwa quadrokoptera i zapoznaniu sie z jego sterowaniem i mozliwosciami,
moga Paristwo odwazy¢ sig lata¢ na mniejszych i mniej ograniczonych te-
renach. Prosimy ozwrdcenie uwaginafakt, ze mimobezwietrznej pogody,
w poblizu powierzchniziemii moze byé bardzo wietrznie. Nieprzestrzega-

nie tej ki moze doprowadzi¢ do | letnej straty quadrokop

Lista kontrolna do przygotowania do lotu

Niniejsza lista kontrolna nie zastepuje tresci instrukcji obstugi. Cho¢ mozna jg uzy¢
jako skrocony przewodnik, absolutnie zalecamy wpierw cato$ciowe przeczytanie
niniejszej instrukcji obstugi, przed kontynuowaniem.

+ Sprawdzi¢ zawarto$¢ opakowania.

+ Zainstalujcie Panistwo ptozy do ladowania i kamere jak opisano w punktach 3

+ Przymocujcie Paristwo Paristwa telefon komérkowy lub tablet w nadajniku [E&g

+ Natadowac akumulator LiPo jak opisano w akapicie ,tadowanie akumulatora LiPo™.

+ Widzcie Panstwo 2 baterii typu AAA do kontrolera, zwracajac uwage na ich pra-
widtowa polaryzacije.
+ Wyszuka¢ odpowiednie otoczenie do lotow. .
6b
+ Widzcie Panstwo akumulator w sposdb opisany w
tor pod spodem quadrokoptera.

do pojemnika na akumula-

+ Wigczcie Paristwo model naciskajac przetacznik ON/OFF.

* OSTRZEZENIE! Bezposrednio po wigczeniu quadrokoptera nalezy go bezwa-
runkowo umiesci¢ na réwnej, poziomej powierzchni. System zyroskopowy
ustawia sie automatycznie.

+ Teraz lampy LED przy quadrokopterze migaja rytmicznie.

+ Wiaczcie Panstwo kontroler naciskajac przetacznik ONOFF. Prosimy o bezwarunko-
we sprawdzenie przycisku trybu dla poczatkujacych — trybu Advanced ). Prze-
suncie Paristwo lewy joystick, czyli dzwignie gazu, zupetnie do géry i ponownie do dotu.

+ Pozostawi¢ Quadrocopterowi chwile, az system wiasciwie sig uruchomii jest goto-
wy do pracy. Teraz lampy LED przy quadrokopterze migaja nieprzerwanie.Lampy
LED przy kontrolerze $wieca teraz nieprzerwanie.

+ Powtorzy¢ ew. powyzsze punkty, jesli chcecie Panstwo jednocze$nie obstugiwac

kolejne Quadrocoptery.

+ Potaczcie Panstwo smartfon jak opisano w punkcie () z quadrokopterem az
zobacza Panstwo transmisje kamery na zywo na ekranie. Dalsze informacie doty-
czace szczegotow i funkcji kamery znajda Panistwo w punkeie ([T B3 @b).

* Wskazéwkal Przed kazdym lotem prosimy przeprowadzi¢ automatyczne
1:rymcuwaniér !

+» Nacisna¢ przycisk ,Start-Rotors”.

+ Sprawdzi¢ sterowanie.

+ Zapoznac sie ze sterowaniem.

+» Skorygowac Quadrocopter ew. jak podanow E E, aby Quadro-
copter w locie zawieszonym nie poruszat sig¢ z miejsca bez ruchdw sterowania.

+ Quadrocopter jest teraz gotowy do uzycia.

+ Jesli Quadrocopter nie wykazuje zadnej funkcji, ponownie sprébowac powyzszego
sprzezenia.

+ Wykonac¢ lot modell
+ Lampy LED przy m!l!!n!(rétko migac¢ zanim akumulator jest pusty.
+ Wyladowac¢ modelem.

+ Wylaczcie Panstwo model naciskajac przycisk ON/OFF.
+» Roztaczcie Panstwo ztacze wtykowe akumulatora.
+ Zawsze jako ostatni wytaczaé pilot zdalnej obstugi. Lot 4-kanatowego quadrokoptera

Lot 4-kanatowego quadrokoptera

WSKAZOWKA! Zwracajcie Paristwo szczegélng uwage, aby przy pierwszych
prdébach lotu bardzo ostroznie i nie zbyt energicznie przesuwaé dZwignie kon-
trolera. Najczesciej wystarczajg bardzo nieznaczne przesunigcia poszczegdl-

POLSKI
+/- Gaz (do géry/na dét)

Do startu lub lotu na wyzszych wysoko$ciach ostroznie przesuricie Panstwo
do przodu znajdujaca sie po lewej stronie dzwignie gazu. Do ladowania lub
lotu na nizszych wysokosciach ostroznie przesuricie Panstwo do tylu znajdu-
jaca sie po lewej stronie dzwignie gazu.

Aby spowodowac obrét quadrokoptera w miejscu w lewo lub w prawo ostroz-
nie przesuncie Panstwo lewa dzwignie w lewo lub w prawo.

14
15

Start wirnikéw / silnikow

Funkcja wykonywania petli
OSTRZEZENIE! WY£ACZNIE DLA DOSWIADCZONYCH PILOTOW!

Aby lata¢ quadrokopterem w lewo lub w prawo ostroznie przesuncie Panstwo
prawa dzwignie w lewo lub w prawo.

Aby lata¢ quadrokopterem do przodu lub do tytu ostroznie przesurcie Pan-
stwo prawg dzwignie do przodu lub do tytu.

Naciénijcie Panstwo przycisk "Start Rotors” znajdujacy sie na nadajniku
w celu uruchomienia silnikéw. W chwili obracania sie wirnikéw moga
Panstwo za pomocg dzwigni gazu wznie$¢ sie w gore.

Po nacisnieciu Looping Button* 5x rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy.

Jak diugo rozbrzmiewa sygnat dzwigkowy przesuwajcie Panstwo joystick
do géry, do dotu, w prawo lub w lewo. Quadrocopter wykonuje wtedy petle lub
beczke w danym kierunku. Zwroécie Paristwo uwage, czy w pomieszczeniu jest
wystarczajaco duzo wolnego miejsca we wszystkich kierunkach (okoto 4 m).
“3D-looping” funkcjonuje wytacznie po wytaczeniu i wymontowaniu kamery!

Przetacznik trybu dla poczatkujacych/
trybqudvancgd@) alkuacy
30% = tryb dla poczatkujacych

C Przy przetaczaniu sygnat dzwiekowy rozbrzmiewa jeden raz.
60% = tryb Medium

Quadrokopter reaguje bardziej wrazliwie niz w trybie 30%. Przy przetaczaniu
sygnat dzwigkowy rozbrzmiewa 2x.

100% = tryb Advanced -> tryb 3D
Quadrokopter reaguje bardzo wrazliwie na ruchy sterownicze. Przy przetacza-
niu sygnat dzwigkowy rozbrzmiewa 3x.

OSTRZEZENIE! 100% WYtACZNIE DLA DOSWIADCZONYCH PILOTOW!

Headless-Mode

Headless-Mode pomaga poczatkujacym w nauce latania. Obojetnie w

jakim kierunku quadrokopter jest obracany, kierunek lotu zawsze doktad-
nie odpowiada kierunkowi lotu ustawionemu na sterowniku. To oznacza, ze
poczatkujacy juz nie musi sterowac w odwrotnym klierunku, jeianp. wykonu-

je lot w jego kierunku. Po nacisnieciu ,Headless-Mode-Button* rozbrzmie-

wa sygnat dzwigkowy tak diugo, jak diugo znajdujq sie¢ Panstwo w Headless-
Mode. W celu deaktywacji Headless-Mode ponownie nacisnag przycisk.

Funkcja wideo & foto

OSTRZEZENIE!

Prosimy Paristwa o uwzglednienie faktu, ze robienie zdje¢ lub nagrywanie filméw

wideowbudowanakamera moze naruszy¢ prawo dowizerunkuidobra osobiste

inngch 950RL Qs00a R ang ez Ipisae RS dYIaeR Pl 3e s S W iRania
nych dzwigni
sterowania!

Jezeli zauwaza Panistwo, ze quadrokopter porusza sie do przodu lub na boki
bez przesuniecia jednej z dzwigni, nalezy trymowa¢ quadrokopter zgodnie z
)

opisem za- wartym w punktach ( .

57

@

w celu wykonania kazdorazowego polecenia



naruszania jej praw lub zapfaty odszkodowania. Robienie zdjec lub nagrywanie
filméw wideo w mieszkaniach nalezacych do innych oséb lub np. w ogrodach
nalezacych do innych oséb przez gesty zywoptot moze réwniez by¢ karalne.
ProsimyParistwaozapoznaniesiezobowigzujacymaktualniestanemprawnym.

Uzywanie Carrera RC App

Wezytajcie Panstwo aplikacje "Carrera RC FPV" z App-/lub Playstore. Kazdorazowy

kod QR znajdag Panstwo na opakowaniu. Potaczcie Pan-
stwo Panstwa smartfon z WLAN Panstwa quadrokoptera. Szukajcie Parfstwo
potaczenia z WLAN o nazwie ,Carrera_RC_FPV_...". Czas oczekiwania na
potaczenie z WLAN moze trwac ok. 30 sekund zanim Panstwo znajda i uzy- skaja
potaczenie z WLAN. Nastepnie uruchomcie Paristwo aplikacje.
Na Start Screen widza Paristwo po prawej stronie przycisk (Start) tu dotrg Paristwo
do menu lotu aplikacji. Naciskajac przycisk znajdujacy si¢ po prawej stronie dotrg
Panstwo do Pomocy lub Ogélnych ustawien. Do sklepu interneto- wego z cze$ciami
zamiennymi dotra Panstwo naciskajac przycisk . Sklep internetowy z cze$ciami
zamiennymi pojawia si¢ w przegladarce smartfona.
W niektorych krajach nie ma mozliwosci dostepu i dostawy czesci zamien- nych. W
razie potrzeby zwroccie sig Panstwo do podanego na odwrocie przedstawicielstwa
w Panstwa kraju.
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POLSKI

.mPrzeglad funkcji menu lotu: E

. Nacisnijcie Panistwo przycisk stuzacy do wykonywania zdjec.
. Nacisnijcie Panistwo przycisk stuzacy do nagrywania wideo.
. TuznajdaPanstwonaParistwasmartfoniewykonane zdjeciainagraniawideo
. Tuobroécie Panstwo zdjecie na kamerze o 180°
. Uzywajcie Paristwo tego przycisku zanim Panstwo umieszcza telefon ko-
morkowy w okularach 3D-VR.
W archiwum majg Paristwo mozliwo$¢ obejrzenia wszystkich nagran wideo w
perspektywie 3D VR - uruchomcie Panstwo ten tryb w odpowiednim menu
przez nacisniecie ikonki
Zdjecia / nagrania wideo znajda Panstwo w poszczegdlnych folderach Pani-
stwa urzadzenia. (Przy 10S prosimy o przestrzeganie praw dostepu) Ewentu-
alnie niezbedny jest dodatkowy odtwarzacz wideo.
m C Uzywanie okularéw 3D-VR (nie zawarte w dostawie)
S Zalecamy Panstwu uprzednig nauke pewnego latania quadrokopterem
zanim uzyja Panstwo okularéw 3D!
UWAGA! NIGDY nie mozna lata¢ quadrokopterem z okularami 3D-VR
bez drugiej osoby! Narazajg sie Paristwo na ewentualna kare!
Zapewnijcie Pafistwo obecno$¢ drugiej osoby obok siebie, gdy podczas lotu
uzywaja Panstwo okularéw 3D.
Druga osoba musi kontrolowa¢ pozycije quadrokoptera i pomdc Panstwu przy
poprawie kierunku lotu w celu unikniecia ewentualnych wypadkéw.
Zwroécie Panfistwo uwage na fakt, ze Paristwo maja tylko ograniczone
pole widzenia!

S R

Zmiana kata widzenia kamery
Przy pomocy kota ustawnego znajdujacego sie po prawej gornej stronie kon-
trolera mozna zmieni¢ kat widzenia kamery (ok. 70°-80° nachylenia).

Automatyczna kontrola wysokosci

W chwili puszczenia lewego dzojstika podczas lotu quadrokopter automatycz-
nie utrzymuje aktualng wysoko$c¢ lotu.

Auto Landing

Naciskajac przycisk , Auto Landing” moga Paristwo w kazdej chwili wywota¢
automatyczng funkcje ladowania. Przy tym liczba obrotéw wirnikow bedzie
powoli spada¢. Podczas ladowania przez poruszanie prawego dzojstika w
kazdej chwili majg Panstwo mozliwo$¢ wplywania na pozycje ladowania. W
chwili kontaktu quadrokoptera z ziemig silniki sig wytaczaja.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Naci$nijcie Panstwo przycisk , Auto-Start & Fly to 1.5m” znajdujacy sie na nadaj-
niku w celu uruchomienia silnikéw i automatycznego lotu na wysokosci okoto
1,5m. Podczas startu przez poruszanie prawego dzojstika w kazdej chwili maja
Panstwo mozliwo$¢ wptywania na kierunek lotu. W chwili osiagniecia wysokosci
okoto 1,5m quadrokopter automatycznie utrzymuije tg wysokos¢.

Trymowanie quadrokoptera

Automatyczne trymowanie

1. Umiesccie Paristwo quadrokopter na poziomej powierzchni.

2. Potaczcie Paristwo quadrokopter ze sterownikiem w sposdb opisany
w ,,Potaczenie modelu z pilotem obstugi”.

3. Przesuwajcie Paristwo jednoczes$nie dZwignig gazu i diwignie do
przodu/do tytu w prawy dolny rég. Lampa LED przy quadrokopterze
miga krétko i Swieci nieprzerwanie. Sygnat diwigkowy rozbrzmiewa 1x.
4, Ustawienie pozycji zerowej zostato zakoriczone.
Jezeliquadrokopterwzawisie, bezprzesunigcia dzwigniwychytuw prawo/w lewo,

porusza sig w lewo lub w prawo, prosimy postepowac w nastepujacy sposob:
Jezeli quadrokopter samodzielnie porusza sie wolno lub szybko w lewo, prze-

suwajcie Paristwo stopniowo w prawo dolny, prawy trymer wychytu w prawo/w
lewo. Jezeli quadrokopter porusza sie w prawo, przesuwajcie Paristwo stop-
niowo w lewo trymer wychytu w prawo/w lewo.

Jezeli quadrokopter w zawisie, bez przesunigcia dzwigni do przodu/do tytu, po-
rusza sig do przodu lub do tytu, prosimy postepowa¢ w nastepujacy sposob:
Jezeli quadrokopter samodzielnie porusza sig wolno lub szybko do przodu,
przesuwajcie Panstwo stopniowo do dotu gérny, prawy trymer wychytu do

przodu/do tytu. Jezeli quadrokopter porusza sie do tytu, przesuwajcie Pafistwo
stopniowo do gory trymer wychytu do przodu/do tytu.

Jezeli quadrokopter w zawisie, bez przesunigcia dzwigni regulacji obrotow,
obraca sie w miejscu w lewo lub w prawo, prosimy postepowac w nastepujacy
sposob: Jezeli quadrokopter samodzielnie wolno lub szybko obraca sig wokét
wiasnej osi w lewo, przesuwaijcie Panstwo stopniowo w prawo dolny, lewy

Wymiana topat wirnika

27

Do wymontowania fopaty wirnika uzywajcie Panstwo w razie potrzeby waskie-
go, gtadkiego przedmiotu. Zwréécie Pafistwo uwage na ostrozne, pionowe
wymontowanie fopaty wirnika w kierunku do gory i jednoczesne przytrzymy-
wanie silnika w celu jego stabilizacji. Przymocuijcie Panstwo ponownie fopate
wirnika przy pomocy $ruby znajdujacej si¢ przy quadrokopterze.

QR-Code dla systemu wymiany silnika, czesci zamiennych i dalszych
informacji.

OSTRZEZENIE!

Bezwarunkowo nalezy zwraca¢ uwage na oznakowanie i kolor, jak rowniez na
kat nachylenia wirnikow!

Z przodu po lewej stronie: kolor czerwony - oznakowanie ,A“ Z

przodu po prawej stronie: kolor czerwony - oznakowanie ,,B“ Z

tytu po prawej stronie: kolor czarny — oznaczenie ,A“

Z tytu po lewej stronie: kolor czarny — oznaczenie ,,B“

Usuwanie problemoéw (usterek

Problem: Kontroler (pilot) nie dziata.
Przyczyna: Przycisk Power ON/OFF znajduje sie w potozeniu “OFF”.
Sposéb

usunigcia usterki: Przycisk Power ON/OFF nastawi¢ na “ON”.

Przyczyna: Baterie zostaly nieprawidiowo wiozone.

Sposdb

usunigcia usterki: Sprawdzcie Panstwo czy baterie sa prawidiowo wiozone.
Przyczyna: Baterie nie dysponuja wystarczajacym zapasemenergii.
Sposéb

usunigcia usterki: Wiozy¢ nowe baterie.

Problem: Quadrocoptera nie mozna sterowac przy pomocy kontrolera.
Przyczyna: Przycisk Power kontrolera znajduje si¢ w potozeniu “OFF”.
Sposéb

usunigcia usterki: Najpierw nastawi¢ przycisk Power kontrolera na “ON".

Przyczyna: Kontroler jest ewentualnie nieprawidtowo sprzgzony z odbiorni-

kiem Quadrocoptera.

Sposdb

usunigcia usterki: Prosimy Panstwa o przeprowadzenie procesu sprzezenia zgod-
nie z opisem zawartym w ,Licie kontrolnej przygotowan do lotu*
i ewentualnie uzywajcie Panstwo przy tym innego kanatu
(A/BIC) znajdujacego sie przy kontrolerze.

Problem: Quadrokopter nie startuje.

Przyczyna: Przycisk ,Start-Rotors" znajdujacy sie na nadajniku nie jest
przyci$niety.

Sposéb

usunigcia usterki: Nacisna¢ przycisk ,Start-Rotors* znajdujacy sie na nadajniku.

Problem: Quadrocopter nie wznosi si¢.
Przyczyna: topatki rotora poruszaja sie zbyt wolno.
Sposdb

usunigcia usterki: Dzwignie gazu przesuna¢ do gory.

Przyczyna: Moc akumulatoréw jest niewystarczajaca.

Sposéb

usunigcia usterki: Natadowa¢ akumulator (Rozdziat “t.adowanie akumulatora”).

Problem: Quadrocopter bez widocznego powodu traci predko$¢ podczas
lotu i zniza sig. Akumulator

Przyczyna: jest zbyt staby.

Sposdb

usuniecia usterki: Natadowa¢ akumulator (Rozdziat “t. adowanie akumulatora”).

Problem: Quadrokopter kreci sie tylko wokot whasnej osi lub przy starcie
wywraca sie podwoziem do gory.
Przyczyna: Nieprawidtowo przyporzadkowane lub uszkodzone wirniki.

agﬂﬁ?&ia usterki: Wirniki montowa¢/wymienia¢ zgodnie z opisem zawartym w

271289

punktach

trymer obrotéw. Jezeli quadrokopter obraca si¢ w prawo, przesuwajcie

Pan- stwo stopniowo trymer obrotow w lewo.
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Problem: Brak mozliwo$ci potaczenia Wifi/lWLAN.

Przyczyna: Przetacznik modelu znajduje sig¢ w pozycji “OFF”.

Sposdb

usuniecia usterki: Najpierw przefacznik znajdujacy sig przy modelu nalezy ustawi¢ w
pozycji “ON".

Btad i zmiany zastrzezone - Kolory / ostateczny wzorzec — zmiany zastrzezone
Techniczne i uwarunkowane wzorcem zmiany zastrzezone - Piktogramy = symbole
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@ Igen tisztelt Vevonk!

Gratulalunk Onnek a Carrera RC modell-quadrocopter megvasarlasahoz, melynek
gyartasa a technika mai allasanak megfeleléen tortént. Mivel folyamatosan farado-
zunk termékeink fejlesztésén és tokéletesitésén, a mliszaki, valamint a felszereltséget,
az anyagokat és a formatervezést érintd modositasok jogat mindenkor és elézetes
értesités nélkiil fenntartjuk. Az On rendelkezésére allo termék jelen Utmutaté adataitol
és abraitol valo csekély eltéréseibdl ezért semmiféle igény nem szarmaztathato. Jelen
Osszeszerelési és hasznalati Utmutaté a termékrészét képezi.

A hasznélati itmutat6 és az abban feltlintetett biztonsagi tudnivalok figyelmen kiviil
hagyasa esetén agaranciaigény megsziinik. Kérjiik, az itmutatét a jovébenitanulma-
nyozas és a modell harmadik személyeknek torténé atengedése esetére érizze meg.

Jelen hasznélati utasitas legaktudlisabb verziojat, valamint a rendelkezésre &llo
potalkatrészekkel kapcsolatos informéaciokat a carrera-rc.com cimen a szer- viz-
tertileten talalhat.

FIGYELMEZTETES! Azelsé repiilés el6tt gy6z6djon megarrél, hogyaz On ha-
jaban a megvasarolt repiilémodell fennall-e torvényben elGirt
b|zt05|ta5| kotelezettség.

Garancialis feltételek

A Carrera termékek miiszaki szemponthél igényes termékek (NEM JATEKOK),
melyek gondos kezelést igényelnek. Kérjiik, feltétleniil vegye figyelembe a
hasznalati utmutatéban szerepld tudnlvalokat Minden aIkatreszt gondos el-
lendrzésnek vetettek ala (a termék fejl, 3 Igalo k ok
és modellvaltozasok joga fenntartott).

Ha ennek ellenére hibak mutatkoznanak, garanciat a lenti garancialis feltételek ke-
retében nyujtunk:

A Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (tovabbiakban: ,gyarté“) a lenti rendel-
kezéseknek megfeleden garantalja a végfelhasznalonak (tovabbiakban: ,vevé ),
hogy a vevonek szallitott Carrera RC modell-quadrocopter (tovabbiakban: ,termék‘)
a vasarlastol szamitott két éven belll (garancidlis id6) mentes lesz az anyag- és
feldolgozasi hibaktol.

Az efféle hibakat a gyarto sajat mérlegelése szerint sajat koltségére javitassal, illetve
Uj vagy generalozott alkatrészek szallitasaval haritja el. A garancia nem vonatkozik
kopo alkatrészekre (mint pl. az akkura, a rotorlapatokra, a kabinfedélre, a fogaskere-
kekre, stb.), a szakszer(itien kezelésbdl/hasznalatbol eredd karokra vagy az idegen
beavatkozasokra. A Vevé gyartoval szemben tdmasztott mindennemi tovabbi - f6-
ként kartéritési - igénye kizart.

Ez a garancia nem érinti a Vevé mindenkori eladoval szemben fennallé azon szer-
z08déses vagy torvényes jogait (utolagos teljesités, szerzddéstdl valo visszalépés,
engedmény, kartérités), melyek abban az esetben alinak fenn, ha a termék a karve-
szély atszallasa idépontjaban nem volt hibamentes.

Jelen kiilon gyartai garanciabodl eredé igények csak akkor allnak fenn, ha

+ az érvényesitett hiba nem olyan kérokra vezetheté vissza, amelyek a hasznalati
utasitas el6irasaiban foglalt rendeltetésellenes vagy szakszeritlen hasznalat ko-
vetkeztében keletkeztek,

+ nem miikddésbdl eredd kopasi jelenségekrdl van szo,

+ a termék nem rendelkezik olyan jellemzokkel, melyek a gyarto altal nem felhatal-
mazott miihelyekben torténd javitasra vagy egyéb beavatkozasra utalnak,

+ a terméket csak a gyarto altal engedélyezett tartozékokkal hasznaltak.

A garancialevelek nem pétolhatok.

Téjékoztatd EU dllamok esetében: Felhivjuk a figyelmet az elado térvényes jotal-
lasi kotelezettségére, valamint arra, hogy a targyban forgé garancia ezt a jotallasi
kotelezettséget nem korlatozza.

A termék bekilldésének és visszakiildésének koltségeit a gyarto vallalja.

Ez a garancia a fent leirt terjedelemben és a fent megnevezett feltételek mellett
érvényes (beleértve a vasarlast igazolo eredeti bizonylat bemutatasat is tovabbi ér-
tékesités esetén) a termék minden késdbbi, jovébeni tulajdonoséra.

Megfelel6ségi nyilatkozat

A Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH ezennel kijelenti, hogy ez a modell a
vezérl6vel egylitt 6sszhangban van a kovetkezé Tandcsi (EK) iranyelvek alapvetd
kovetelményeivel: 2009/48 és 2004/108/EK szamu Tandcsi iranyelvek az elekro-
magneses 0sszeférhetdségrol, és az 2014/53/EU (RED) iranyelv egyéb vonatkozé
rendelkezéseivel.

Az eredeti megfeleldségi nyilatkozat a carrera-rc.com cimen kérhetd.

yilc/3 2.4
v/ ‘28 |GH=z

Maximalis radiéfrekvencias teljesitmény <10dBm
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Figyelmeztet6 utasitasok!

Ataviranyitast quadrocopter NEM JATEKSZER és csak 14. életéviiket betol-
tott fiatalkoruak hasznélhatjak!

Ezt a terméket gyermekek nem hasznéalhatjak nevelésre jogosult személy feliigyele-
te nélkl. A helikopter vezérléséhez némi gyakorlatra van szlikség. A gyermekeknek
ezt egy felnétt kozvetlen felligyelete mellett kell megtanulniuk. Az elsé hasznalat
el6tt: Gyerekével egyiitt olvassa el ezt a hasznalati utasitast. Szakszer(tlen
hasznalat esetén sulyos sériilések és/vagy anyagi karok keletkezhetnek. A vezérlés
o6vatossagot és koriiltekintést, valamint néhany mechanikus és mentalis képességet
kévetel meg. Az Utmutaté biztonsagi tudnivalokat és el6irasokat, valamint a termék
karbantartaséara és miikddtetésére vonatkozé tudnivalokat tartaimaz. A hasznalati
utasitast az elsé Uzembe helyezés el6tt feltétlendl végig kell olvasni és meg kell
érteni. Csak igy keriilhetok el a sérillésekkel és karokkal jaré balesetek.

A propellertél (rotor) tavol kell tartani a kezeket, a hajat és a 1696 ruhazatot, vala-
mint az egyéb olyan targyakat, mint ceruzak, tollak és csavarhtizok. A forgd rotort
megérinteni tilos. Kuléndsen Ugyeljen arra, hogy kezei NE kertiljenek a rotorlapatok
kozelébe!

FIGYELMEZTETES: A sériilések elkeriilése érdekében ne engedije a quadro-
coptert arca kdzelében repiilni. Hasznélata csak kiilterekben megengedett —
belterekben nem. Szemsériilések kockazata. A felszallas és a repiilés csak
megfeleld terepen (szabad, akadalymentes terep) és csak kozvetlen lataskap-
csolat fer esetén meg

Atermék hasznaléjaként egyedil On felelos a biztonsagos haszndlatért, mely-
nekoly médon kell térténnie, hogy se On, se mas személyek vagy azok tulaj-
dona ne szenvedjen kart vagy legyen kitéve veszélyeztetésnek.

+ Ne hasznalja a modellt, ha gyengék a vezérl6ben Iévd elemek.

+ Kerdilje a nagy forgalmu és népes kornyékeket. Mindig Ugyeljen arra, hogy elegen-
dé hely alljon rendelkezésre.

+ A modellt lehetéleg ne reptesse nyilt utcan vagy kozterileteken, ezzel elkeriilve
masok veszélyeztetését és sériilését.

+ FIGYELMEZTETES: Ne inditsa be a quadrocopter, ha a quadrocopter repiilé-
sitartomanyabanszemélyek, allatok vagy egyéb akadalyok taldlhaték.

+ Szigoruan tilos magasfesziiltségli vezetékek, vasuti sinek, utca, uszoda vagy nyilt
viz felett inditani vagy reptetni.

+ Csak akkor szabad (izemeltetni, ha tisztan lathaté minden és nyugodtak az id6-
jarasi viszonyok.

+ Pontosan tartsa be a termékre és az esetleg hasznalt kiegészitd tartozékokra (t6l-
16, akku, stb.) vonatkozo utasitasokat és figyelmezteté

+ Ha a quadrocopter élélényekkel vagy kemény targyakkal érintkezne, kérjiik,
azonnal dllitsa alaphelyzetbe (nulla-allas) a gazkart, azaz a bal joysticknek az
alsé titkozénél kell lennie!

+ Kerliljon minden nedvességet, hiszen kart okozhat az elektronikaban.

+ Fenndll a stlyos vagy akar halalos sérlilések veszélye, ha a modell alkotoelemeit
szajaba teszi vagy azokat nyalogatja.

+ A quadrocopter ne végezzen semminemd véltoztatast vagy modositast.

Ha ezekkel a feltételekkel nem ért egyet, a quadrocopter-modellt hianytalanul, 4j és

hasznélatlan &llapotban azonnal adja vissza a kereskedének.

Litium polimer akkukra vonatkozé fontos informaciok

A litium-polimer (LiPo) akkuk sokkal érzékenyebbek a radios taviranyitokban egyéb-
ként hasznalt hagyomanyos alkali vagy NiMH-akkuknal. Ezért a leheté legponto-
sabban be kell tartani a gyart6 el6irasait és figyelmeztetd utasitasait. A LiPo akkuk
hibas kezelése tlizveszélyt rejt magaban. A LiPo akkuk artalmatlanitasa soran min-
dig vegye figyelembe a gyarté adatait.

Hasznalt villamos és elektronikus késziilékek artalmatlanitasira vonatkozo
rendelkezések a WEEE szerint
Azittlathato, athizott szeméttartalyokat abrazold szimbo-
lum arra hivatott felhivni az On figyelmét, hogy a lemeriilt
elemek, akkumulatorok, gombelemek, akkucsomagok,
készilékelemek, hasznalt elektromos késziilékek, stb.
nem tartoznak a haztartasi hulladékok kézé, mivel kart
I okoznak a kornyezetben és artalmasak az egészségre.
Keériik, segitsen On is komyezetiink és az egészség fenntartasaban és gyermekei-
velis beszélje meg a hasznalt elemek és hasznalt elektromos késziilékek szabalyos
artalmatlanitasat/ hulladékként trténd kezelését. Az elemeket és a hasznalt elekt-
romos készillékeket az ismert gy(jtéhelyeken kell leadni. Ennek keretében biztosi-
tott szabalyos Ujrahasznositasuk.
Kiilénbdzo tipusu elemek, vagy Uj és hasznalt elemek nem hasznalhatok egyiitt. A
lemeriilt elemeket ki kell venni a jatékbol.
FIGYELMEZTETES!
Az Ujratolthetd akkukat csak felnéttek tolthetik fel.
Toltés kézben soha ne hagyja az akkut feliigyelet nélkiil. A tolthet6 akkukat a
toltés eldtt ki kell venni a jatékbol. A pélusokat nem szabad rovidre zami. Csak a
javasolt elemek vagy egyenértéki tipus hasznalhato.
A t61t6 rendszeres hasznalata esetén ellendrizni kell annak kabelét, csatlakozojat,
fedeleit és egyéb részeit. Sériilés esetén a toltd csak javitds utan helyezhetd ujra
lizembe.
A jaték csak II. védelmi osztalynak megfeleld késziilékekre csatlakoztathaté.@
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A LiPo akkuk hasznélatara vonatkozé irdnyelvek és figyel 6 utasita

+ A mellékelt 3,7 V=4800 mAh / 3,7 Wh LiPo-akkut egy biztonsagos helyen,
gyulékony anyagoktol tavol kell feltdlteni.

+ Toltés kdzben soha ne hagyja az akkut feltigyelet nélkil.

+ Arepiilés utani toltés elétt eldszor meg kell varni az akku kornyezeti hdmérsékletre
torténd lehilését.

+ Csak a hozzatartoz¢ Lipo-akkutdltét (USB kabel/vezérld) hasznalhatja. Jelen tud-
nivalok figyelmen kiviil hagyasa esetén tiizveszély all fenn, ennek folytan pedig az
egészség veszélyeztetése és/vagy anyagi karok. SOHA ne hasznéljon masik toltét.

+ Azonnal fejezze be a toltési vagy kistlési folyamatot, ha az akku a kisiilés vagy a
toltés kozben felfuvodik vagy deformalodik. A leheté leggyorsabban és legéva-
tosabban vegye ki az akkut és tegye egy biztonsagos, nyitott, éghetd anyagoktol
tavol esé helyre, ahol legalabb 15 percig tartsa szem el6tt. Mar felflvodott vagy de-
forméalodott akku tovabbi toltése vagy kisitése esetén tiizveszély all fenn! Az akkut
mar csekély deforméacio és ballonkepzodes esetén is ki kell vonni a hasznalatbol.

+ Az akkut szobahomersekleten szaraz helyen kell tarolni.

¢ Az akku un. mélyki lyozasa érdekében a hasznalat utan
az akkut feltétleniil tjra fel kell télteni. Ennek soran tigyeljen arra, hogy a
repiilés ésatoltéskozottkb. 20 percsziinetettartson.ldénként(kb.2-3 ha-
vonta) toltse fel az akkut. Az akku fenti kezelési médjanak figyelmen kiviil
hagyédsa meghibasodast okozhat.

+ Az akku szallitasahoz és &tmeneti tarolasahoz a hémérsékletnek 5-50°C kozétt
kell lennie. Lehet8ség szerint ne tarolja az akkut vagy a modellt autéban vagy kéz-
vetlen napsugarzasnak kitett helyen. Az autéban uralkodd hének kitéve az akku
megsértilhet vagy kigyulladhat.

1ek m

Tudnivalé: Alacsony akkufesziiltség/-teljesitmény esetén észre fogja venni, hogy
jelentds kiegyenlitd és/vagy iranyité mozdulatokra van szlikség ahhoz, hogy a quad-
rocopter ne kezdjen el pordgni. Ez rendszerint a 3 Voltos akkufesziltség elérése
elétt jelentkezik és megfelelé idépont arra, hogy a replilést befejezzik.

Hasznalati tudnivalék

Szallitasi terjedelem

1x Quadrocopter

1x Beallithato vezérld

1x USB toltokabel

1x 3,7V, 1000mAh Akku

1x Kamera

1x Leszall6 talpak csavarokkal egyiitt
1x Tablagéptarté

2x Pétmotor (jobb/bal)

1x Csavarhuzod

2x AAA LRO3 elem (nem ujratdlthet6)

A leszéllotalpak és a kamera régzitése

Keérjlik, a 4 db. leszallé talpat a csavarhizd segitségével az abranak megfele-
16en régzitse a quadrocopter also részén.

3 A kamerat tegye a quadrocopter alatt kozépen talalhaté tartéba. A 3-kébeles
dugdt dugja a tarté mellett bal oldalon talalhat6 csatlakozoba, az 5-kabeles
dugét pedig a jobb oldali csatlakozéba.

A mobiltelefon rogzitése

Mobiltelefont lehet rogziteni a vezérld két oldala kozé. Ehhez nyomja meg a
vezérld kdzepén 1évé gombot, hogy Ugy lehessen megvaltoztatni a szélessé-
get, hogy a mobiltelefont be lehessen fogatni és ne cstisszon ki.

A tablagéptarté 6sszeszerelése

Ha tablagépet szeretne hasznalni a vezérlében, biztonséagi okokbdl azt java-
soljuk, hogy a mellékelt tartot szerelje fel.

Pattintsa be a tartot a vezérld kozepén a hatoldalon.

Az allatokerékkel lehet beallitani a tartd hosszat. Ugy régzitse a tartét, hogy
befogja a tablagépet a vezéridbe.

A LiPo-akku felt6ltése

Ugyeljen arra, hogy a mellékelt LiPo-akkut csak a mellékelt LiPo-akkutoltovel (USB-
kébel) toltse. Sulyos karok keletkezhetnek, ha az akkut egy masik LiPo-akku
toltében vagy egy masféle toltében kisérli meg feltdlteni. A folytatés el6tt kérjtik, gon-
dosan olvassa el az akkuk hasznlatara vonatkozé figyelmeztetd utasitasokat és
iranyelveket tartalmazo el6z6 szakaszt. Az akkuk feltdltését csak felnétt végezheti.
Atoltoket és a tapegységeket nem szabad révidre zami. A quadrocopterbe beszerelt
akkut a hozzatartozé USB-toltékabellel egy USB-porton keresztil tolthetifel:

Toltés szamitogéprol:

+ Az akkut a feltoltés el6tt vegye ki a modellbél.

+ Csatlakoztassa az USB-toltékabelt egy szamitogép USB-portjara. Az USB-

toltokabelen lévd LED zdlden vildgitani kezd, ezzel jelezve, hogy a

toltdegység szabalyosan van csatlakoztatva a szamitogépre. Ha a quadro-
coptert Ures akkuval csatlakoztatja, az USB-tdltokabelen 1évé LED mar nem
gyullad ki, ezzel jelezve, hogy a quadrocopter akkujanak toltése folyamatban
van. Az USB-toltokabel, illetve a quadrocopteren 1évé toltdcsatiakozd ugy
vannak kialakitva, hogy a polaritasok felcserélése kizart.

+ A kisilt (nem mélykislt) akku Gjboli feltdlitése kb. 120 percig tart. Az akku
teljesen fel van toltve, ha az USB-t6ltokabelen 1évé LED-kijelz6 Ujra zolden
vilagit.

Figyelem: Akiszallitasnal amellékelt LiPo-akku részbenvanfeltéltve. Ezért
eléfordulhat, hogy az elsé toltés valamivel révidebb ideig tart.

Feltétlendil tartsa be a fenti csatlakoztatasi sorrendet! Ha nem hasznilja a
quadrocoptert, szakitsa meg a quadrocopteren |évé dugaszolhaté csatlako-
zast. Ennek figyelmen kiviil hagyasa az akku karosodasat okozhatja!

Az akkuk behely a quadr

+ A mellékelt csavarhtizé segltsegevel ny|ssuk fel az akkurekesz fedelét. He-
lyezziik bele az akkut. Zarjuk vissza az akkurekeszt.

+ Ha a quadrocopteren 1év6 LED-ek lassan villognak, ki kell cserélni azakkut.

Az elemek behelyezése a vezérlébe

7 Egy csavarhizéval nyissa ki az elemfészket, majd tegye be az elemeket a ve-
zérl6be. Ugyeljen a helyes polaritasra. Egyidejlileg ne hasznaljunk j és régi,
vagy eltérd gyartoktol szarmazo elemeket. A rekesz bezarasa utan az el6lapon
talalhaté power-kapcsol6 segitségével ellendrizheti a vezérld mikddését.

Ha a power-kapcsold ON allasban van és a miikodés szabalyszerd, a vezérld
fels6 részén kozépen 1évo LED-nek pirosan kell vilagitania.

Ha a kontroll LED lassan villog és hangjelzés hallatszik, akkor ki kell cserélni
a vezérldben lévd elemeket.

A modell 6sszekapcsolasa a vezérlovel

A Carrera RC quadrocopter és a vezérld minden egyes beiizemeléskor Gjbol
Osszekapcsolddnak. Ha kezdetben problémék adodnénak a Carrera RC
quadrocopter és a vezérld kozotti kommunikacio terén, kérjik, végezze el Ujra
az Osszekapcsolast.

+ Csatlakoztassa a modellben 1évé akkut.

+ Az ON/OFF kapcsoldval kapcsolja be a modellt.

+ FIGYELMEZTETES! A quadrocoptert feltétleniil kozvetleniil a bekap-
csolds utdn allitsa egyenes, vizszintes feliiletre. A giroszkép automati-
kusan beszabdlyozza magat.

+ A quadrocopteren lévé LED-ek most ritmikusan vilagitanak.

+ Az ON/OFF kapcsoldval kapcsolja be a vezérlGt.

+ Toljuk el a bal oldali joystickot, azaz a gazkart, teljesen felfelé, majd lefelé.

+ Az dsszekapcsolas sikeresen lezarult.

+ Ekkor folyamatosan vilagit a vezérlén 1évd LED.

* Kb. 5 1/2 perc eltelte utan a vezérld kikapcsol. Ha jra szeretnénk hasznalni,
meg kell ismételni az 8sszekapcsolast.

A quadrocopter leirasa
Rotorrendszer

1.
n 2. Rotorvéd6 burkolat
3. ON-/OFF kapcsold
m 4. LED-ek
5. Videokamera
6. Akku-rekesz

A vezérl6 funkcio-attekintése

1. Power-kapcsold (ON / OFF)
2. Visszajelzé LED
3. Gaz

Kérbefordulas
. Elére/hatra

jobbra/balra délés
. Kiegyenlitd jobbra/balra déléshez
. Kiegyenlité elére/hatra mozgashoz
. Kiegyenlité a kdrbefordulashoz
. Looping gomb
. Headless Mode
10. A Rotorok gomb inditasa
11. Auto landing gomb
12. Auto inditas és repulés 1,5 m-ig gomb
13. "LED lampak BE/KI" gomb
14. Beginner/Advanced kapcsol6 (30%/60%/100%)
15. Allithatd tablagéptarto — A vezérld szélességének beallitasra szolgald gomb
16. Allitokerék a kameraszog modositasahoz
17. Elemfészek

~
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A repulési teriilet kivalasztasa
A quadrocopter kiiltérben reptetheto A quadrocopter klegyenlltese és
vezérlésének valamint ké ése utan mer 1|
kisebb és kevéshé sza bad helyeken is repuilni. Kérjiik, sziveskedjék fi-
gyelembe venni, hogy szélcsend ellenére valamivel a talaj f6l6tt erés
szél is fajhat. E tudnivalo figyel kiviil hagyasa a quadrocopter teljes
elvesztéséhez vezethet.

Arepiilés elokészitésének ellenérzé listaja

Ez az ellendrzé lista nem helyettesiti a jelen hasznalati utasitas tartalmat. Noha al-
kalmazhatd mint Quick-Start-Guide, nyomatékkal javasoljuk Onnek, hogy a folytatés
el6tt elészor olvassa végig jelen hasznalati utasitast.

+ Ellendrizze a csomagolas tartalmat.
B

A pontokban leirtak alapjan telepitse a leszallo talpakat és a kamerat.

+ Régzitse a mobiltelefonjat vagy tablagépét a vezérlében q ’

+ ALiPo-akkut A LiPo-akku feltdItése" fejezetben leirtaknak megfelelGen fel kel tolteni.

+ Tegyen a vezérl6be 2 darab AAA-tipust elemet és ligyelien a helyes polaritasra.

+ Keressen egy repiilésre alkalmas kornyezetet.

* Helyezzlik be az akkuta ntban leirtak szerint a quadrocopter aljan lévé
akkurekeszbe.

+ Az ON/OFF kapcsoléval kapcsolja be a modellt.

+ FIGYELMEZTETES! A quadrocoptert feltétleniil kozvetleniil a bekapcsolds
utan allitsa egyenes, vizszintes feliiletre. A giroszkép automatikusan be-
szabalyozza magat.

+ A quadrocopteren lévé LED-ek most ritmikusan vilagitanak.

+ Az ON/OFF kapcsoléval kapcsolja be a vezérlét. Feltétleniil ellen&rizze a Begin-
ner-Advanced kapcsolétﬁ‘ ). Toljuk el a bal oldali joystickot, azaz a gazkart,

teljesen felfelé, majd lefelé.

+ Hagyjon egy pillanatnyi id6t a quadrocopternek, mig a rendszer szabalyosan ini-
cializalt és tizemkész. A quadrocopteren 1évé LED-ek most allandéan villognak.
Ekkor folyamatosan vilagit a vezérlon lévé LED.

+ Szlikség esetén most ismételje meg a fenti pontokat, ha egyidejlleg tobb quadro-
copterrel kivan repilni.

+ Az (1fs ) pontban leirtaknak megfeleléen parositsa okostelefonjat a quadrocopter-
rel, mig a képerny6n mﬂ&elenik a kamera él6képe. A kamera tovabbi részleteit és

funkcidit lasd az ( ) pont alatt.
* Figyelem! Mindenrepiilés elGttfeltételeniil végezze elazautotrimmelést
+ Nyomja meg a ,,Rotorok inditasa” gombot.
+ Ellendrizze a vezérlést.
+ Ismerkedjen meg a vezérléssel.

v Sziikségeseténa alattleirtaknak megfelel6en egyenlitse ki
aquadrocoptert Uigy, hogy a quadrocopter lebegés kozben vezérl6 mozdula-
tok nélkiil ne mozduljon el a helyérdl.

ﬁﬂcopter most hasznalatra kész.

drocopter nem mikédne, ismételten kisérelje meg a fenti csatlakoztatast.
+ Most reptetheti a modellt.

+ A modell LED-lampai roviddel az akku lemeriilése eltt villogni kezdenek.

+ Most leszallhat a modellel.

+ Kapcsolja ki a modellt.

¢ Valasszaleazakkudugés csatlakozasat.

+ A taviranyitot mindig utolsoként kapcsoljaki.

Repllés a 4-csatornas quadrocopterrel
TUDNIVALO"

karokat csak nagyon 6vatosan és soha ne tul hirtelen mukodtesse A minden-
kori vezérlé parancs kivitelezéséhez legtobbszor elegendé a mindenkori kar
csupan nagyon-nagyon csekély mozgatasa!

Ha azt It(z’aplasztaln:(aj rlu)gy a qéladrocopter a mindenkori kar mulkodtetﬁze n?lkul ilorﬁ
vagy oldalra mozdul, a quadrocoptert a épésekben leirtaknal
megfelelden egyenlitse ki. E E E m

+/- gaz (fel/le)

Az indulashoz és a felemelkedéshez a bal oldali gazkart 6vatosan tolja elére.
A leszéllashoz és a siillyedéshez a bal oldali gazkart 6vatosan tolja hatra.

14

15

A quadrocopter egy helyben balra vagy jobbra torténd forgatdsahoz mozgas-
sa a bal kart dvatosan balra ill. jobbra.

A quadrocopter balra vagy jobbra torténd reptetéséhez mozgassa a jobb olda-
li kart 6vatosan balra ill. jobbra.

A quadrocopter eldre vagy hatra torténd reptetéséhez mozgassa a jobb oldali
kart 6vatosan eldre ill. hatra.

MAGYAR

Looping funkcio
FIGYELMEZTETES! CSAK GYAKORLOTT PILOTAKNAK!

Nyomjuk meg a ,Looping Button* 1bot, ekkor 5x hangjelzés
hallatszik. Amig a hangjelzés hallatszik, nyomja felfele, lefele, jobbra és
balra a jobb joystickot. A quadrocopter ekkor a mindenkori irAnyba loopingot
ill. atfordulast hajt végre. Ekdzben Ugyeljen arra, hogy a helyiségben minden
iranyban &lljon rendelkezésére elegendd hely (kb. 4 m).
A “3D-Looping” csak levett és leszerelt kamera esetén miikodik!

Beginner/Advanced kapcsolo @
30% = kezd6 tizemmod
Atvaltasnal egyszeri hangjelzés szolal meg.

60% = kozepes lizemmod

A quadrocopter érzékenyebben reagal mint a 30%-0s {izemmédban. Atvaltas-
nal 2x hangjelzés szdlal meg.

100% = Advanced iizemmaéd -> 3D lizemméd i
A quadrocopter nagyon érzékenyen reagél a vezérld mozgasokra. Atvaltasnal
3x hangjelzés szélal meg.

FIGYELMEZTETES! 100% CSAK GYAKORLOTT PILOTAKNAK!

Headless Gizemmaéd
A Headless tizemmadd kezdéknek segit megtanulni a repilést. Mindegy,
hogy milyen iranyba repiil a quadrocopter, a repilési irany mindig ponto-
san a vezérlén kijelzett repiilési iranynak felel meg. A kezd6knek nem kell
tiikrozotten iranyitaniuk, ha pl. feléjiik repil. Nyomjuk meg a ,Headless-Mo-

de-Button* gombot, ekkor addig hallatszik hangjelzés, mig Headless

izemmodban van. Ha el szeretné hagyni ezt az izemmaédot, nyomja meg tjra
a gombot.

Videé & foto funkcié

FIGYELMEZTETES!
Kérjiik, sziveskedjék figyelembe venni, hogy a beépitett kameraval készitett
képek vagy videdk masok kép- és személyiségjogait sérthetik! A hozzajarula-

suk nélkiil filmen rogzitett személyek (pl. szomszédok) maganjogi uton véde-
kezhetnek és abbahagyas vagy kartérités irant igényt nyujthatnak be. Idegen
lakasokban, vagy pl. akdar idegen kertekben tartézkod6 személyekrél sird,
latast akadalyozé sovények felett késziilt felvételek biintet6jogi kévetkezmény-
nyelis jarhatnak! Kérjiik, tdjékozédjon a mindenkor hatdlyos joghelyzet fel6l.

Rotorok / Motorok inditasa

Nyomja meg a ,Rotorok inditas” gombot a vezérlén a motorok

elinditasa- hoz. A gazkarral felfele megkezdheti az emelkedést,

amint a rotorok fo-
rogni nem kezdenek.
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A Carrera RC App alkalmazasa

Az adott Appstore- vagy playstore-ban téltse le a ,Carrera RC FPV* nevii m g
alkalmazast. A mindenkori QR kodot a csomagolason talalja meg. Csat- lakoztassa S
az okostelefonjat a quadrocopter w-lanjaval. Keresse a ,Carrera_ RC_FPV_.."
nev(i w-lant. Kb. 30 méasodperces varakozasi idd lehet sziksé- ges a WiFi-halozat
megtalalasahoz és az arra val6 csatlakozashoz. Inditsa el
az alkalmazast.
A start képernydben jobb oldalon lathatja a ,Start‘-gombot , itt juthat be az
alkalmazas replilés-meniijébe. A jobb oldali gombok segitsegével jut asi- géhoz
ill. az altalanos beallitasokhoz. A pétalkatrész-iizletet ezzel a gombbal
éri el. A potalkatrész-tizlet megnyilik az okostelefon bongészéjében. @
A potalkatrészek szallitohatdsaga és széllitasa néhany orszagba nem lehet-
séges. Adott esetben forduljon orszaga hatoldalon megadott képviseletéhez.

A repiilés-menii funkcié-attekintése: m m

. Fényképek készitéséhez nyomja meg ezt a gombot
Videok készitéséhez nyomja meg ezt a gombot
. It taldlhatja az okostelefonja altal készitett fényképeket és videokat
. Itt a kamera képét 180°-kal elfordithatja
. Ezt a gombot hasznélja, mielétt a mobiltelefont behelyezné a 3D-VR
szemiivegbe.
Az archivumban lehetdsége van arra, hogy valamennyi rogzitett videét 3D VR
perspektivaban nézzen meg - ezt az izemmodot a megfeleld meniben a
jel megnyomasaval kapcsoljon be.
A képek / videok a készilék mindenkori kép/vided mappajaban talélhatok. (10S

SIS RN

lejatszora lehet sziikség.

A 3D-VR szemiiveg hasznélata (nem tartalmazza) m
Azt javasoljuk, hogy el6szor tanulja meg a quadrocopterrel torténd biz- S

tonsagos repiilést, miel6tt hasznalna a 3D szemiiveget!

FIGYELEM! SOHA ne reptessen egyediil quadrocoptert 3D-VR szem-

livegben! Lehet, hogy ezzel szabalysértést kévet el.

Gy6z6djon meg arrél, hogy van On mellett valaki, ha 3D szemiivegben van

replilés kdzben. )

A masik személy feliigyeli On helyett a quadrocopter helyzetét és szikség esetén

kijavitja a repulési iranyt, hogy megakadalyozza a balesetet.
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Vegye figyelembe, hogy a latémez6 korlatozott!

A kameraszog moédositasa

A vezérl6 jobb felsd részén talalhato allitokerék segitségével médosithaté a
kameraszog (kb. 70°-80° d6lésszdg).

Automatikus magassagelendrzés

Amint elengedi a bal gazkart repiilés kdzben, a quadrocopter automatikusan
tartja az akutalis repulési magassagot.

Auto Landing

Az ,Auto landing” gombbal barmikor kivalthatja az automatikus landolasi funk-
ciot. Kézben lassan csokken a rotorok fordulatszama. Landolés kozben barmi-
kor lehetdsége van a jobb géazkar elmozditasaval befolyasolni a landolasi
helyzetet. Amint a quadrocopter a féldet ér, a motorok kikapcsolnak.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Nyomja meg az ,Automatikus inditas és repiilés 1,5 m-ig” gombot a vezérlén
amotorok elinditasahoz és kb. 1,5 méteres magassagban torténd repliléshez.
Inditas kdzben barmikor lehetdsége van arra, hogy a jobb oldali gazkarral
befolyasolja a repilés iranyat. Amint elérte az 1,5 m-es magassagot, a quad-
rocopter automatikusan tartja a magassagot.

A quadrocopter kiegyensulyozasa

Automata trimmelés

1. Helyezziik a quadrocoptert egy vizszintes feliiletre.

2. Csatlakoztasuk a a quadrocoptert és a vezérl6t a ,,Modell csatlakozta-
tasa a vezérl6vel” részben leirtak szerint.

3. Egyszerretoljaelagazkartésazeldre-visszakartajobbalsésarokba.
A quadrocopteren lévé LED réviden felvillan és utdna folyamatosan ég.
A jelz6hang 1-szer megszdlal.

4, Az alapallas lezarult.

Ha a quadrocopter lebegés kdzben a jobbra/balra dontést iranyitd kar mozga-
tasa nélkul balra ill. jobbra repdl, kérjiik, végezze el az alabbilépéseket:

Ha a quadrocopter magatél gyorsan vagy lassan bal oldalra mozog, lépésen-
ként nyomja jobbra a jobbra/balra dontést iranyitd jobb oldali alsé kiegyenlitt.
Ha a quadrocopter jobb oldalra mozog, Iépésenként nyomja balra a jobbra/
balra dontést iranyito kiegyenlitot.

Ha a quadrocopter lebegés kézben az elére/hatra mozgast iranyité kar moz-
gatésa nélkiil eldre ill. hatra repl, kérjlik, végezze el az alabbi Iépéseket:

Ha a quadrocopter magatol gyorsan vagy lassan elére mozog, lépésenként
nyomja lefelé az elére/hatra mozgast iranyitd jobb oldali felsd kiegyenlit6t. Ha
a quadrocopter hatra mozog, lépésenként nyomja felfelé az eldre/hatra
mozgast iranyito kiegyenlitot.

Ha a quadrocopter lebegés kozben, a helyben torténd korbefordulastiranyito
kar mozgatasa nélkiil balra ill. jobbra repiil, kérjtik, végezze el az alabbi lépé-
seket: Ha a quadrocopter magatol gyorsan vagy lassan sajat tengelye koril
bal oldalra forog, lépésenként nyomja jobbra a kérbefordulast iranyité bal ol-
dali also kiegyenlitét. Ha a quadrocopter jobb oldalra forog, 1épésenként
nyomja balra a kérbefordulast iranyitd kiegyenlitét.

A rotorlapatok cseréje
27,

A rotorlapat lehizasahoz sziikség esetén hasznaljon egy keskeny, sima tar-
gyat. Ugyeljen arra, hogy a rotorlapatot dvatosan fiiggélegesen felfelé hizza
le, ekdzben pedig lentrél stabilizalas céljabol tartsa a motort. A csavarral rég-
zitse Ujra a rotorlapatot a quadrocopteren.

QR-kéd a motorcsere rendszerrdl, potalkatrészekrdl és bévebb informa-
ciokkal.

FIGYELMEZTETES!

Feltétlendl tigyeljen a rotorlapatok jelélésére és szinére, valamint a délésszo-
gére!

Bal oldalon elél: piros - ,A“ jel6lés

Jobb oldalon elél: piros - ,,B“ jel6lés

Jobb oldalon hatul: fekete - ,A“ jeldlés

Bal oldalon hatul: fekete - ,,B“ jel6lés

Problémamegoldasok

Probléma: A vezérlé nem mikodik.

Ok: Az ON/OFF power-kapcsold ,OFF* allasban van.
Megoldas: Az ON/OFF power-kapcsolot ,ON* dllasba vissziik.
Ok: Rosszul lettek behelyezve az elemek.

Probléma: A quadrocopter nem iranyithaté a vezérlvel.

Ok: A vezérlé power-kapcsoldja ,OF F* allasban van.

Megoldas: El6szor a vezérlé power-kapcsolojat vissziik ,ON* allasba.

Ok: A vezérl§ esetleg nincs szabalyosan 6sszekapcsolddva a quadrocop-
terben lévé vevével.

Megoldas: Kérjlk, a csatlakoztatast A repilés elokészitésének ellenérzo listaja*“
alatt leirtaknak megfeleléen végezze el.

Probléma: A quadrocopter nem indul el.

Ok: Nem nyomta le a vezérlén a ,Rotorok inditasa” gombot.
Megoldas: Nyomja meg a vezérlén a ,Rotorok inditdsa” gombot.

Probléma: A quadrocopter nem szall fel.

Ok: A rotorlapatok tul lassan mozognak.

Megoldas: Toljuk el a gazkart felfele.

Ok: Nem elég az akku teljesitménye.

Megoldas: Az akkut fel kell tolteni (lasd ,Az akku feltoltése” fejezetet).

Probléma: A quadrocopter replilés kézben felismerheté ok nélkiil lelassul és stly-
lyedni kezd.

Ok: Az akku tul gyenge.
Megoldas: Az akkut fel kell tolteni (lasd ,Az akku feltltése” fejezetet).

Probléma: A quadrocopter mar csak egy helyben forog vagy indulasnél atfordul.
Ok: Hibasan elhelyezett vagy sériilt rotorlapatok.

po |
Megoldas: A rotorlapatokat a |épésekben leirtaknak meg felelden
felszereljiik/kicseréljik.

Problé WiFi-csatlakozés nem lehetsége:

Ok: A modell power-kapcsoléja ,OF F* allasban van.
Megoldas: El6sz0r a modell power-kapcsoléjat vigye ,ON* allasba.

Atévedések és a mddositasok joga fenntartva

Szinek / végleges design — A mddositasok joga fenntartva

A miszaki és formatervezésbdl eredé modositasok joga fenntartva
Piktogramok = szimbélumképek
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Megoldas: Ellenérizze, hogy az elemek szabalyszeriien vannak-e behelyezve.
Ok: Az elemeknek mar nincs elég energidja.
Megoldas: Uj elemeket kell betenni.
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@ Spostovana stranka

Cestitamo Vam za nakup Vasega Carrera RC modela kvadrokopterja ki je narejen
po danasnjem stanju tehnike. Ker si stalno prizadevamo za nadaljnji razvoj in izbolj-
Sevanje nasih izdelkov, si pridrzujemo pravico do tehni¢nih sprememb v povezaviz
opremo, materiali in obliko, ki jih lahko izvedemo kadarkoli in brez napovedi. Zaradi
majhnih odstopanj med obravnavanim izdelkom v primerjavi s podatki in slikami teh
navodil ni mozno uveljavljati nobenih zahtevkov. Ta navodila za montazo in uporabo
so del izdelka. Pri neupo$tevanju navodil za uporabo in varnostnih navodil pravica
do garancije preneha veljati. Navodila shranite za kasnejse informacije ali za more-
bitno posredovanje modela tretjim osebam.

Najnovej$a verzija teh navodil za uporabo in informacij o nadomestnih delih, ki so
na voljo, najdete na carrera-rc.com pod servisnim podrocjem.

OPOZORILO! Pred prvim poletom preverite, ali je v Vasi drzavi za take letalske
modele, kot je ta, predpisano obvezno zavarovanje.

Garancijski pogoji

Priproizvodih Carrera gre za tehni¢no zelo kakovostne izdelke (NI IGRACA),
s katerimi je treba ravnati skrbno. Prosimo obvezno upostevajte opozorila v
navodilih za uporabo Vsi deli so podvrieni skrbni kontroli (pravica do tehnié-
nih spr b in spr b modela, ki sluZijo izbolj$anju izdelka, pridrana).

V kolikor kljub temu pride do napak, je zagotovljena garancija v okviru spodaj nave-
denih garancijskih pogojev:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (v nadaljevanju »proizvajalec«) konéni stranki
(v nadaljevanju »stranka«) v skladu s sledecimi dolocbami jamci, da bo stranki doba-
vljen Carrera RC model kvadrokopterja (v nadaljevanju »izdelek«) dve leti od datuma
nakupa (garancijski rok) brez materialnih in proizvodnih napak. Tovrstne napake bo
proizvajalec odpravil po lastni presoji na lastne stroske s popravilom ali dobavo novih
aliobnovljenih delov. Garancija ne zajema obrabnih delov (kotso npr. baterija, lopatiec
rotorja, pokrov kabine, zobnikiidr.), $kode zaradi neustreznega ravnanja/uporabe ali ¢e
sobilinaizdelku opravljenilastnorocniposegi. Ostalizahtevkistranke, predvsem zana-
domestilo $kode, do proizvajalca so izklju€eni. Pogodbenih ali zakonskih pravic stranke
(naknadna izpolnitev, odstop od pogodbe, znizanje, nadomestilo $kode) do prodajalca,
kivztraja, da je bil izdelek ob prehodu odgovomosti brezhiben, ta garancija ne zajema.

Zahtevki iz te posebne garancije proizvajalca so upraviceni le, ¢e

« vzrok uveljavljane napake ni uporaba, ki je po opredelitvi v navodilih oznacena kot
nepravilna ali neustrezna,

* ne gre za obrabo, ki je pogojena z uporabo,

+ izdelek nima nobenih sledi, na podlagi katerih bi bilo moZno sklepati, da so bila na
izdelku opravljena popravila ali drugi posegi s strani osebja, ki za to ni pooblas¢eno
s strani proizvajalca,

+ se je izdelek uporabljal le skupaj z s strani proizvajalca avtorizirano dodatno opremo.

Garancijskih listov ni moZno nadomestiti.

Opozorilo za EU drzave: Opozarjamo na zakonsko dolo¢eno garancijsko dolznost
prodajalca, da ta garancijska dolznost ni omejena z zakonsko garancijo.

Stro$ke prihodne in povratne posiljke izdelka prevzame proizvajalec.

Ta garancija velja v zgoraj navedenem obsegu in pod zgoraj navedenimi pogoji
(vkljucno s predlozitvijo originalnega racuna tudi v primeru prodaje naprej) za vsake-
ga kasnejSega, bodocega lastnika izdelka.

Izjava o skladnosti

S tem Stadlbauer Marketing + Vertrieb Ges.m.b.H. izjavlja, da je ta model vklju¢no z
upravljalnikom v skladu s temeljnimi zahtevami naslednjih direktiv ES: ES smernice
2009/48 in 2004/108/ES o elektromagnetni zdruzljivosti in drugih relevantnih predpi-
sih smernice 2014/53/EU (RED) .

Originalno izjavo o skladnosti lahko najdete na carrera-rc.com.
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Maks. frekvenéna mo¢ 10 dBm

Opozorila!

Daljinsko voden Kvadrokopter NI IGRACA in je primeren le za mladino sta-
rejSo od 14 let!

Taizdelek ni predviden za to, da bi ga uporabljali otroci brez nadzora skrbnika. Za
upravljanje helikopterja je potrebna dolocena stopnja vaje. Otroci se morajo tega
nauciti pod neposrednim nadzorom odraslih oseb. Pred prvo uporabo: preberite
navodila za uporabo skupajs svojim otrokom. Zaradineustrezne uporabe lahko
pride do tezkih poskodb in/ali materialne Skode.

Upravljati ga je treba previdno in razsodno, pri tem pa je potrebnih tudi precej meha-
nicnih ter tudi mentalnih spretnosti. Navodila vsebujejo varnostna opozorila in pred-
pise ter navodila za vzdrzevanje in uporabo izdelka. Ta navodila je treba pred prvo
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uporabo obvezno v celoti prebrati in razumeti. Le tako se lahko izognete nesre¢am

s poSkodbami in materialno $kodo.

Roke, lasje in ohlapna oblacila, vklju¢no z drugimi predmeti, kot so zati¢i in izvijaci,

ne smejo biti v blizini propelerja (rotorja). Vrte¢ega se rotorja se ne dotikajte. Posebej

pazite na to, da v bliZino lopatic rotorja NE pridejo Vase roke!

OPOZORILO: Za prepretitev poskodb kvadrokopter ne pilotirajte v bliZini va-

Sega obraza. Uporabljajte samo na prostem - ne v zaprtih prostorih. Nevarnost

poskodb oci. Zagon in letenje samo na primernem terenu (prosta povrsina,

brez ovir) in samo znotraj neposrednega vidnega polja.

Kot uporabnik tega izdelka ste sami odgovorni za varno uporabo, tako da dru-

ge osebe alinjihova lastnina ne morejo biti poSkodovani ali ogrozeni.

+ VaSega modela nikoli ne uporabljajte s slabimi baterijami upravijalnika.

* lzognite se prometnim in zivahnim obmocjem. Vedno pazite na to, da je na voljo
dovolj prostora.

+ Po moznosti Vasega modela ne pilotirajte po javni cesti ali javnem mestu, da ne
ogrozite ali poskodujete koga.

+ OPOZORILO: Kvadrokopter ne zaganjajte in uporabljajte, ¢e se na obmocju
leta nahajajo osebe, Zivali ali druge ovire.

+ Vklapljanje in krmiljenje igrace v blizini visokonapetostnih vodov, Zelezniskih tirov,
cest, plavalnih bazenov ali nepokritih vodnih povrsin je strogo prepovedano.

+ Krmilite samo ob dobri vidljivosti in mirnem vremenu.

+ Natanéno upostevajte navodila in opozorila za ta izdelek in za morebitno dodatno
opremo (polnilnik, baterije itd.), ki jo uporabljate.

+ €e pride do stika kvadrokopterja z Zivim bitjem ali trdim predmetom, prosimo
rocico za plin takoj prestavite v polozaj ni¢, tj. leva igralna palica mora biti
spodaj na stop!

+ Preprecite vlaznost, ker lahko ta poskoduje elektroniko.

+ Obstaja nevarnost tezkih poskodb vkljuno s smrtjo, ¢e pridejo deli Vasega modela
v usta ali Ce jih lizete.

+ Na kvadrokopter ne izvajajte nobenih sprememb ali modifikaci.

Ce se s temi pogoji ne strinjate, potem kompleten modela kvadrokopterja, ko je ta $e

nov in nerabljen, takoj vrnite prodajalcu.

Pomembne informacije o litij-polimer baterijah

Litij-polimer (LiPo) baterije so bistveno ob¢utljiveje kot obicajne alkalne ali NiMH
baterije, ki se v daljinskih upravijalnikih uporabljajo sicer. Zato je treba natanéno
upostevati predpise in opozorila proizvajalca. Pri napacnem ravnanju z LiPo ba-
terijo obstaja nevarnost pozara. Pri odstranjevanju LiPo baterij vedno upostevajte
navedbe proizvajalca.

Dolocbe za odstranjevanje elektri¢nih in elektronskih naprav po WEEE
Tukaj upodobljen simbol precrtanih smetnjakov Vas opozar-
janato, da prazne baterije, akumulatorji, gumbaste baterije,
baterijski bloki, baterije naprav, elekiriéne naprave itd. ne
spadajo med gospodinjske odpadke, ker so okolju in zdravju
Skodljive. Prosimo, da tudi Vi sodelujete pri ohranjanju oko-

L lja in zdravja ter se o ustreznem odstranjevanju rabljenih
baterij in elektricnih naprav pogovorite tudi z Vasimi otroki. Baterije in elektricne napra-
ve odstranite v oznaCenih zbiralnih mestih. Tako bodo te v skladu s predpisi posredo-
vane v recikliranje. Neenakih tipov baterij ali novih in rabljenih baterij se ne sme upo-
rabljati skupaj. Prazne baterije vzemite iz igrace. Nepolnilnih baterij se ne sme polniti.

OPOZORILO!

Polnilne baterije se lahko polni le pod nadzorom odraslih.

Baterije pri polnjenju nikoli ne pus¢ajte brez nadzora. Polnilne baterije pred

polnjenjem vzemite iz igrace. Prikljucnih objemk se ne sme zvezati na kratko. Upo-

rabljajo se lahko izklju€no priporocene baterije ali baterije enakega tipa.

Pri redni uporabi polnilnika je treba le tega ob¢asno preveriti, in sicer njegov kabel,

prikljucek, pokrov in druge dele. V primeru po$kodb se lahko polnilnik ponovno upo-

rablja $ele po opravljenih popravilih.

Igraca se lahko priklopi le na naprave zas¢itnega razreda Il. @

Direktive in opozorila za uporabo LiPo baterije

+ Prilozeno 3,7 VV #6860 mAh / 3,7 Wh baterijo morate polniti na varnem mestu vstran
od vnetljivih materialov.

« Baterije pri polnjenju nikoli ne pus¢ajte brez nadzora.

+ Za polnjenje po letenju se mora baterija najprej ohladiti na temperaturo okolice.

+ Uporabljajte lahko le pripadajo¢ LiPo polnilnik (USB kabel/ upravljalnik). Pri ne-
upostevanju teh navodil obstaja nevarnost pozara in s tem groznja zdravju in/ali
nastanek materialne Skode. NIKOLI ne uporabljajte drugega polnilnika.

+ V primeru, da se baterija med postopkom praznjenja ali polnjenja napihne ali pre-
oblikuje, takoj prekinite polnjenje ali praznjenje. Baterijo vzemite ven kar se da hitro
in pazlleo terj jo poloZite na varno, odprto mesto vstran od gorljivih materialov in JO
opazulte e najmanj 15 minut. Ce baterijo, ki se je ze naplhnlla ali preobhkovala Se
naprej polnite ali praznite, obstaja nevarnost pozaral Ze pri najmanjsi spremembi
oblike ali mehurcku je treba baterijo prenehati uporabljati.

+ Baterijo shranjujte pri sobni temperaturi na suhemmestu.

+ Po uporabi baterijo nujno ponovno napolnite, da prepredite t.i. globoko
(popolno)izpraznitev baterije. Pritem upostevajte, daje med letomin po-
stopkom polnjenja potreben ca. 20 min. premor. Baterijo od ¢asa do ¢asa
napolnite (ca. vsake 2-3 mesce). Posledica neupostevanja zgoraj navedene
uporabe baterije lahko povzroéi okvaro.
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+ Pri prevozu ali prehodnem hranjenju baterije naj tempera prostora znasa med 5-
50°C. Baterije in modela po moznosti ne hranite v avtu ali pod neposredno sonéno
svetlobo. Ce je baterija izpostavljena vro¢ini v avtu, se lahko poskoduje ali vname.

Opozorilo: Pri manjsi napetostizmogljivosti baterije boste ugotovili, da je potrebno
obcutnejSe uravnavanje in/ali gibi krmilienja, da kvadrokopter ne za¢ne padati. Do
tega pride praviloma pred dosegom 3 V napetosti baterije in takrat je pravi trenutek,
da koncate z letenjem.

Napotki za uporabo
Vsebina pakiranja

1x Quadrocopter

1x Prilagodljiv kontrolnik

1x USB napajalni kabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akumulator

1x Kamera

1x Pristajalne noge vkljuéno z vijaki
1x Drzalo za tablico

2x Rezervni motor (levo/desno)

1x lzvijaé

2x AAA LRO3 baterije (nepolnilne)

Pritrditev pristajalnih nog in kamere

Pritrdite 4 pristajaine noge z izvija¢em, kot je prikazano na sliki, na spodnjo
stran quadrocopterja.

3 Kamero namestite v drzalo na sredino pod quadrocopter. Vti¢ s 3 kabli vstavi-
te vlevo in vti¢ s 5 kabli v desno vtiénico poleg drzala.

Pritrditev mobilnega telefona

Mobilni telefon lahko pritrdite med obe strani kontrolnika. V ta namen pritisnite
gumb na sredini kontrolnika, da spremenite Sirino in je mobilni telefon vpet in
ne more zdrsniti ven.

Montaza drzala tablice

Ce v vasem kontrolniku Zelite uporabiti tablico, potem zaradi vamostnih razlo-
gov priporo¢amo montazo prilozenega drzala.

Drzalomora na hrbtni strani zaskoiti na sredini kontrolnika.

S kolescem za nastavljanje lahko dolocite dolzino drzala. Drzalo pritrdite tako,
da trdno drZi tablico v kontrolniku.

Polnjenje baterije LiPo

Pazite na to, da priloZeno baterijo LiPo polnite le s prilozenim polnilnikom za LiPo
baterije (kabel USB). Ce boste posku3ali baterijo napolniti z drugim polnilnikom za
LiPo baterije, lahko to privede do velike Skode. Preden nadaljujete, prosimo, da
skrbno preberete predhodno poglavje z opozorili in direktivami za uporabo baterije.
Baterije lahko polnijo le odrasle osebe. Polnilnikov in polnilcev ne zveZite na kratko.
V kvadrokopter vgrajeno baterijo lahko polnite s pripadajo¢im napajalnim kablom
USB preko vhoda USB:

Polnjenje preko racunalnika:

+ Baterijo pred polnjenjem odstranite izmodela.

+ Kabel USB poveZite z vhodom USB na racunalniku. LED dioda na USB na-
pajalnem kablu zacne svetiti zeleno in prikazuje, da je polnilna enota pravilno
povezana z radunalnikom. Ce kvadrakopter prikljudite s praznim akumula-
torjem, LED-dioda na napajalnem kablu USB ne sveti ve¢ in kaze, da se
akumulator kvadrakopterja polni. Napajalni kabel USB oz. polnilna doza na
kvadrokopterju so narejeni tako, da napacna polarnost nimozna.

+ Priblizno 120 minut traja, da se prazna baterija (ne popolnoma izpraznjena)
ponovno napolni. Ko je baterija polna, prikaz LED na kablu USB ponovno
zacne svetiti zeleno.

Opozorilo: Ob dobavi je priloZena baterija LiPo delno napolnjena. Zato bi lah-
ko prvi postopek polnjenja trajal nekoliko manj ¢asa.

Obvezno upostevajte zgoraj naveden vrstni red prikljucitve! Ko kvadrokopter-
ja ne uporabljate, odstranite vti¢no povezavo na kvadrokopterju. Posledica

neupostevanja tega je lahko poskodba baterije!

m Vstavljanje polnilnih baterijv kvadrokopter

+ Odprite pokrovéek predala za baterijo s pomocjo prilozenega izvijaca. Vsta-
vite baterijo. Zaprite predal za baterijo.

+ Ce dioda LED kvadrokopterja utripa pocasi, to pomeni, da morate zamenjati
baterijo.

6

Vstavljanje baterij v upravljalnik

Zizvijacem odprite predal za baterije in baterije vstavite v upravijalnik. Pazite na
pravilno polarnost. Nikoli hkrati ne uporabljajte novih in starih baterij ali od razlic-
nih proizvajalcev. Po zaprtju predala lahko s pomogjo stikala za vklop na predniji
strani preverite delovanje upravijalnika.Pri polozaju stikala za vklop na ON in
pravilnem delovanju mora dioda LED zgoraj na sredini upravijalnika svefit rdece.
Ce dioda LED kvadrokopterja utripa pocasi in slisite signalni ton, to pomeni, da
morate zamenjati baterije v krmilniku.

Vezava modela s helikopterjem

Kvadrokopter RC Carrera in krmilnik ob vsakem vklopu ponovno vzpostavita

povezavo. V primeru tezav pri komunikaciji med Carrera RC kvadrokopterjem

in upravljalnikom na zacetku, prosimo na novo povezite.

+ PovetZite baterijo v modelu.

+ Model vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).

+ OPOZORILO! Kvadrokopter postavite takoj po vklopu na ravno vodo-
ravno povrsino. Ziro sistem se samodejnonastavi.

+ LED diode na kvadrokopterju za¢nejo ritmi¢no utripati.

« Upravljalnik vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).

+ Pomaknite levo krmilno palico, torej rocico za plin, popolnoma navzgor in
ponovno navzdol.

+ Povezovanie je uspesno zakljuceno.

+ Dioda LED na upravljalniku zdaj stalno sveti.

+ Po pribl. 5 1/2 minute se krmilnik izklopi. Za ponovno uporabo ponovite po-
stopek za vzpostavitev povezave.

Opis kvadrokopterja

8
2.
Diode LED

3.

[
5. Video kamera
6.

. Predal za akumulator

Rotorski sistem
Zascitna kletka rotorja
Stikalo za vklop/izklop (ON/OFF)

Pregled funkcij upravljlanika

1. Stikalo za vklop/izklop (ON / OFF)
2. Kontrolna dioda LED

3. Plin

KroZenje
4. Naprej/nazaj
nagib desno/levo

. Trimer za nagib desno/levo
. Trimer za naprej/nazaj
. Trimer za krozno obracanje
. Gumb luping
. Nacin Headless mode
10. Tipka »Start Rotors«
11. Tipka »Auto-Landing«
12. Tipka »Auto-Start & Fly to 1.5m«
13. Tipka "LED Lichter AN/AUS" (LED-luci ON/OFF)
14. Stikalo zagetniski/napredni nacin (30%/60%/100%)
15. Prilagodljivo drZalo za tablico — Gumb za prilagoditev $irine kontrolnika
16. Nastavitveno kolesce za spreminjanje kota kamere

17. Predal za baterije

Izbira podrocja leta

Quadrocopter se lahko uporablja na prostem. Ko ste dobili popolni nadzor nad
letenje Quadrocoptera, lahko zacnete z uporabo v manjsih prostorih. Prosim,
upostevaite, da je lahko kljub brezveterjupritleh malovisje od tal zelo vetrovno.
Ce ne upostevate pravila, lahko pride do popoll icenja Quadr

©oo N O,

Kontrolni seznam za pripravo leta

Ta kontrolni seznam ni nadomestilo za vsebino teh navodil za uporabo. Kljub temu,
da se lahko uporablja kot hiter uvod za uporabo, Vam posebej priporocamo, da
preden nadaljujete v celoti preberete najprej ta navodila za uporabo.

* Preverite vsebino pakiranja.
B |

+ Pristajalne noge in kamero montirajte kot je navedﬂ gﬁkah
+ Va8 mobilni telefon ali tablico pritrdite v kontrolnik

+ Baterijo LiPo polnite tako kot je to opisano v poglavju ,Polnjenje baterije LiPo*.

+ V upravljalnik vstavite 2 AAA baterij in pri tem pazite na pravilno polarnost.

+ Poiscite primemo okolje za letenje.

+ Vstavite baterijo v odprtino za baterijo na spodniji strani kvadrokopterja, kot je opi-
sano v {de).

g Model vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF).
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* OPOZORILO! Kvadrokopter postavite takoj po vklopu na ravno vodoravno
povrsino. Ziro sistem se samodejno nastavi.
+ LED diode na kvadrokopterju za¢nejo ritmiéno utripati.
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+ Upravljalnik vklopite s stikalom za VKLOP/IZKLOP (ON/OFF). Obvezno preverite
stikalo za zagetniski/napredni na&in | ). Pomaknite levo krmilno palico, torej
rocico za plin, popolnoma navzgor in ponovno navzdol.

+ Kvadrokopterju pustite nekaj trenutkov, da je sistem pravilno inicializiran in priprav-
lien na delovanje. Diode LED na kvadrokopterju sedaj trajno utripajo. Dioda LED
na upravljalniku zdaj stalno sveti.

+ Popotrebiponovitezgorajnavedenetocke, e zelite pilotirati veCkvadrokopterjev hkrati.

+ PoveZite svoj pametni telefon s quadracopterjem, kot je opisano pod tocko (1Kes ),
tako da na zaslonu vidite kamero z Zivo sliko. Za ve¢ podrobnosti in funkcij v zvezi
s kamero glejte tocko ( ).

-Opongl Pred vsakim poletom, prosimo, nujno izpeljite samodejno nasta-
vitevaS !

* Pritisnite tipko »Start-Rotors«.

+ Preverite krmiljenje.

+ Seznanite se s krmiljenjem.

EZFR

+» Popotrebikvadrokopteruravnovesite, tako kot je to opisano pod

tako da se kvadrokoper prilebdenju brez krmilnih ukazovveé ne premakne z mesta.

+ Kvadrokopter je zdaj pripravljen na uporabo.

+ V kolikor kvadrokopter ne kaze znakov delovanja, potem ponovno poskusite zgoraj
naveden postopek povezovanja.

+ Poletite z modelom.

+ LED-diode na modelu zacnejo utripati tik preden je akumulator prazen.

+ Pristanite z modelom.

+ Model izklopite.

+ Locite vtiéno povezavo baterije.

+ Daljinski upravljalnik vedno izkljucite nazadnje.

Pilotiranje 4-kanalnega kvadrokopterja

OPOZORILO!

Se posebej pri prvih poskusih pilotiranja pazite na to, da rocico na upravljalniku
upravljatezelo previdnoin ne prevec naglo. Za izvedbo posameznega krmilnega
ukazasovecinoma potrebnizelozelo majhnipremikiposameznerocice!

V kolikor opazite, da se kvadrokopter premika naprej ali bocno brez premika posame-
zne roCice, potem ga nastavite tako kot je to opisano pod tockamin (@ D4 | % 3

13 +/- plin (gor/dol)
Za vzlet ali letenje v visino potisnite rocico za plin na levi previdno naprej. Za
pristanek ali spus¢anje potisnite rogico za plin na levi previdno nazaj.

15
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Zagon rotorjev/motorjev

Funkcija luping
OPOZORILO! LE ZA IZKUSENE PILOTE!
m Pritisnite gumb »Looping Button« @ da se 5x slisi signalni ton. Med-

tem ko se oglasa signalni ton, potiskajte desno krmilno palico navzgor,
navzdol, v desno ali levo. Kvadrokopter bo nato izvedel luping oz. premet v
ukazani smeri. Pri tem pazite, da imate dovolj prostora v vseh smereh (ca. 4 m).
Funkcija “3D-luping” deluje samo pri odklopljeniin sneti kameri!

Za obracanje kvadrokopterja na mestu v levi ali desni smeri potisnite levo ro-
¢ico previdno v levo oz. desno.

Za letenje kvadrokopterja v levo ali desno potisnite desno rogico previdno v
levo oz. desno.

Za letenje kvadrokopterja naprej ali nazaj potisnite desno ro€ico previdno nap-
rej 0z. nazaj.

Pritisnite tipko , Start Rotors” na kontrolniku za zagon motorjev.Takoj, ko
rotorji teCejo, se lahko z ro€ico za plin dvignete navzgor.

Stikalo zac¢etniski/napredni naéin @

17 c

60% = srednji nacin
Kvadrokopter se odziva bolj obéutljivo kot v 30% nacinu. Ob preklopu se zvoc-
ni signal sprozi 2x.

30% = zacetniski nacin
Ob preklopu se sprozi zvocni signal.

100% = napredni nacin -> 3D nacin
Kvadrokopter se na krmilne ukaze odziva zelo obcutljivo. Ob preklopu se
zvocni signal sprozi 3x.

OPOZORILO! 100% LE ZA IZKUSENE PILOTE!

Headless mode

Nacin Headless mode pomaga zacetnikom nauciti se krmiliti igraco.

Vseeno je, v katero smer je obrnjen kvadrokopter, smer letenja se vedno
izvrsiv tisto smer, ki jo ukaZete prek krmilnika. Zacetniku tako ni treba krmiliti v
nasprotno smer, kadar rg kvadrokopter usmeri k sebi. Ce boste pritisnili

®
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Video in foto funkcija

OPOZORILO!

Prosim, da se zavedate, da slike ali video zapisi nastali s pomocjo vgrajene
kamere lahko predstavljajo krSitev osebnih pravic drugih! Oseba, ki je brez
soglasnostisnemana, npr.vsosedstvu, lahkovloZizasebnotoZbo napodlagi
civilnega prava ter zahteva povracilo Skode oz. ima druge zahtevke. Posnetki
oseb v drugih stanovanjih ali dvoris¢ih z visokimi Zivimi mejami lahko pred-
stavljajo kaznivo dejanje! Prosim informirajte se o veljavni zakonodaji.

Uporaba aplikacije Carrera RC
m LV ustrezni aplikaciji 0z. trgovini z igrami si prenesite aplikacijo zimenom
S ,Carrera RC FPV". Ustrezno kodo QR najdete na embalazi. Pametni tele-
fon poveZite z brezziénim omrezjem vasega kvadrokopterja. Poiscite brezzicno
omreZje z nazivom ,Carrera_RC_FPV_...“. Pocakati boste morali pribl. 30 se-

kund, dokler ne najdete WLAN-a in se lahko poveZete. Zdaj zaZenite aplikacijo.

Na zacetnem zaslonu vidite desno tipko "Start" % - tukaj pridete v meni za
letenje v aplikaciji. Z gumbi desno se pomaknete do pomo¢i 0z. Do splo$nih
nastavitev. Z gumbomu& se pomaknete do trgovine z nadomestnimi deli.
Trgovina z rezervnimi deli se odpre v brskalniku pametnega telefona
RazpoloZljivost in dobava nadomestnih delov v nekaterig drzavah nista mozni-
Po potrebi se obrnite na pooblad¢enega zastopnika v vasi drzavi, navedenega
na hrbtni strani.

m m Pregled funkcij menija za Ietenjg

1. ta gumb pritisnite za snemanje fotografij

2. ta gumb pritisnite za snemanje videov

3. tu na svojem pametnem telefonu najdete shranjene fotografije & videii

4. Tukaj zasukajte sliko kamere za 180°.

5. Totipko uporabite preden mobilni telefon vstavite v ocala 3D-VR.

V arhivu imate moznost ogleda vseh video posnetkov v pogledu 3D VR - akti-
virajte ta nacin v ustreznem meniju s pritiskom ikone .

Slike/videe najdete v posamezni mapi slike/video vase naprave. (Prosimo, da
pri 10S upostevate pravice za dostop) Po potrebi je potreben $e dodatni vide-

opredvajalnik.
m C Uporaba oéal 3D-VR (ni vsebovano)
Preden uporabite o¢ala 3D-VR vam priporoamo, da najprej osvojite
varno letenje z kvadrokopterjem.
POZOR!NIKOLIne upravljajte samikvadrokopterjazocali3D-VR! Toje
kaznivo!

Kadar ob letenju name$cate ocala 3D zagotovite, da se ob vas nahaja Se 2. oseba.

2. oseba mora za vas nadzirati polozaj kvadrokopterja in vam pomagati pri
popravljanju polozaja letenja in po potrebi prepreciti nesrece.
Upostevajte, da imate samo omejeno vidno polje!

Spreminjanje kota kamere

Z nastavitvenim kolescem na desni zgornji strani na desni upravijalni ro¢ici
lahko spremenite kot kamere (pribl. 70°-80° nagib).

Samodejen nadzor viSine

Takoj ko med poletom izpustite levo krmilno palico bo kvadrokopter samodej-
no ohranil aktualno visino letenja.

Auto Landing

Kadarkoli lahko s pritiskom na tipko » Auto Landing« sproZzite samodejno funk-
cijo pristajanja. Pri tem se pocasi zniza $tevilo vrtljajev rotorja. Med postopkom
polnjenja imate kadarkoli moznost, da s premikom leve krmilne palice vplivate
na poloZaj pristajanja.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Na kontrolniku pritisnite tipko » Auto-Start & Fly to 1.5m« za zagon motorjev in
samodejni polet na visino pribl. 1,5 m. Med postopkom zagona imate kadarko-
li moznost, da s premikom leve krmilne palice vplivate na smer letenja. Takoj,
ko dosezete visino pribl. 1,5 m ostane kvadrokopter samodejno navisini.

Nastavitev kvadrokopterja

Avtomatski trimer

1. Postavite kvadrokopter na vodoravno povrsino.

2. Povetzite kvadrokopter s krmilnikom na nacin, ki je opisan v poglavju
»Vezava modela s helikopterjem«.

3. Isto¢asno premakanite rocico za plin in roéico za premikanje naprej/na-
zaj v desni spodnji kot. Dioda LED na kvadrokopterju nekajkrat utripne,
potem pa stalno sveti. Signalni ton se oglasilx.

4. Nastavljanje nevtralnega polozaja je zaklju¢eno.

V primeru, da kvadrokopter pri lebdenju, brez premika rocice za desniflevi
nagib, leti v levo ali desno, potem prosimo ravnajte sledece:

@
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samodejno premika v desno, pritisnite spodnji trimer za desni/levi nagib pos-
topoma v levo.

V primeru, da kvadrokopter pri lebdenju, brez premika ro¢ice za naprej/nazaj,
leti naprej oz. nazaj, potem prosimo ravnajte sledece:

Ce se kvadrokopter samodejno hitro ali pocasi premika naprej, pritisnite spo-
dniji trimer za naprej/nazaj postopoma navzdol. Ce se kvadrokopter samodej-
no premika nazaj, pritisnite spodnji trimer za naprej/nazaj postopoma navzgor.

V primeru, da se kvadrokopter pri lebdenju brez premika roCice za krozni obrat
obrne v levo ali desno, potem prosimo ravnajte sledece: Ce se kvadrokopter
samodejno hitro ali poasi obraca okrog svoje osi v levi smeri, pritisnite spo-
dnii levi trimer za krozno obracanje postopoma v desno. Ce se kvadrokopter
obraca v desno, pritisnite trimer za krozno obracanje postopoma vlevo.

Zamenjava lopatic rotorja

Zasnetje lopatice rotorja po potrebi uporabite ozek gladek predmet. Pazite na to,
lopatico rotorja poviecete previdno pravokotno navzgor in ob tem motor spodaj
stabilno drZite. Lopatico rotorja ponovno privijte z vijakom na kvadrokopterju.

Sifra za prepis poizvedbe za sistem za menjavo motorja, rezervne dele in
druge informacije.

OPOZORILO!

Obvezno morate paziti na oznako in barvo ter naklonski kot lopatic rotorja!
Spredaj levo: rdec¢a — oznaka »A«
Spredajdesno:rdeca—oznaka»B«

Zadaj desno: ¢rna — oznaka »A«

Zadaj levo: ¢rna —oznaka »B«

Odpravljanje tezav

Tezava: Upravljalnik ne deluje.

Vzrok: Stikalo za vklop/izklop ON/OFF je na »OFF«.
Resitev: Stikalo za vklop/izklop ON/OFF nastavite na »ON«.
Vzrok: Napacno vstavljena baterija.

Resitev: Preverite, ali je baterija pravilno vstavijena.

Vzrok: Baterije ve¢ nimajo dovolj energije.

Resitev: Vstavite nove baterije.

Tezava: Kvadrokopterja ni moZno voditi z upravljalnikom.

Vzrok: Stikalo za vklop/izklop upravijalnika je na »OFF«.

Resitev: Najprej postavite stikalo za vklop/izklop na upravijalniku na »ON«.

Vzrok: Upravljalnik morebiti ni pravilno povezan s sprejemnikom v kvadrokopterju.

Resitev: Prosimo, da postopek vezave opravite tako, kot je to opisano pod ,kontro-
Ini seznam za pripravo poleta®, in pri tem uporabite po potrebi drug kanal
(A/B/C) na upravljalniku.

Tezava: Kvadrokopter se ne zazene.

Vzrok: Na kontrolniku niste pritisnili tipke ,Start-Rotors".
Resitev: Na kontrolniku pritisnite tipko ,Start-Rotors" .
Tezava: Kvadrokopter se ne dvigne.

Vzrok: Lopatice rotorja se premikajo prepocasi.

Resitev: Potisnite ro¢ico za plin navzgor.

Vzrok: Zmogljivost baterije ne zadostuje.

Resitev: Napolnite baterijo (glej poglavie »Polnjenje baterije «).

Tezava: Kvadrokopterbrezvidnegarazlogamed letomizgublja hitrostin se spus¢a.
Vzrok: Preslaba baterija.

Resitev: Napolnite baterijo (glej poglavje »Polnjenje baterije «).

Tezava: Kvadrokopter se vrti le Se v krogu ali se ob vzletu prevrne.

Vzrok: Napacno name$cene ali poskodovane lopatice rotorjev.
Resitev: L%itic.erotor'ev namestite/zamenjajte tako kot je to opisano pod tockami
o3pol

Tezava: Wifi/WLAN povezava ni mozna.

Vzrok: Vklopno stikalo modela je v poloZaju «OFF».
Resitev: Najprej nastavite vklopno stikalo v polozaj «ON».

Pravica do zmot in sprememb pridrzana

Barve/konéni dizajn - pravica do sprememb pridrzana

Pravica do tehni¢no in oblikovno pogojenih sprememb pridrzana
Piktogrami = simbolne slike

@ Vazeny zakazniku,

Blahopfejeme vam k nakupu vadeho modelu Quadrocopteru Carrera RC, ktery byl
vyroben podle sou¢asné trovné techniky. ProtoZe neustale usilujeme o dalsi rozvoj
a zdokonalovani nasich vyrobku, vyhrazujeme si pravo kdykoli bez pfedchoziho
oznameni provadét technické zmény i zmény tykajici se vybaveni, materialt a de-
signu. Z drobnych odchylek Vaseho vyrobku oproti idajim a zobrazenim v tomto
navodu proto nelze vyvozovat zadné naroky. Tento navod k montazi a pouziti je
soucasti vyrobku. Pokud nebudete navod k pouziti, ani bezpe¢nostni pokyny, které
v ném jsou obsazené, respektovat, zanikne narok na zaruku. Uschovejte si tento
navod pro naslednou pozdéjsi potfebu a pro pfipadné predani modelu treti osobé.

Nejaktualngjsi verzi tohoto navodu k pouZiti a informace o nahradnich dilech, které
jsou k dostani, najdete na carrera-rc.com v ¢asti vénované servisu.

UPOZORNENI! Upozornéni! Pfed prvnim letem si zjistéte, zda pro letecky model,
ktery jste sizakoupili, ve vasizemi existuje povinnost uzavienizakonného pojisténi.

Vyrobky Carreramajivysokoutechnickouhodnotu (NEJEDNASE O HRACKU)
amélibystesnimizachazetpeclivé. Bezpodminecné dodrzujte pokyny uve-
dené v navodu k obsluze. VSechny ¢asti jsou podrobovany peclivé kontrole
(vyhrazujeme si pravo provadét technické zmény azmény modelu, které slouzi
ke zdokonaleni vyrobku).

Pokud by se prece jen vyskytly néjaké zavady, bude poskytnuta zaruka v ramci na-
sledujicich zaruénich podminek: Spole¢nost Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
(dale pouze ,vyrobce") garantuje podle nasledujicich ustanoveni kone¢nému zékaz-
nikovi (dale pouze ,zakaznik"), Ze model Quadrocopteru Carrera RC (dale pouze
Lvyrobek“) bude béhem nasledujicich dvou let od data zakoupeni (zaruéni Ihita) bez
materidlovych i vyrobnich vad. Vyskytnou-li se takové vady, vyrobce je dle vlastniho
uvéazeni bud na vlastni n&klady odstrani, nebo dodé nové dily nebo dily po generaini
opravé. Zaruka se nevztahuje na dily podiéhajici opotiebeni (jako napf. akumula-
tor, listy rotoru, kryt kabiny, ozubena kola, aj.), poskozeni zplisobena nespravnym
zachazenim/pouzivanim nebo pfi zasahu druhych osob. Ostatni naroky zékaznika
vuéi vyrobci, zejména naroky na nahradu $kody, jsou vylouceny. Prava zakaznika
vyplyvajici ze smlouvy nebo ze zékona (dodatecné plnéné, odstoupeni od smlouvy,
snizeni ceny, nahrada $kody) vici prislu$nému prodavajicimu, ktera plati, jestlize
vyrobek pii pfechodu rizik nebyl bez zavad, nejsou touto zarukou dotcena.

Naroky z této zvlastni zaruky vyrobce existuji pouze,

+ kdyZz uplatnéna zavada neni zaloZena na po$kozeni zplsobeném nespravnym po-
uzivanim nebo nerespektovanim zadani uvedenych v navodu kobsluze,

+ kdyZ se nejedna o opotfebeni v dlsledku provozu,

+ kdyZ vyrobek nevykazuje Zadné znaky, z nichZ by se dalo usoudit, Ze vyrobek
opravovala nebo na ném provedla néjaké jiné zasahy opravna, ktera nebyla au-
torizovana vyrobcem,

+ kdyz byl vyrobek pouzivan pouze s pfisludenstvim schvalenym vyrobcem.

Zarugni listy neni mozné zaménovat.

Upozornéni pro staty EU: Upozorfiujeme na povinnost prodavajiciho tykajici se
poskytnuti zaruky, ktera vyplyva ze zakona, a na to, Ze tato zaruéni povinnost neni
pfedmétnou zarukou omezena.

Zasilaci naklady i naklady na vraceni vyrobku hradi vyrobce. Tato zéruka plati ve
vySe uvedeném rozsahu a za vySe uvedenych pfedpokladi (véetné predlozeni
originalu dokladu o zakoupeni vyrobku i v pfipadé dalsiho prodeje) pro kazdého
pozdgjsiho, budouciho vlastnika vyrobku.

Prohlaseni o shodé

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH timto prohlasuje, Ze tento model véetné
ovladace je v souladu se zakladnimi pozadavky nasledujicich smérnic ES: 2009/48
a2004/108/ES o elektromagnetické kompatibilité a s ostatnimi relevantnimi predpi-
sy smérnice 2014/53/EU (RED) .

Original prohlaseni o shodé si Ize vyzadat na carrera-rc.com.

AGE 2.4
v/ ‘28 |GH=z

Maximalni radiovy vysilaci vykon <10dBm

Varovani!

Quadrocopter s dalkovym ovlddanim NENi HRACKA a je uréen pouze pro
mladistvé od 14 let!

Tento vyrobek neni uréen pro pouzivani détmi bez dozoru dospélé osoby. Létani s
vrtulnikem vyZaduje cvik a déti se mu musi naucit pod dohledem dospélé oso- by.
Pfed prvnim pouZitim: Pfeététe si tento navod spolu se svym ditétem. Pri
nespravném pouzivani mize dojit k tézkému zranéni a/nebo k vécnym skodam.

K ovladani vyrobku je nutna opatrnost a obezfetnost a urcité mechanickeé, a také mentalni
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schopnosti. Navod obsahuje bezpe¢nostni pokyny a predpisy a pokyny pro Udrzbu a pro-
voz vyrobku. Je nezbytné precist si cely tento navod pfed prvnim pouzitim vyrobku a poro-
zumét mu. Jen tak Ize zabranit nehodam, pfi nichz miZze dojit ke zranéni nebo ke $kodam.
Ruce, vlasy a volny odév, stejné jako jiné pfedméty, jako jsou Cepy a Sroubovaky,
nesméji byt v dosahu vrtule (rotoru).

Nedotykejte se tociciho se rotoru. Dbejte zejména na to, aby se vase ruce NEDO-
STALY do blizkosti listd rotoru!

UPOZORNENI: Nenechejte Quadrocopter létat v blizkosti obli¢eje, aby ne-
mobhlo dojit ke zranéni. PouZivejte pouze venku - ne ve vnitfnich prostorach.
Nebezpeci poranéni o¢i. Startujte a létejte jen na vhodném prostranstvi (volna
plocha, Zadné prekazky) a jen pfi pfimém vizualnim kontaktu.

Jako uZivatel tohoto vyrobku odpovidate za bezpecné zachazeni s vyrobkem
a za to, Ze vy, ani Zadné jiné osoby ani jejich majetek nebude ohroZen ani
neutrpi Zadnou $kodu.

+ Nikdy model nepouzivejte, kdyz jsou baterie ovladace slabé.

+ Vlyhybejte se pouzivani ve frekventovanych prostorach, kde je velmi ¢ily ruch.
Dbejte vzdy na to, abyste méli k dispozici dostatek mista.

+ Nelétejte s modelem pokud mozno venku na ulici nebo ve vefejnych prostorach,
abyste nikoho neohrozili ani nezranili.

+ UPOZORNENI: Nestartujte Quadrocopter a nelétejte s nim, kdyz se vzéné
letu Quadrocopter nachazeji néjaké osoby, zvifata nebo néjaké prekazky.

« Je piisné zakazano startovat a létat v blizkosti stozari vysokého napéti, zeleznic-
nich kolejnic, silnic, koupali$t nebo nekrytych vodnich ploch.

+ Provozujte jen pfi dobré viditelnosti a za klidnych povétrnostnich podminek.

+ DodrZujte pfesné pokyny a varovna upozoméni tykajici se tohoto vyrobku a even-
tualni dopliikové vybavy (nabijecka, akumulatory atd.), kterou pouzivate.

» Pokud by se Quadrocopter dostal do kontaktu s Zivo¢ichy nebo tvrdymi
pfedméty, uvedte paéku plynu okamzité do nulové polohy, tj. levy joystick
musi byt na dolni zardice!

+ lyhybejte se jakékoliv vihkosti, nebot ta mize poskodit elektroniku.

+ Pokud budete soucésti modelu strkat do Ust nebo je olizovat, hrozi nebezpedi téz-
kého poranéni nebo az smrt.

+ Neprovadéjte na Quadrocopter Zadné zmény ani Upravy.

Pokud s témito podminkami nesouhlasite, vratte novy kompletni model Quadrocop-
teru v nepouzitém stavu prodejci.

Dilezité informace o lithium-polymerovych akumulatorech
Lithium-polymerové akumulatory (LiPo akumulatory) jsou podstatné citlivéjsi nez
tradicni alkalické nebo NiMH akumulatory, které se jinak u radiového dalkového
ovladani pouZivaji. Proto musi byt co nejpfisnéji dodrzovany predpisy a varovné
pokyny vyrobce. Pfi nespravné manipulaci s LiPo akumulatory hrozi nebezpec¢i po-
Zzaru. Pri likvidaci LiPo akumulatort vzdy dbejte tdaju vyrobce.

Predpisy pro likvidaci starych elektrickych a elektronickych zafizeni dle WEEE
Symbol preskrtnutych popelnic na tomto obrazku méa upo-
zomit na to, ze prazdné baterie, akumulatory, knofiikové
akumulatory, akupacky, pfistrojové baterie, staré elektrické
spotfebice atd. nepatfi do domovniho odpadu, protoze po-
Skozuji Zivotni prostfedi a Skodi zdravi. Poméahejte zachovat

L Zivotni prostfedi a zdravi a promluvte si také s Vasimi détmi

o0 fadném zneskodiiovani pouzitych baterii a starych elektrickych spotrebicl. Baterie a

staré elektrické spotebice se odevzdavaji na znamych sbérych mistech.

Budou tak predany k fadné recyklaci. Nesméji se pouzivat spole¢né baterie riznych

typt nebo nové baterie se starymi. Prazdné baterie vyjméte z hracky. Nenabijeci

baterie se nesméji nabijet.

UPOZORNEN!

Akumulatory mohou nabijet pouze dospélé osoby.

Nikdy nenechavejte akumulator béhem nabijeni bez dozoru. Nabijeci baterie

pred nabijenim vyjméte z hracky. Pfipojovaci svorky se nesméji spojovat nakratko.

Pouzivat se smé&ji pouze doporucené baterie nebo baterie ekvivalentniho typu.

Pfi pravidelném pouzivani nabijecky musi byt kontrolovan jeji kabel, pfipojka, kryty a

ostatni ¢asti. Dojde-li k poSkozeni, smi byt nabijecka znoyu pouZita az po opraveni.

Hracka smi byt pfipojena jen na zafizeni tfidy ochrany II.

Smérnice a varovna upozornéni pro pouzivani LiPo akumulatora

+ PiiloZeny LiPo akumulator 3,7 =000 mAh / 3,7 Wh musite nabijet na bezpe¢-
ném misté, kde se nenachazeji zadné zapalné materialy.

+ Nikdy nenechavejte akumulator béhem nabijeni bezdozoru.

+ Pokud akumulator nabijite po Iétani, musi se nejdfive ochladit na teplotu okolniho
prostredi.

+ MuZete pouzivat pouze odpovidajici nabijecku na LiPol akumulatory (USB kabel/
ovladag). Pfi nedodrZeni téchto pokynli hrozi nebezpei pozaru a tedy ohrozeni
zdravi alnebo vécné Skody. NIKDY nepouzivejte jinou nabijecku.

+ Pokud se akumuldtor pfi vybijeni nebo b&hem nabijeni nafoukne nebo néjak zdeformu-
je, proces nabijeni nebo vybijeni okamZité ukoncete. Pokud mozno co nejrychlejia ve-
lice opatrné akumulatorvyjméte apolozte ho do bezpe¢ného otevienéhoprostoru stra-
nou od hoflavych materiélt a alespori 15minutho pozorujte. Pokud budete akumulétor,
ktery se jiz jednou nafoukl nebo zdeformoval, déle nabijet nebo vybijet, hrozi nebezpeci
pozéru! | pfi malé deformaci nebo malém nafouknuti musite akumulétor pfestat pouzivat.

+ Skladujte akumulator pfi pokojové teploté na suchém misté.

» Akumulatorovou baterii po pouZiti bezpodminecné znovu nabijte, abyste za-
branilitzv. hloubkovémuvybitibaterie. Dbejtepfitomnato, abystemezilétanim
anabijenimdodrzelipfestavkucca 20 minut. Akumuldtorovoubateriiob¢asna-
bijte (cca kazdé 2-3 mésice). Nedodrieni vy$e uvedenych zplisobi zachazeni
s akumulatorovou baterii mize zpusobit jeji poskozeni.

+ Pfi pfepravé nebo prechodném ulozeni akumulatoru by teplota méla byt v rozsahu
5-50°C. Akumulator ani model neskladujte pokud mozno v auté, ani ho nevysta-
vujte pfimému slunecnimu zareni. Pokud bude akumulator vystaven velmi vysoké
teploté v auté, mlze se poskodit nebo zacit horet.

Upozornéni: Pfi nizkém napéti/vykonu baterie zjistite, Ze je nutné rozsahlé vyvazo-
vani a/nebo fidici pohyby, aby se Quadrocopter nedostal do vyvrtky. Toto se stane
zpravidla pred dosazenim trovné napéti akumulatoru 3 V a je to ten spravny oka-
mzik, kdy byste méli let ukoncit.

Pokyny pro obsluhu
Rozsah dodavky

1x Quadrocopter

1x Upravitelny ovlada¢

1x USB nabijeci kabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akumulator

1x Kamera

1x Pfistavaci nohy v&. Sroubd

1x Drzék tabletu

2x Nahradni motor (vpravo/vlevo)
1x Sroubovak

2x Baterie AAA LRO3 (nedobijitelné)

Upevnéni pristavacich noh a kamery

Upevnéte 4 pfistavaci nohy pomoci Sroubovaku na spodni strané Quadrocop-
teru, jak to vidite na obrazku.

3 Umistéte kameru do drzéku uprostfed pod Quadrocopterem. Zasurite zastrcku
s 3kabely dolevé zasuvky a zastrcku s 5 kabely do pravé zasuvky vedle drzaku.

Zafixovani mobilniho telefonu

Mobilni telefon se miize zafixovat mezi obéma stranami ovladace. Stisknutim
tlacitka uprostfed ovladace zménite Sifku tak, aby byl mobilni telefon sevien a
nemohl vyklouznout.

Montaz drzaku tabletu

Pokud chcete pouzit tablet v ovladaci, doporucujeme z bezpecnostnich divo-
dl montaz pfilozeného drzaku.
Zacvaknéte drzak na zadni strané uprostfed ovladace.

Stavécim koleckem se mlize urcit délka drzaku. Zafixujte drzak tak, aby pevné
drzel tablet v ovladagi.

Nabijeni LiPo akumulatoru

Dbejte nato, abyste k nabijeni pfilozeného LiPol-akumulatoru pouZivali pouze pfilozenou
nabijecku (pfilozeny USB kabel) Kdyz se budete pokouset nabit akumulator jinou nabi-
jeckou proLiPoakumulatory nebojinou nabijeckou, mizeto zpisobitvazné skody. Nez
budete pokracovat, prectéte si peclivé predchazejici oddil s varovnymi upozornénimi a
predpisy pro pouzivani akumulétort Akumulatory sméji nabijet pouze dospélé osoby.
Nabijecky a napéjeci dily nezkratujte. Akumulatorovou baterii instalovanou v Quadrocop-
terumUzetenabijetpomocipfislu$néhonabijeciho USBkabelunaUSB portupogitace:

Nabijeni na pocitaci:

+ Pfed nabijenim vyjméte akumulatorovou baterii zmodelu.

« Pfipojte nabijeci USB kabel na USB port pocitace. LED na nabijecim USB
kabelu se rozsviti zelené a ukazuje, ze nabijeci jednotka je fadné spojena s
pocitatem. Kdyz do Quadrocopteru vloZite prazdny akumulator, LED dio- da
na nabijecim USB kabelu se jiz nerozsviti a ukazuje, ze se akumulator
Quadrocopteru nabiji. Nabijeci USB kabel resp. nabijeci zdifka na Quadro-
copteru jsou vyrobeny tak, ze obracena polarita je vyloucena.

+ Opétovné nabiti vybité akumulatorové baterie (nikoli silné vybité) trva pfibliz-
né 120 minut. Kdyz je akumulatorova baterie piné nabita, LED kontrolka na
nabijecim USB kabelu se opét rozsviti zelené.

Upozornéni: Pfi expedici je obsaZzena akumulatorova LiPo baterie ¢aste¢né
nabita. Proto by prvni nabijeni mohlo byt o néco kratsi.

Bezpodmineéné dodrZujte vySe uvedené pofadi pfi pfipojovani! Odpojte ko-
nektor na Quadrocopteru, kdyz Quadrocopter nepouzivate. NedodrZeni poky-
nu muze zpusobit poskozeni akumulatoru!

VloZeni akumulatoru do Quadrocopteru

+ Pomoci priloZzeného Sroubovaku oteviete kryt prihradky akumulatoru. Viozte
akumulator. Zavrete prihradku akumulatoru.

+ Kdyz LED dioda na Quadrocoperu bliké pomalu, musite vyménit akumulator.
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Vozeni baterii do ovladace

Oteviete Sroubovakem prihradku s bateriemi a viozte baterie do ovladace.
Dbejte na spravnou polaritu. Nikdy nepouzivejte spole¢né nové a staré bate-
rie nebo baterie od riiznych vyrobct. Po zavieni prihradky mizete pomoci
vypinace na predni strané zkontrolovat funkénost oviadace. Kdyz je vypina¢ v
poloze ON a pokud ovladac fadné funguje, méla by se LED dioda na ovladaci
nahofe uprostfed rozsvitit ¢ervené.Kdyz LED kontrolka pomalu blika a zazni-
va zvukovy signal, musi se vyménit baterie v ovladagi.

Propojeni modelu s ovladacem

Quadrocopter Carrera RC a ovlada¢ se pfi kazdém uvedeni do chodu znovu
automaticky propoji. Pokud by na zacatku existovaly néjaké problémy pfi komu-
nikaci mezi Quadrocopterem Carrera RC a ovladagem, provedte nové propojeni

+ Pipojte akumulator v modelu.

+ Zapnéte model tlacitkem ON/OFF.

+ UPOZORNENI! Postavte Quadrocopter ihned po zapnuti bezpodmineg-
né na pravidelnou vodorovnou plochu. Gyroskopicky systém se auto-
maticky vyrovna.

+ LED diody na Quadrocopteru nyni rytmicky blikaji.

+ Zapnéte ovladac tlacitkem ON/OFF.

+ Posurite levy joystick, tedy plynovou péku, ipIné nahoru a znovu dolti do
nulové polohy.

+ Spojeni bylo Uspés$né dokonceno.

+ LED na ovladaci nyni sviti nepretrzité.

« Priblizné po 5 a pul minutach se ovlada¢ vypne. Pro opétovné pouZiti opa-
kujte proces spojovani.

Popis Quadrocopteru
8.
2
3
m 4,
5,
6.
Prehled funkci ovladace

1. Vypina¢ (ON/ OFF)
2. LED kontrolka

3. Plyn
Otéceni v kruhu
4. Dopredu/dozadu
Naklon doprava/doleva
. Trimr pro naklon doprava/doleva
. Trimr pro pohyb vpfed/vzad
. Trimr pro otaceni v kruhu
. Tlacitko loopingu
. Headless rezim
10. Tla€itko startovani rotordi
11. Tlacitko automatické pristavani
12. Automaticky start a let do vysky 1,5m
13. Tlacitko "LED svétla ZAP/VYP"
14. Pfepinac rezimu Beginner/Advanced
(pro zacatecniky/pokrocilé) (30%/60%/100%)
15. Adaptivni drzék tabletu — Tlacitko pro Upravu $ifky oviadace
16. Regulacni kolecko pro zménu thlu kamery
17. Prihradka na baterie

Systém rotoru

Ochranné klec rotoru
Vypina¢ ON/OFF

LED diody

Videokamera

Prihradka pro akumulator

©oo N,

Vybér mista pro létani

S Quadrocopterem miiZete |état venku. AZ Quadrocopter vyvaZite a seznami-
te se dobie s jeho fizenim a schopnostmi, mizete se odvazit létat na mensim
prostoru a v méné volném prostiedi. Méjte na zfeteli, Ze i kdyi je pfi zemi
bezvétfi, v urcité vzdalenosti od zemé muze foukat docela silny vitr. Nere-
spektovani tohoto upozornéni mize vést k ipInému zniceni Quadrocopteru.

Kontrolni seznam pro pfipravu k letu

Tento kontrolni seznam nenahrazuje obsah tohoto navodu k obsluze. Ackoli ho Ize

pouzit jako privodce pro rychly start, doporucujeme dirazné, abyste si, nez budete

pokracovat, nejprve precetli cely tento navod k provozu.

+ Zkontrolujte obsah baleni.

+ Instalujte pfistavaci nohy a kameru, jak je uvedenov bodech g

+ Zafixujte mobilni telefon nebo tablet v oviadaci g

+ Akumulatorovou LiPo baterii nabijejte podle popisu v oddile ,Nabijeni akumula-
torové LiPo baterie".

+ VloZte 2 baterii typu AAA do ovladace a dbejte na spravnou polaritu.

+ Vyhledejte si vhodné prostredi pro létani.

+ Levo krmilno palico, torej ro¢ico za plin, premaknite do konca navzgor in spet

navzdol v zaCetni poloZaj.

+ Zapnéte model tlacitkem ON/OFF.

+ UPOZORNENI! Postavte Quadrocopter ihned po zapnuti bezpodmineéné na
pravidelnou vodorovnou plochu. Gyroskopicky systém se automaticky vyrovna.

+ LED diody na Quadrocopteru nyni rytmicky blikaji.

+ Zapnéte ovladac tlacitkem ON/OFF. Zkontrolujte bezpodmineéné piepinaé re-
Zimu Beginner-Advanced| ).Posurite levy joystick, tedy plynovou paku, Gpiné
nahoru a znovu dold do nulove polohy.

+ Chvilku pockejte, aby se systém Quadrocopteru spravné aktivoval a byl pripraven
k provozu. LED diody na Quadrocopteru nyni soustavné blikaji. LED na ovladagi
nyni sviti nepretrzité.

« Nyni v pfipadé potreby vySe uvedené body opakujte, pokud byste chtéli sou¢asné
|état s dal$imi Quadrocoptery.

+ Spojte svij smartphone, jak je popséno v bodé ), s Quadrocopterem tak,
abyste na displeji vidéli Zivy obraz z kamery. Dal$i podrobnosti a funkce tykajici se
kamery viz bod (kg ﬁ

+ Upo! éni! Prosim pred kazdym letem nutné proved'te automatické nasta-
venipae !

+ Stisknéte tladitko ,Start-Rotors” (nastartovanirotoru).

+ Zkontrolujte fizeni

+ Seznamte se s fizenim

*+V pfipadé nutnosti provedte trimovani Quadrocopteru, jak je popsano nize
ﬁ é aak,abyse Quadrocopter pfivisenijiz nepohnul bez pohyb
pri Fizeni.

+ Quadrocopter je nyni pfipraven k provozu.

+ Pokud Quadrocopter neukazuje zadnou funkci, zkuste znovu provést vySe uve-
dené spojeni.

+ Létejte s modelem.

« Kréatce predtim, nez se akumulator vybije, zaénou LED svétla na modelu blikat.

+ Pfistarite s modelem.

+ Vypnéte model.

+» Odpojte konektor akumulatoru.

+ Dalkové ovladani vzdy vypinejte jako posledni.

Létani s 4-kanalovym Quadrocopterem

UPOZORNENI!

Dbejte zejména pfi prvnich leteckych pokusech, abyste paku na ovladadi tiskli
velmi opatrné a ne pfilis rychle. Pro provedeni pfislusného fidiciho pokynu
vétsinou staci provadét prislusnou pakou velmi malé pohyby!

Pokud byste si vsimli, ze se Quadrocopter pohybuje dopiedu nebo do strany, aniz
byste stiskli prislu$nou packu, provedte vyvazeni Quadrocopteru, jak je popsano v
bodech 4

13 +/- plyn (nahoru/dold)

Pro odstartovani nebo pro vzlétnuti do vétsi vysky posurite levou plynovou
packu opatné dopfedu. Pro pfistani nebo snizeni vysky letu posurite levou
plynovou packu opatrné dozadu.

Pro ota¢eni Quadrocopteru na misté doleva nebo doprava pohybuijte levou
packou opatrné doleva resp. doprava.

14
Startovéni rotort / motori
17a

Funkce loopingu
UPOZORNENI! POUZE PRO ZKUSENE PILOTY!

Pro let Quadrocopteru vlevo nebo vpravo pohybuijte opaté pravou packou
doleva resp. doprava.

Pro let Quadrocopteru dopfedu nebo dozadu pohybuijte opatrné pravou pac-
kou dopfedu resp. dozadu.

Stisknutimtladitka » StartRotors« (startovanirotori)naoviadacinastartuje-
temotory. Jakmile rotory béZi, miZete se zvednoutnahoru plynovou pakou.

KdyzZstisknete tlacitko pro ,,Iooping@zaznin zvukovysignal. Dokud se

ozyva zvukovy signal, pohybuijte pravym joystickem nahoru, dold, doprava
nebo doleva. Quadrocopter potom v pfislu§ném sméru provede looping (pfemet)
resp. vykrut. Dejte pfitom pozor, abyste méli v prostoru dostatek mista do vSech stran
(cca4m). “3D looping” funguje jen, kdyz je odpojend a demontovand kamera!

Prepinac rezimu Beginner/Advanced
(pro zaéateéniky/pokrogilé) @

17 c

60% = rezim medium

30% = reZim pro zacatecniky
Zvukovy signal pfi pfepnuti zazni jednou.

Quadrocopter reaguije citlivéji nez v rezimu 30%. Zvukovy signal pfi pfepnuti zazni 2x.

100% = rezim advanced -> 3D modus
Quadrocopter reaguje velice citlivé na pohyby fizeni. Zvukovy signal pfi prepnuti
zazni 3x.

UPOZORNENI! 100% POUZE PRO ZKUSENE PILOTY!
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Headless rezim
Headless rezim pomaha zacatecnikim, kdyz se uéi Iétat. Je jedno, kte-

rym smérem Quadrocopter otoCite, smér letu vzdy pfesné odpovida
sméru letu provadénému na ovladagi. Zacatecnik tedy jiz nemusi fidit na opac-
nou stranu, kdyz napf. leti smérem k sobé. Stisknete-li tlacitko ,Headless re-

zim", zazniva zvukovy signal, dokud se nachazite v Headless rezimu. Pro
vypnuti Headless reZimu znovu stisknéte toto tlacitko.

Funkce video & fotoaparat

UPOZORNEN!

Méjte prosim na zieteli, Ze fotografie a videonahravky pofizené zabudovanym
fotoaparatem by mohly poskodit osobnostni prava druhych osob! Osoba
filmovana bez svého souhlasu, napF. v sousedstvi, se mize proti filmovani
branitv ob¢anskopravnim Fizenia pozadovat, abyste filmovani zanechalinebo
zadatnahraduskody. Snimky osob pofizenév cizich bytechnebonapf.ipfes
neprihledné Zivé ploty mohou byt také trestné! Informujte se prosim o pfi-
slusném platném pravnim stavu.

Pouzivani aplikace Carrera RC App
m V prislu$ném App Storu resp. Playstoru si stahnéte aplikaci snazvem ,Ca-
S rrera RC FPV*. Pfislusny QR kod najdete na zadni strané obalu. Spojte
svilj smartphone s bezdratovou siti vadeho Quadrocopteru. Hledejte bezdrato-
vou sit' s ndzvem ,Carrera_RC_FPV_...". MZe to trvat cca 30 sekund, nez na-
jdete tuto bezdratovou sit a budete se moci pripojit. Nyni spustte aplikaci.
Na Gvodni obrazovce vidite vpravo tlacitko ,Play* ? zde se dostanete do le-
tového menu aplikace. Tlacitky na pravé strané se dostanete k Napoveédé resp.
k vSeobegnym nastavenim. Do obchodu s nahradnimi dily se dostanete timto
tlaéitkem%. Obchod s nahradnimi dily se otevie v prohlizeci smartphonu.
Dostupnost a dodavka nahradnich dilt neni do nékterych zemi mozna. Obrat-
te se popfipadé na zastoupeni ve své zemi, které je uvedeno na zadni strané.

m m Prehled funkci letového meng

1. Pro pofizeni fotografii stisknéte toto tlacitko

2. Pro nahréni videa stisknéte toto tlacitko

3. Zde najdete na svém smartphone pofizené fotografie &videonahravky

4. Zde obrazek kamery otocite 0 180°

5. Toto tlacitko pouzijte predtim, nez zasunete mobilni telefon do bryli 3D-VR.

Varchivu mate moznost prohlédnout si véechna zaznamenana videa v perspek-

tivé 3D VR - aktivujte tento reZim v pfisluSném menu stisknutim ikonk]

Fotografie / videa najdete v piislu$né sloZce Fotografie/videa svého pfistroje. (U

10S respektujte pristupova prava). Pripadné je potiebny daldi pfehravac videi.
Poutziti 3D-VR bryli (neni soucasti dodavky)

O

m C Doporucujeme Vam se nejprve naucit bezpeény let s Quadrocopterem,
nez pouzijete 3D bryle!
POZOR! NIKDY nepilotujte Quadrocopter s 3D-VR brylemisami! Jeto trestné!
Zajistéte, aby vedle Vas stala 2. osoba, pokud mate pfi létani 3D bryle.
2. osoba musi za Vs hlidat polohu Quadrocopteru a pomoci Vam korigovat
letovou polohu tak, aby se zamezilo pfipadnym nehodam.
Nezapomeiite, Ze mate pouze omezené zorné pole!

Zména thlu kamery
Pomoci regulacniho kolecka na pravé horni strané oviadace je mozné ménit
Uhel kamery (néklon cca 70°-80°).

Automaticka vysSkova kontrola

Jakmile pustite levy joystick za letu, udrzuje Quadrocopter automaticky aktu-
alni letovou vy3ku.

Auto Landing

Kdykoli mizete spustit funkci automatického piistavani stisknutim tlacitka
,Auto Landing* (automatické pfistani). Otacky rotoru se pomalu snizi. BEhem
pristavani mate kdykoli moznost ovlivnit polohu pfistani posunutim pravého
joysticku. Jakmile je Quadrocopter na zemi, motory se vypnou.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Stisknutim tla¢itka , Auto-Start & Fly to 1.5m" (automaticky start a let do vysky
1,5 m) na ovladaci nastartujte motory a poletite automaticky do vysky ca. 1,5
m. Béhem startovani mate kdykoli moznost ovlivnit smér letu posunutim pra-
vého joysticku. Jakmile se dosahne vysky ca. 1,5 m, udrzuje Quadrocopter
automaticky vySku.

Vyvazeni Quadrocopteru

Automatické nastaveni

1. Postavte Quadrocopter na vodorovnou plochu.

2. PropojteQuadrocopterskontrolérom, takako jeto popisané vasti
»Propojeni modelu s ovladaéem*”.

do pravého spodniho rohu. LED dioda na Quadrocopteru kratce zablika
a potom stdle sviti. Zvukovy signal zazni 1x.
4. Uvedeni do neutraleni polohy je ukonceno.

Kdyz Quadrocopter leti vznasivym letem doleva resp. doprava, aniz byste
pohnuli packou pro naklonéni doprava nebo doleva, postupuijte nasledovné:

Pohybuje-li se Quadrocopter sam rychle nebo pomalu do strany doleva, tisk-

néte spodni pravy trimr pro naklonéni doprava/doleva krok za krokem smérem
doprava. Pohybuje-li se Quadrocopter doprava, tisknéte trimr pro sklon dopra-
valdoleva krok za krokem smérem doleva.

KdyzQuadrocopter letivznasivym letem dopfeduresp. dozadu, anizbyste pohnu-
lipackou pro pohyb dopfedu nebo dozadu, postupujte nasledovné: Pohybuje-lise
Quadrocopter s&m rychle nebo pomalu dopfedu, tisknéte horni pravy trimr pro
pohyb dopfedu/dozadukrok za krokemsméremdoll. Pohybuje-lise Quadrocopter
dozadu, tisknéte trimr pro pohyb dopFedu/dozadu krok za krokem smérem nahoru.

Kdyz se Quadrocopter pfi viseni toci doleva pfip. doprava, aniz byste pohnuli
péackou pro otagenivkruhu na misté, postupuijte nasledovné: Otaci-li se Quadro-
copter sam od sebe rychle nebo pomalu kolem své viastni osy doleva, tisknéte
spodnilevytrimrpro ota¢enivkruhu postupné smérem doprava. Kdyz se Quadro-
copterotacidoprava, tisknéte trimrprootacenivkruhupostupnésméremdoleva.

Vyména listl rotoru
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K sejmuti listu rotoru pouzijte v pripadé potfeby Uizky hladky pfedmét. Dbejte na
to, abyste list rotoru sejmuli opatmé kolmo smérem nahoru a pfidrzujte pfitom
motor zespodu kvl stabilizaci. List rotoru opét dobre upevnéte na Quadrocopter.

w QR kéd pro systém vymény motoru, ndhradni dily a dalsi informace.

UPOZORNENI!

Bezpodminecné dbejte na znaceni a barvu a také na Uhel sklonu listdi rotoru!
Vpieduvlevo: erveny—znaceni, A

Vpreduvpravo: cerveny—znaceni,B“

Vzadu vpravo: ¢erny — znaceni ,A“

Vzadu vlevo: éerny —znaceni ,,B“

Reseni problému
Problém: Ovlada¢ nefunguje.

Pfitina: Vypina¢ ON/OFF je v poloze ,OFF".
Re3eni: Vypinad ON/OFF pfepnéte na ,ON*.
P¥i¢ina: Baterie byly nespravné vlozeny.

Re3eni: Zkontrolujte, zda jsou baterie spravné viozeny.
P¥i¢ina: Baterie uz nemaji dostatek energie.

Reseni: VloZte nové baterie.

Problém: Quadrocopter se neda fidit ovladacem.

Pfi¢ina: Vypina¢ ovladace je v poloze ,OFF“.
Reseni: Nejprve prepnéte vypinad na ovladaci do polohy ,ON*.
Pfi¢ina: Ovladat mozna neni spravné propojen s pfijimacem v Quadrocopteru.

Reseni: Provedte pripojeni jak je popsano v oddile ,Kontrolni seznam pro pipravu k letu*.

Problém: Quadrocopter nestartuje.

Pfi¢ina: Neni stisknuto tlacitko ,Start-Rotors” (startovani rotort) na oviadaci.
Reseni: Stisknéte tlacitko ,Start-Rotors* (startovani rotor() na ovladagi.
Problém: Quadrocopter nestoupé nahoru.

P¥icina: Listy rotoru se pohybuji pfilis pomalu.

Reseni: Plynovou pakou posurite smérem nahoru.

Pfi¢ina: Vykon akumulatoru je nedostatecny.

Reseni: Nabijte akumulétor (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru®).

Problém: Quadrocopter bez zjevného dlivodu béhem letu ztrati rychlost a klesne.
Pfi¢ina: Akumulator je pfilis slaby.

Re3eni: Nabijte akumulator (viz kapitola ,Nabiti akumulatoru).

Problém: Quadrocopter se pouze to¢i v kruhu nebo se pii startu prevrhne.
Pficina: Nespravné uspofadané nebo poSkozené listy rotoru.

Reseni: Usporadejte nebo vyméiite listy rotoru, jak je popsano v bod .
Problém: Spojeni Wifi/WLAN neni mozné.

Pfi¢ina: Vypina¢ modelu je v poloze ,OFF*.
Reseni: Nejprve pfepnéte vypina¢ na modelu do polohy ,ON*.
RaBE R RS BIRREY
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SLOVENCINA

(&K vazeny zakaznik

blahoZelame vam k zakupeniu modelu Quadrocoptera Carrera RC, ktory bol vyrobeny
podla sti¢asného stavu techniky. PretoZe sa svoje produkty neustale snazime vyvijat
a zlepSovat, vyhradzujeme si pravo kedykolvek a bez predchadzajliceho oznamenia
vykonavat technické zmeny a zmeny vzhladom na vybavenie, materialy a dizajn. Z do-
vodu drobnych odchylok produktu, ktory méate pred sebou, oproti idajom a obrazkom
v tomto Uvode nie je preto mozné vyvodit ziadne naroky. Tento navod na obsluhu a
montaz je sucastou produktu. Ak nebudete dodrziavat navod na obsluhu ani prilozené
bezpecnostné pokyny, narok na zaruku zanika. Uschovajte tento navod, aby ste dor
mohli neskor nazriet a pripadne ho odovzdat spolu s modelom tretej osobe.

Najaktualnej$u verziu tohto ndvodu na obsluhu a informéacie o dostupnych na-
hradnych dieloch néjdete na internetovej stranke carrera-rc.com v Casti Servis.

POZOR! Pred prvym letom sa uistite, i vo Vasej krajine existuje pre letové
modely povinné zakonné poistenie pre letovy model, ktory ste si kupili.

Zaruéné podmienk

Pri produktoch znacky Carrera sa jedna o technicky vysoko hodnotné pro-
dukty (ZIADNA HRACKA), s ktorymi by sa malo starostlivo zaobchadzat. Je
nevyhnutné, aby ste dodrziavali pokyny uvedené v ndvode na obsluhu. Vsetky
diely si podrobované ddkladnej kontrole (vyhradzuj si pravo vyk §
technické zmeny azmeny modelu, ktoré sliZia na vylepsenie produktu). Ak
by sa aj napriek tomu vyskytli nedostatky, poskytneme vam zaruku v ramci
nasledujucich zaruénych podmienok:

Spolocnost Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (dalej ako ,vyrobca“) zarucuje
podla nasledujlcich ustanoveni konenému zékaznikovi (dalej ako ,zakaznik®), ze
model Quadrocoptera Carrera RC (dalej ako ,produkt’) dodany zakaznikovi bude v
priebehu dvoch rokov od zakupenia produktu (z&ruéna lehota) bez materialovych a
vyrobnych nedostatkov. Podobné nedostatky odstrani vyrobca podla viastného uva-
Zenia na vlastné naklady tak, e produkt bud opravi alebo doda nové diely alebo diely
po generalnej oprave. Zaruka sa nevztahuje na diely podliehajtice opotrebovaniu (ako
napr. akumulator, listy rotora, kryt kabiny, ozubené kolesa, a. i.), Skody spdsobené
neodbornym zaobchadzanim/pouzivanim alebo pri zésahu druhych osdb. Ostatné na-
roky zékaznika voci vyrobcovi, predovSetkym na nahradu Skody, su vylicené. Prava
zékaznika vyplyvajuce zo zmluvy alebo zo zakona (dodatocné pinenie, odstipenie
od zmluvy, zniZenie ceny, nahrada $kody) voci prislusnému predajcovi, ktoré platia v
pripade, ked produkt nebol pri prechode rizik bez chyb, nie st touto z&rukou dotknuté.

Naroky z tejto osobitnej zaruky vznikni len vtedy, ked’

+ uplatneny nedostatok nespociva v Skodach spésobenych neprimeranym pouZiva-
nim alebo pouzivanim, ktoré nie je v stlade s poziadavkami uvedenymi v navode
na obsluhu.

+ nejde o opotrebovanie zapritinené prevadzkou.

+na produkte nie st vidiet znaky, na zaklade ktorych by sa dalo usudit, Ze produkt
opravovala alebo na fiom vykonavala iné zasahy dielfia, ktord vyrobca neautorizoval.

+ sa produkt pouzival len s prisluSenstvom schvalenym vyrobcom.

Zaruéné listy nemozno nahradit.

Upozornenie pre taty EU: Upozoriiujeme na povinnost predajcu vyplyvajiicu zo
zakona a tykajucu sa poskytnutia zaruky, ze predmetna zaruka tto zaru¢nd povin-
nost neobmedzuje.

Naklady na zaslanie a vratenie produktu prebera vyrobca.

Tato zéruka plati v rozsahu uvedenom vy3Sie a za predpokladov uvedenych vy3sie
(vratane predlozenia originalneho dokladu o kipe aj v pripade dalSieho predaja) pre
kazdého dalsieho budiceho majitela produktu.

Vyhlasenie o zhode

Spoloc¢nost Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH tymto vyhlasuije, Ze tento model
vratane ovladaca je v stlade so zakladnymi poZziadavkami nasledujicich smernic
ES: smernicami ES 2009/48 a 2004/108/ES o elektromagnetickej kompatibilite a
ostatnymi relevantnymi predpismi smernice 2014/53/EU (RED) .

Originalvyhlaseniaozhode simbZete vyziadat nainternetovejstranke carrera-rc.com.
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Maximalny radiovy vysielaci vykon <10dBm

Varovné upozornenia!

Dialkovo ovlddana kvadrokoptéra nie je Ziadna hracka a je vhodna len pre
mladez od 14 rokov!

Tento produkt nie je uréeny na to, aby ho pouzivali deti bez dozoru dospelej osoby.
Riadenie vrtulnika si vyzaduje urcity cvik. Deti sa to musia naucit pod priamym do-
zoromdospelejosoby. Pred prvym poutzitim: Preditajte sindvod spolus Vasim

dietatom. V pripade nespravneho pouzivania moze dojst k tazkému poraneniu a/
alebo vecnym $kodam. S hrackou je nutné zaobchadzat opatme a obozretne a
vyZaduju sa urcité mechanické a takisto aj mentalne schopnosti. Navod obsahuje
bezpecnostné pokyny a predpisy, ako aj pokyny na Udrzbu a prevadzku produktu.
Je nevyhnutné, aby ste si tento ndvod pred prvym pouzitim produktu kompletne
precitali a porozumeli mu. Len tak mozno zabranit nehodam, pri ktorych déjde k
poraneniam a Skodam.

Ruky, vlasy a volny odev, vratane inych predmetov ako ceruzky a skrutkovace sa
nesmu dostat do blizkosti vrtule (rotora).

Nedotykajte sa otacajiceho sa rotora. Dbajte najmé na to, aby sa do blizkosti listov
rotora NEDOSTALI vase ruky!

POZOR: Aby ste zabranili zraneniam, nenechajte Quadrocopter letiet blizko
Vasej tvare. Pouzivanie iba v exteriéri — nie v interiéri. Riziko poranenia o¢i.
Start a lietanie len vo vhodnom teréne (volna plocha, Ziadne prekazky) alenv
rozsahu priameho vizudlneho kontaktu.

Ako pouzivatel tohto produktu sam zodpovedate za bezpecné zaobchadzanie,
aby ste neutrpeli Ziadnu Skodu alebo aby ste neboli ohrozeni ani vy, ani ostat-
né osoby alebo ich majetok.

+ Svoj model nikdy nepouzivajte vtedy, ked st batérie oviadaca slabé.

+ Vyhybaite sa frekventovanym a rusnym miestam. Vzdy dbajte na to, aby ste mali
dostatok miesta.

+ So svojim modelom nikdy nelietajte vonku na ulici alebo vo verejnom priestranstve,
aby ste nikoho neohrozili ani nezranili.

+ POZOR: Nenastartujte Quadrocopter, ked' sa v zéne letu Quadrocoptera na-
chadzaju osoby, zvieratd alebo iné prekazky.

« Startovanie a lietanie je v blizkosti vedeni vysokého napétia, Zelezni¢nych kolajnic,
ciest, kupalisk Ci otvorenych vodnych ploch prisne zakézané.

+ Prevadzkuijte len pri dobre;j viditelnosti a pokojnych poveternostnych podmienkach.

+ Dodrziavajte presne pokyny a varovné upozornenia tykajice sa tohto produktu a
pripadnej dodatocnej vybavy (nabijacka, akumulatory atd.), ktord pouzivate.

+ Ak by doslo ku kontaktu Quadrocoptera so Zivo¢ichom alebo tvrdymi pred-
metmi, okamiite uvedte plynovu packu do nulovej pozicie, tzn. lavy joystick
musi byt pri spodnej zarazke!

+ Vyhybajte sa akejkolvek vihkosti, pretoZze moZe poskodit elektroniku.

+ Ked budete diely svojho modelu strkat do st alebo ich olizovat, hrozi nebezpecen-
stvo tazkého poranenia az smrti.

+ Nerobte na Quadrocopter Ziadne zmeny ani Upravy.

Ak nesthlasite s tymito podmienkami, vratte kompletny model Quadrocoptera
okamzite v novom a nepouZitom stave predajcovi.

Doélezité informdcie o litium polymérovych akumulatoroch

Litium polymérové (LiPo) akumulatory st podstatne citlivejsie ako bezné alkalické
alebo NiMH akumulatory, ktoré sa inak pouzivaju pri radiovom dialkovom ovladani.
Preto sa musia ¢o najdoslednejsie dodrziavat predpisy a varovné upozornenia. V
pripade nespravnej manipulacie s LiPo akumulatormi hrozi nebezpegenstvo vzniku
poziaru. Ked zneskodriujete LiPo akumulatory, vzdy dodrziavajte Udaje vyrobcu.

Predpisy na zneskodriovanie elektrickych a elektronickych starych zariadeni
podla WEEE
Symbol preskrtnutych kontajnerov vyobrazenych na tomto
mieste vas mé& upozornit na to, Ze prazdne batérie, aku-
multory, gombikové ¢lanky, bloky akumulatorov, pristro-
jové batérie, staré elektrické spotrebice atd. nepatria do
komunalneho odpadu, pretoze poskodzuju Zivotné pros-
L tredie a zdravie. Pomahaijte zachovat Zivotné prostredie a
zdravie a porozpravajte sa aj so svojimi detmi o naleZitom zneskodneni spotrebova-
nych batérii a starych elektrickych spotrebicov. Batérie a staré elektrické spotrebice
sa odovzdavaju na znamych zbernych miestach. Budu tak riadne zrecyklované.

Nepouzivajte spolocne batérie réznych typov alebo nové batérie so starymi. Prazd-

ne batérie z hracky vyberte. Nenabijatelné batérie sa nesmu nabijat.

POZOR!

Nabijatelné batérie sa smu nabijat len pod dozorom dospelych.

Nikdy nenechavajte akumulatory prinabijani bez dozoru. Nabijate/né batérie

pred nabijanim vyberte z hracky. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat! PouZivaj-

te len odpori¢ané batérie alebo batérie podobného typu.

Pri pravidelnom pouzivani nabijacky sa musi skontrolovat jej kabel, pripojka, kryty

a ostatné diely. V pripade po$kodenia sa nabijacka smie poyzivat az po oprave.

Hracka sa smie pripojit iba na pristroje s triedou ochrany II. ﬁa

Smernice a varovné upozornenia na pouzivanie LiPo akumulatorov

+ Prilozeny LiPo akumulator 3,7 \#=#000 mAh / 3,7 Wh musite nabijat na bezpe¢-
nom mieste, na ktorom sa nenachadzaju zapalné materialy.

+ Nikdy nenechavajte akumulator pri nabijani bez dozoru.

+ Na nabijanie po lietani musite akumulator najprv ochladit na teplotu prostredia.

+ Pouzivat moZete len nabijacku uréent pre LiPo akumulatory (USB kabel/oviadag).
Pri nedodrZiavani tychto pokynov hrozi nebezpecenstvo vzniku poziaru a teda
ohrozenia zdravia a/alebo vecné Skody. NIKDY nepouZivajte inti nabijacku.

+ Ak sa akumulator pocas vybijania alebo nabijania nafikne alebo inak zdeformuje,
nabijanie alebo vybijanie okamzite ukon¢ite. Pokial mozno €o najrychlejsie a vel-
mi opatrne akumulator vyberte a polozte ho na bezpeéné otvorené miesto mimo
horlavych materidlov a minimélne 15 minat ho pozorujte. Ak budete akumulator,
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ktory sa nafukol alebo zdeformoval, nadalej nabijat alebo vybijat, hrozi nebez-
pecenstvo vzniku poziaru! Aj pri nepatrnej deformécii alebo nafiknuti je nutné
akumulator prestat pouzivat.

+ Akumulator skladujte pri izbovej teplote na suchom mieste.

+ Akumulator znovu nabite hned' po poutiti, aby ste zabranili tzv. hibkovému
vybitiu batérie. Dbajte pritom na to, aby ste medzi lietanim a nabijanim dodr-
Zali prestavku cca 20 minut. Akumulator obéas nabite (cca kaidé 2 -3 me-
siace). NedodrZiavanie spdsobov manipulacie s akumuldtorom uvedenych
vy3sie méze viest k jeho poskodeniu.

+ Pri preprave alebo pri prechodnom skladovani akumulatora by mala byt teplota v
rozsahu 5-50 °C. Akumulator ani model neskladujte podla moznosti v aute alebo
na priamom sinku. Ak bude akumulator vystaveny horic¢ave v aute, moze sa po-
Skodit alebo zacat horiet.

Upozornenie: Pri nizkom napati/vykone batérie zistite, ze je potrebné znacné vy-
vazovanie a/alebo riadiace pohyby na to, aby sa Quadrocopter nedostal do vyvrtky.
Stane sa to spravidla pri dosiahnuti Grovne napatia akumulatora 3 V a je to vhodny
okamih na to, aby ste let ukonili.

Pokyny na obsluhu
Obsah dodéavky

1 x Quadrocopter

1 x Nastavite/ny ovlada¢

1x USB kabel

1x 3,7 V, 1000mAh akumulator

1x Kamera

1x Pristavacie nozicky vratane skrutiek

1 x DrZiak na tablet

2 x Nahradny motor (vpravo/viavo)

1x Skrutkova¢

2 x AAA LR03 batérie (nie st nabijatelné)

Upevnenie pristavacich néh a kamery

Upevnite 4 pristavacie noZicky pomocou skrutkovaca na spodnej strane Qu-
adrocopteru, tak ako je zobrazené na obrazku.

3 Umiestnite kameru do drziaka v strede pod Quadrocopter. Zastréte zastréku
s 3 kablami do lavej zasuvky a zastréku s 5 kablami do pravej zasuvky vedla
drziaka.

Upevnenie mobilného telefénu

Mobilny telefon moze byt upevneny medzi obomi stranami ovladaca. K tomu
stlacte tlacidlo v strede oviadaca na Upravu Sirky tak, aby bolo mozné upevnit
mobilny telefon a aby sa nemohol vySmyknut.

Montaz drziaka na tablet

Ak na ovladaci chcete pouZit tablet, odpori¢ame z bezpecnostnych dévodov
montaz prilozeného drziaka.

Upevnite drziak na zadnej strane v strede ovladaca.

Nastavovacim kolieskom mdzete upravovat dizku drziaka. Upevnite drziak tak,
aby tablet bol upnuty v ovladaci

Nabijanie LiPo akumuléatora

Dbaijte na to, aby ste prilozeny LiPo akumulator nabijali len pomocou dodanej LiPo
nabijacky (USB kabel). Ked sa budete pokusat akumulator nabijat pomocou inej
nabijacky ur¢enej pre LiPo akumulatory alebo inej nabijacky, méze to viest k vaz-
nym Skodam. Skor ako budete pokracovat, starostlivo si precitajte ¢ast s varovnymi
upozorneniami uvedent vy3ie a smernice na pouzivanie akumulatorov. Nabijacky
a sietové diely neskratujte. Akumulator zabudovany v kvadrokoptére mozete nabijat
pomocou prislusného nabijacieho USB kabla na USB porte:

Nabijanie na poditaci:

* Pred nabijanim vyberte akumulatorovu batériu z modelu.

+ Spojte nabijaci USB kabel s USB portom poéitaca. LED diéda na nabijacom
USB kabli sa zeleno rozsvieti a signalizuje, Ze nabijacia jednotka je s poci-
taCom riadne spojena. Ked do Quadrocoptera zastréite prazdny akumulator,
LED na nabijacom USB kabli sa uz nerozsvieti a signalizuje, ze sa akumu-
lator Quadrocoptera nabija. Nabijaci USB kabel, resp. nabijacia stanica na
Quadrocoptere su vyrobené tak, Ze obratend polarita je vylicena.

+ Nabitie vybitého akumulétora (nie hiboko vybitého) potrva asi 120 minut. Ked
je akumulator plne nabity, zasvieti na nabijacom USB kabli zelen4 kontrolna
LED dioda.

Upozornenie: Pri dodani je priloZeny LiPo akumulator ¢iastocne nabity. Prvé
nabijanie preto méze trvat o nieo kratsie.

SLOVENCINA

Je nevyhnutné, aby ste dodrzali poradie pripojenia uvedené vyssie. Odpojte
konektor na kvadrokoptére, ked' kvadrokoptéru nepouzivate. NereSpektovanie
méie viest k poskodeniu akumulatora!

VloZenie akumulatorov do Quadrocoptera

+ Pomocou prilozeného skrutkovaca otvorte veko priehradky pre akumulatory.
VloZte akumulator. Zatvorte priehradku pre akumulatory.

+ Ked LED na Quadrocopteri pomaly blika, musite vymenit akumulétor.

VlozZenie batérie do ovladaca

Pomocou skrutkovaca otvorte priehradku na batérie a batérie viozte do ovla-
daca. Dbajte na spravnu polaritu. Nikdy nepouzivajte spolocne nové a staré
batérie alebo od réznych vyrobcov. Po zatvoreni priehradky mozete pomocou
vypinaca na prednej strane skontrolovat funkcionalitu oviadaca.

Ked je vypinac v pozicii ON a ovladac riadne funguje, mala by sa na vrchu v
strede ovladaca rozsvietit LED didda nacerveno.

Ked kontrolna LED pomaly bliké a zaznieva zvukovy signal, musia sa vymenit
batérie v kontroléri.

Prepojenie modelu s ovladacom

Quadrocopter Carrera RC a kontrolér sa pri kazdom uvedeni do prevadzky auto-
maticky nanovo prepoja. Ak by sa na zaciatku vyskytli problémy s komunikaciou
medzi Quadrocopterou Carrera RC a ovladacom, uskutoénite nové prepojenie.

* Pripojte akumulator v modeli.

+» Model zapnite vypinacom ON/OFF.

+ POZOR! Hned' po zapnuti postavte Quadrocopter na rovny horizontal-
ny povrch. Vdaka gyroskopu sa automaticky vyrovna.

+ LED diédy na Quadrocoptere teraz rytmicky zablikaju.

+ Zapnite kontrolér prepinacom ON/OFF (ZAP/VYP).

+ Posunite lavy joystick, teda plynovi paku celkom nahol a potom znovu nadol.

+ Spojenie je Uspesne vytvorené.

+ LED-diéda na ovladani sa teraz trvalo rozsvieti.

+ Po cca 5 1/2 minttach sa kontrolér vypne. Pre opatovné pouzivanie zopakuj-
te proces prepéjania.

Opis Quadrocoptera
B
2.
3.
m 4.
5.
6.
Prehl'ad funkcii ovladaca

1. Vypina¢ (ON / OFF)
2. Kontroln LED diéda

3. Plyn
Otéacanie dookola
4. Naklonenie dopredu/dozadu
dopravaldolava
. Vyvazovacie tla¢idlo na naklonenie doprava/dolava
. Vyvazovacie tlagidlo pre pohyb dopredu/dozadu
. Trimmer pre ot&canie v kruhu
. Looping Button
. Headless Mode
10. Tlacidlo Start Rotors (nastartovat rotory)
11. Tlacidlo Auto-Landing (automatické pristatie)
12. Tlagidlo Auto-Start & Fly to 1.5 m (auto$tart a let do 1.5m)
13. Tlacidlo "LED svetla ZAP/VYP"
14. Prepina¢ rezimu Beginner/Advanced
(zaciatognici/pokrocili) (30%/60%/100%)
15. Adaptivny drziak na tablet — Tlacidlo na nastavenie $irky ovliadaca
16. Nastavovacie koliesko pre zmenu uhla kamery

Rotorovy systém
Ochranné klietka rotora
Vypina¢ ON/OFF

LED diody

Video kamera

Priehradka pre akumulator

©oo~No L,

17. Prighradka na batériu

Vyber miesta na lietanie

S Quadrokoptérou sa méZe lietat vonku. Ked' ste Quadrokoptéru vyvai-
liaoboznamilistesasjejriadenimajejschopnostami,mézete saodva-
7it lietat aj v mensich a menej volnych priestoroch. Dbajte prosim na to,
e napriek bezvetriu mdze byt v blizkosti zeme, v urcitej vzdialenosti od
zeme velmi veterno. Nere$pektovanie tohto upozornenia méze viest k
uplnej strate Quadrokoptéry.
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SLOVENCINA

Kontrolny zoznam na pripravu letu Prepinac¢ zaéiatoénicilpokroéili@

Tento kontrolny zoznam nenahradza obsah tohto ndvodu na obsluhu. Hoci ho 30% = reZim pre zadiatoénikov
moZzete pouzit ako sprievodcu rychlym Startom (quic start guide), skor ako budete C Zvukovy signal pri prepnuti zaznie jeden krat.

pokracovat, dorazne vam odpori¢ame precitat si najprv tento navod na obsluhu. . _
60% = reZim pre stredne pokrocilych

+ Skontrolujte obsah balenia. Kvadrokoptéra reaguje citlivejsie nez v 30%-nom rezime. Zvukovy signal pri
B _|

+ Nainstalujte pristavacie nohy a kameru ako je uvedené nizsie . prepnuti zaznie dva krat.

+ Upevnite mobil alebo tablet do oviadaca d b § 100% = rezim pre pokrocilych -> 3D rezim

+ Nabite LiPo akumulator tak, ako je opisané v Casti ,Nabitie LiPo akumulatora®“. i N A .
+ Viozte 2 AAA batérii do kontroléra a dbaite na spravnu polaritu. Kvadrokoptéra reaguje velmi citlivo na pohyby volantu. Zvukovy signal zaznie

+ Najdite vhodné miesto na lietanie. pri prepnuti 3x.

+ Tak ako je popisané v bode lsad‘te akumulator do $achty akumulétora na POZOR! 100% LEN PRE SKUSENYCH PILOTOV!
spodnej strane Quadrocoptera.

+ Model zapnite vypinacom ON/OFF. Headless-Mode

* POZOR! Hned' po zapnuti postavte Quadrocopter na rovny horizontalny po- B i L L i
vrch. Vdaka gyroskopu sa automaticky vyrovna. Rezim Headless-Mode pomaha zagiatoénikom pri uceni sa lietat. Neza-

+ LED diédy na Quadrocoptere teraz rytmicky zablikaju. visle od toho, akym smerom otocite Quadrocopter, smer letu zodpoveda

+ Zapnite kontrolér prepinatom ON/OFF (ZAP/VYP). Bezpodmieneéne skontro- vzdy presne smeru letu, vykonavanému v kontroléri. Zaciatocnik teda uz ne-
lujte prepinaé zaEiatoénici.pok.—oen.' ). Posurite lavy joystick, teda plynovii musi riadit do opacnej strany ked napr. leti smerom k sebe. Ak stlacite tlacidlo
paku celkom nahol a potom znovu nadol. ,Headless-Mode-Button“ , zaznieva zvukovy signal po dobu rezimu He-

+ Doprajte Quadrocopter trochu &asu, aby sa systém spravne nainstaloval a bol vaniazvukovéhosignalupohybuite pravymjoystickomnahor,nadol,
pripraveny na prevadzku. LED dioédy na Quadrocopteri teraz ststavne blikaju. doprava i o o
LED-di6da na ovladani sa teraz trvalo rozsvieti. alebo doravq. Kvadrokoptéra potom uro.b| Ioopmg resp. pr'emet v prislu$nom

+ Zopakuite v pripade potreby body uvedené vy$sie, ak chcete lietat s dal$imi Qu- smere. Dbajte na to, aby ste mali v miestnosti do vSetkych stran dostatok
adrocoptery sucasne. miesta (cca 4 m). “3D-Looping” funguje len pri odpojenej a

+ Prepojte vas smartfon tak ako je to popisané v bode (BR) s Quadrocopterom, tak odmontovanejkamere!

aby ste na displeﬁideli Zivy obraz z kamery. DalSie detaily a funkcie ku kamere

najdete v bode ( .

* Upozornenie! Prosim, pred kazdym letom nutne vykonajte automatické na-
s|:aveni;§e !

+ Stlacte tlacidlo ,,Start-Rotors”.

+ Skontrolujte ovladanie.

+ Oboznamte sa s ovladanim.

» Quadrocopter v pripade potreby vyvazte tak, ako je to uvedené v casti

P gaby sa uz Quadrocopter pri viseni bez ovladania nehybal

z miesta.

+ Quadrocopter je teraz pripraven na pouZzitie.

+ Pokial Quadrocopter neukazuje Ziadnu funkciu, znovu sa pokuste o nadviazanie
spojenia uvedené vyssie.

+ Lietajte s modelom.

+ LED svetla na modeli zacénu blikat kratko pred vybitim akumulatora.

+ Pristarite s modelom.

+ Model vypnite prepinacom ON/OFF.

* Rozpojte konektor akumulatora.

+ Ako posledné vzdy vypinajte dialkové ovladanie.

Lietanie 4-kanéalovej Quadrocoptery

UPOZORNENIE!
Najma pri prvych pokusoch o lietanie dbajte o to, aby ste s packou na ovladaci
manipulovali velmi opatrne a nie prili§ prudko. Na vykonanie prislusného ria-

Ak by ste si vsimli, Ze sa Quadrocopter pohybuje dopredu alebo do strany bez toho,
aby ste zatlaéili.na packu, vyvazte Quadrocopter tak, ako je to opisané v asti (
P4 5

+/- Plyn (hore/dole)

Ak chcete nastartovat alebo letiet vyssie, posurite plynovi packu viavo opatr-
ne dopredu. Ak cheete pristat alebo letiet nizSie, posurite plynovu packu viavo
opatrne nadol.

4 Ak chcete Quadrocopter otocit na mieste dolava alebo doprava, opatrne po-
sufite lavli packu dolava, resp. doprava.

Ak chcete s Quadrocopterom letiet dofava alebo doprava, opatrne posurite
1
pravl packu dolava, resp. doprava.

1 Ak chcete s Quadrocopterom letiet dopredu alebo dozadu, opatrne posurite
pravy packu dopredu, resp. dozadu.

Nastartovat’ rotory/motory

Stlacte tlacidlo ,Start Rotors* na ovladaci pre spustenie motorov. lhned
ako rotory bezia, mdzete plynovou pakou vzlietnut nahor.

Funkcia looping
POZOR! LEN PRE SKUSENYCH PILOTOV!
Akstlacite Looping Buﬂon‘@zaznie 5xzvukovysignal. Podobuzaznie-
1 72

@



adless-Mode. Na deaktivovanie rezimu Headless-Modes opét stlacte tento gombik.

Funkcia video & foto

POZOR!

Dbajte prosim na to, Ze obrazky a videa so zabudovanou kamerou by mohli
poskodit osobnostné prava druhych oséb! Osoba filmovana bez jej suhlasu,
napr. v susedstve, sa méze branit v obéianskopravnom konani a Ziadat o ne-
konanie alebo nahradu $kody. Snimky 0séb v cudzich bytoch alebo aj napr. v
cudzich zdhradach ponad nepriehladné Zivé ploty méiu byt tieZ trestné!
Informujte sa prosim o prislusnom platnom pravnom stave.

Pouzivanie aplikacie Carrera RC App

Stiahnite si v prisluSnom Appstore/Playstore aplikaciu s nazvom ,Carre- ra
RC FPV* . Prislusny kod QR néjdete na baleni.
Prepojte svoj smartfon k sieti W-Lan vasho Quadrocopter. Vyhladajte siet W-Lan s
nazvom ,Carrera_RC_FPV_...“. MoZe potrvat cca 30 sekind, kym najdete WLAN
a kym sa budete méct spojit. Teraz spustite aplikaciu.
Na $tartovacej obrazovke vidite vpravo tlacidlo ,Start* , tu sa dostanete do
letového menu aplikécie. Cez tlacidlo vpravo sa dostanete k Pomocnikovi resp. k
vSeobecnym nastaveniam. Do obchodu s nahradnymi dielmi sa dosta- nete cez toto
tlacidlo . Obchod s nahradnymi dielmi sa otvori v prehlia- daci smartfonu.
Dostupnost a dodavka nahradnych dielov nie je do niektorych krajin moz- na. vV
pripade potreby sa obratte na zastipenie vo vasej krajine, uvedené na zadnej
strane.

Prehl'ad funkcii letového menu:

. Stlacte tento gombik na snimanie fotografii

. Stlatte tento gombik na snimanie videi

. Tundjdete vade fotografi & vide4 zaznamenané na smartfone

. Tuotote obraz kamery o 180°

. Skor nez zasuniete mobilny telefon do 3D-VR okuliarov, pouZite toto tlagidlo. V
archive mate moznost prezerat vSetky nahraté vide4 v perspektive 3D VR - tejto
rezim mdzete aktivovat v prislu$nej ponuke stlacenimikony

Fotografie / videa najdete v prislu$nom priecinku Fotografie/videa vasho smartfonu.
(V pripade 10S prosim dbajte na prihlasovacie prava) Pripadne je potrebny dalsi
prehravac videi.

BN -

Pouzivanie 3D-VR okuliarov (nie si dodané)

Odport¢ame Vam, aby ste sa so zariadenim Quadrocopter najskor nauili
bezpecne lietat, predtym nez pouzijete 3D okuliare!
POZOR! Nikdy nestartujte zariadenie Quadrocopter s 3D-VR okuliarmi
sam/sama. MéZete sa vystavit trestnému stihaniu!
Uistite sa, Ze zariadenie spustate v pritomnosti druhej osoby, vzdy ked mate
nasadené 3D okuliare pri lete.
Téato druha osoba musi sledovat polohu zariadenia Quadrocopter a pomahat Vam
upravovat letovl polohu, resp. zabranit moznym nehodam.
Majte na pamiti, Ze mate len obmedzené zorné pole!

Zmena uhla kamery
S pomocou nastavovacieho kolieska na pravej hornej strane kontroléra sa moze
zmenit uhol kamery (sklon cca 70°-80°).

Automaticka kontrola vysky

Ihned ako pustite joystick pri lete, Quadrocopter bude automaticky udrziavat
aktualnu letova vysku.
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Auto Landing

Funkciu automatického pristatia moZete spustit kedykolvek stlacenimtlacidla
,Auto Landing". Pri fiom sa pomaly zniZia otacky rotora. Pocas priebehu prista-
vania méate kedykolvek moznost ovplyvnit polohu pristavania pohybovanim s
pravym joystickom. Ihned ako bude Quadrocopter na zemi, vypnu sa motory.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Stlacte tlacidlo ,Auto-Start & Fly to 1.5m" na ovladaci pre spustenie motorov a
automaticke vzlietnutie do vysky ca. 1,5 m. Pocas priebehu Startovania mate
kedykolvek moznost ovplyvnit smer letu pohybovanim s pravym joystickom.
Ihned po dosiahnuti vysky 1,5 m Quadrocopter udrziava vysku.

Vyvazovanie Quadrocoptera

Auto nastaveniea naklafianie doprava/dolava, resp. vpravo, postupujte
takto:

1. Polozte Quadrocopter na vodorovnui plochu.

2. Propojte Quadrocopter s ovladacem, jak je popséno v ¢asti ,Prepoje-
nie modelu s ovladacom*.

3. Sucasne posurite plynovu paku a paku pre pohyb dopredu/dozadu do
pravého dolného rohu. LED na Quadrocopteri kratko zablika a potom
stdle svieti. Zvukovy signal zaznie 1x.

4. Uvedenie do neutrdlenj polohy jeukoncené.

Ked Quadrocopter leti vo viseni bez pohybu packy na naklananie doprava/
dolava, resp. vpravo, postupujte takto:

Ak sa Quadrocopter pohybuje sdm od seba rychlo alebo pomaly bokom dola-
va, stlacajte postupne doprava spodné pravé vyvazovacie tiacidlo uréené na
naklonenie doprava/dolava. Ked sa Quadrocopter pohybuje doprava, stlacte
dolava vyvazovacie tlacidlo uréené na naklonenie doprava/dolava.

Ked Quadrocopter leti vo viseni dopredu, resp. dozadu bez pohybu péacky
uréenej na naklananie dopraval/dolava, resp. vpravo, postupuite takto:

Ak sa Quadrocopter pohybuje sdm od seba rychlo alebo pomaly dopredu,
stlacajte postupne nadol vrchné pravé vyvazovacie tlacidlo urené na pohyb
dopredu/dozadu. Ked sa Quadrocopter pohybuje dozadu, stlacajte postupne
nadol vyvazovacie tlacidlo uréené na pohyb dopredu/dozadu.

Ked kvadrokoptéra visi, bez pohybu packy pre otacanie v kruhu sa na mieste
otaca dolava resp. doprava, postupuijte prosim nasledovne: Ak sa kvadrokop-
téra sama od seba rychlo alebo pomaly otaca okolo vlastnej osi dolava, tlacte
dolny favy trimmer pre kruhovy pohyb postupne doprava. Ak sa kvadrokoptéra
otaca doprava, tlate trimmer pre otacanie v kruhu postupne dolava.

Vymena listov rotora

27 Na stiahnutie listu rotora pouZite v pripade potreby uzky hladky predmet. Dbaj-

te nato, aby ste list rotora stiahli opatrne zvisle smerom nahor a udrzali pritom
motor zdola stabilizovany. B“Upevnite list rotora opét pevne so skrutkou na
Quadrocopteri.

m QR kdd pre systém vymeny motora, ndhradné diely a dal3ie informacie.

POZOR!

Rozhodne dbajte na znagenie a farbu, ako aj uhol sklonu listov rotora!
Vpredu vlavo: ¢ervena — znacenie ,A“

Vpredu vpravo: ¢ervena — znacenie ,B“

Vzadu vpravo: ¢ierna — znacenie ,A”

Vzadu vlavo: ¢ierna — znacenie ,,B”

Riesenia problémov

Problém: Ovlada¢ nefunguje.

Pri¢ina:  Vypina¢ ON/OFF je v pozicii ,OFF".
Riesenie: Vypina¢ ON/OFF prepnite do pozicie ,ON".
Pri¢ina:  Batérie boli nespravne viozené.
Rie3enie: Skontrolujte, ¢i st batérie spravne viozené.
Pri¢ina:  Batérie uz nemaju dost energie.
Rie3enie: Vlozte nové batérie.

Problém: Quadrocopter sa neda ovladat ovladacom.

Pri¢ina:  Vypina¢ ovladaca je v pozicii ,OFF*.

Riesenie: Najprv prepnite vypina¢ na ovladaci do pozicie ,ON".

Pri¢ina:  Ovladac asi nie je spravne prepojeny s prijimacom v Quadrocopteru.

Riesenie: Vykonajte prepojenie Quadrocoptera s ovladacom tak, ako je to uvede-
né v ¢asti Kon rolny zoznam na pripravu letu”.

Problém: Quadrocopter nestartuje.

Pri¢ina:  Tlacidlo ,Start-Rotors* na ovladaci nie je stlacené.

SLOVENCINA
Problém: Quadrocopter nestlpa.

Pri¢ina:
Riesenie:
Pricina:
Riesenie:

Listy rotora sa pohybuiju prili$ pomaly.
Posurite plynovu paku hore.
Vykon akumulatora je nedostatocny.
Nabite akumulator (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora®).

Problém: Quadrocopter bez zjavného dévodu straca pocas letu rychlost a klesa.

Akumulator je prili$ slaby.
Nabite akumulator (pozri kapitolu ,Nabitie akumulatora®).
Quadrocopter sa otaca len v kruhu alebo sa pri $tarte prevracia.

Nespravne priradené alebo poskodené listy rotora.
Listy rotora umiestnite/vymerite tak, ako je to opisané .

Pricina:
Riesenie:
Problém:
Pricina:
Riesenie:

Problém: Spojenie Wifi/WLAN nie je mozné.

Pricina:
Riesenie:

Vypina¢ modelu je na ,OFF*.
Najprv prepnite vypina¢ na modeli na ,ON“.

Omyl a zmeny vyhradené

Farby / konecny dizajn — zmeny vyhradené

Technické zmeny a zmeny podmienené dizajnom vyhradené
Piktogramy = fotografie symbolov
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Rie3enie: Stlacte Startovacie tlacidlo ,Start-Rotors* na ovladaci
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HRVATSKI

Postovani kupce

Cestitamo Vam na kupnji Vaseg Carrera RC-Modell-Quadrocoptera, koji je izraden pre-
ma danadnjem stanju te-hnike. Posto se stalno trudimo nase proizvode dalje razviti i
poboljsati, pridrzavamo si pravo, u svako vrijeme i bez nagovjestaja provesti izmjene u
tehnickom pogledu i u pogledu na opremu, materijale i dizajn. Na osnovu neznatnih
odstupanja ovog proizvoda u odnosu na podatke i slike iz ove upute se stoga ne mogu
zasnovat prava. Ova uputa za posluzivanje i montaZu je sastavni dio proizvoda. Kod ne-
podtivanja upute za uporabu i sigurnosnih uputa iz nje gubi se pravo na jamstvo. Sacu-
vajte ovu uputu za uporabu za €itanje i za slu¢aj, da ovajmodel dajete tre¢im osobama.

Najaktuelnija verzija ovge upute za uporabu i informacije o raspolozivim zamjen-
skim dijelovima mozZete naéi na stranici carrera-rc.com u servisnom podrugju.

POZOR! Prije prvog leta se uvjerite, da li u Vasoj zemlji za modele letjelica
postoji obveza osiguranja za model letjelice, koji ste kupili.

Kod Carrera proizvoda se radi o teh ivi kvalitetnim proizvodima (NISU
IGRACKE), sa kojima se treba pailjivo postupati. Obavezno obratite pozor
na upute iz upute za uporabu. Svi dijelovi podlijeZu paZljivoj provjeri (prava
natehni-ckei ipromj dela, koje sluze poboljSanju proizvoda,
ostaju pridriane). Ukoliko biipak nastupile greske, jamstvo se daje u okviru
niZe naznacenih uvjeta jamstva:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (dalje u tekstu ,proizvodac”) jaméi potro$acu
(dalje u tekstu ,kupcu“) prema mijeri nize navedenih uvjeta, da ¢e Carrera RC-Mo-
dell-Quadrocopter (dalje u tekstu ,proizvod”) unutar vremenskog perioda od dvije
godine od datuma kupnie (rok trajanja jamstva) biti slobodan od greSaka materijala
ili obradivanja. Takve greske ¢e proizvoda¢ prema vlastitoj procjeni i na viastiti troak
ukloniti popravkom ili isporukom novih dijelova ili temeljito servisiranih dijelova. Jam-
stvo se ne proteZe na potrosne dijelove (kao npr. akumulator, listovi rotora, poklopac
kabine, zup€anici itd.), Stete kroz neprimjereno rukovanje/koristenje ili strane zahva-
te. Druga prava kupca, posebice pravo na nadoknadu Stete, protiv proizvodaca su
iskljucena. Ugovo-rna ili zakonska prava kupca (dodatno ispunjenje, odstupanje od
ugovora, smanjenje, nadoknada $tete) prema doticnom kupcu koja postoje, kada
proizvod prilikom prijenosa opasnosti nije bio slobodan od nedostataka, ostaju ne-
dirnuta kroz ovo jamstvo.

Prava iz ovog posebnog jamstva proizvodaca postoje samo, ako

+ uzrok reklamirane greske nije Steta, koja je prouzrokovana nenamjenskom upora-
bom ili nestruénom primjenom prema mijeri iz ove upute za uporabu.

+ se ne radi 0 pojavama habanja uvjetovanim pogonom.

*na proizvodu nisu uocljiva obiljezja, koja upucuju na popravke ili druge zahvate
provedenih u radionicama, koje nisu autorizirane od strane proizvodaca.

+ je proizvod iskljucivo koristen sa opremom, koju je odobrio proizvodac.

Jamstvena kartica se ne moze nadoknaditi.

Upute za zemlje €lanice EU: Upucuje se na zakonsku duznost davanja jamstva
prodavaca, da ovo pravo na davanje jamstva nije ograni¢eno kroz ovo jamstvo. Tro$-
Kovi slanja i vratanja proizvoda preuzima proizvoda¢. Ovo jamstvo vrijedi u gore
navedenom obimu iz pod gore navedenim uvjetima (uklju€ujuci predocenje original-
noga dokaza o kupnjii u slu¢aju preprodaje) za svakog kasnijeg vlasnika proizvoda.

Izjava o skladnosti

Ovim Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH izjavljuje, da ovaj model zajedno sa
upravljatem odgovara nacelnim zahtjevima sliede¢ih EU smjernica: EG smjernice
2009/48 i 2004/108/EG o elektromagnetskoj podnosljivosti i drugim bitnim propisima
smjernice 2014/53/EU (RED) .

Originalna izjava o konformnosti se moZe potraziti na carrera-rc.com.

Vilcl4 |2.4
v/ ‘28 |\GH=z

Maksimalna snaga radio-frekvencije <10dBm

Upute upozorenja!

Quadrocopter na daljinsko upravljanje NIJE IGRACKA i iskljugivo je primjeren
za djecu stariju od 14 godina!

Ovaj proizvod nije namijenjen da ga koriste djeca bez nadzora odrasle osobe za-
duZene za njihov odgoj. Za upravljanje helikopterom je potrebna izvjesna vjezba.
Djeca to moraju ugiti pod izravnim nadzorom odrasle osobe. Prije prvew uporabe:
Proéitajte ovu uputu zajedno sa Vasim djetetom. Kod neprimjerenog koristenja
moze doci do teskih ozljeda i/ili materijalnih $teta. Upravijanje se mora vrsiti pa- Zljivo
i oprezno i zahtieva neke mehanicke i mentalne sposobnosti. Uputa sadrzi
sigurnosne upute i propise kao i naputke vezane za odrzavanje i pogon proizvoda.
Obavezno je potrebno ovu uputu prije prvog pustanja u pogon kompletno procitati i
razumjeti. Samo tako se mogu izbje¢i nezgode sa ozljedama i o$tecenjima. Ruke,
kosu i labavu odjecu i druge predmete kao Sto su to olovke i odvijace drZite dalje od

propelera (rotora). Nemojte dodirivati rotirajuci rotor Posebno pazite na to, da ruke

NE dodu u blizini listova rotora!

POZOR: Quadrocopter nemojte pustiti da leti u blizini Vaseg lica, kako biste

izbjegliozljede. Uporabadozvoljena samo na otvorenom-neu unutrasnjem po-

drudju. Rizik od ozljede o&iju. Krenite i letite uredajsamo na prikladnom terenu

(slobodna povrsina, bez prepreka) i samo unutar izravnog vizualnog kontakta.

Vikao korisnik ovog proizvoda ste potpuno odgovorni, za sigurno rukovanje,

kakoniVi,anidrugeosobeilinjihovovlasnistvonebibiliosteéeniiliugroZeni.

+ Va$ model nikada nemojte koristiti sa slabim baterijama u upravijacu.

+ Izbjegavajte podrucja u kojima ima puno prometa ili jako frekventna podrucja. -
Uvijek pazite na to, da na raspolaganju imate dovoljno mjesta.

+ Va$ model prema moguénosti nemojte pustati da leti na otvorenoj ulici ili u otvore-
nim podrucjima, kako nikoga ne biste ugrozili ili ozlijedili.

+ POZOR: Nemojte pokretati Quadrocopter ukoliko se u podrucju letenja Qua-
drocopter nalazi osobe, Zivotinje ili druge prepreke.

+ Pokretanje i letenje u blizini visokonaponskih vodova, Zeljeznickih tracnica, ulica,
bazena ili otvorene vode je strogo zabranjeno.

+ Koristiti iskljucivo kod dobre vidljivosti i mirnih vremenskih uvjeta.

+ Togno slijedite naputke i upute upozorenja za ovaj proiz-vod i za mozebitnu dodat-
nu opremu (punjac, akumulator itd.), koju koristite.

+» Ukoliko Quadrocopter dode u dodir sa Zivim bi¢ima ili tvrdim predmetima,
polugu za gas molimo Vas odmah postavite u neultralni polozaj, to zna¢i
lijevi Joystick mora biti na donjem grani¢niku!

+ |zbjegavajte vlagu, jer ona moze ostetiti elektroniku.

+ Postoji opasnost od teskih ozljeda pa do smrti, ukoliko dijelove VaSeg modela sta-
vite u usta ili ih lizete.

+ Na Quadrocopter nemojte provoditi promjene ili modifikacije.

Ukoliko se ne slazete sa ovim uvjetima, model Quadrocopter u potpunosti odmah u
novom i nekoridtenom stanju vratite natrag trgovcu.

Vaine informacije o litijskim polimer akumulatorima

NiMH akumulatora, koji se inace koriste za daljinske upravijace za televizije. Propisi
i upute upozorenja se stoga moraju to¢no slijediti. Kod pogre$nog rukovanja LiPo
akumulatorima postoji opasnost od pozara. Kada zbrinjavate LiPo akumulatore uvi-
jek obratite pozor na podatke proizvodaca.

Odredbe za zbrinjavanje elektricnih i elektronickih starih uredaja prema WEEE.

Ovdje naslikani simbol precrtane kante za smece Vas upu-
¢uje na to, da prazne baterije, akumulatori, okrugle baterije,
akumulatorske baterije, baterije za uredaje, elektricni stari
uredaji itd. ne spadaju u kuéni otpad, posto ugrozavaju oko-
i i zdravljie. Pomozite molimo Vas odrzavanju okoline i
L zdravlja i pricajte i sa svojom djecom o urednom zbrinjava-
nju potroSenih baterija i elektri¢nih starih uredaja. Baterije i elektriéni stari uredaji se
trebaju predati poznatim sakupljalistima. Na taj nacin ¢e se uredno reciklirati. Nejedna-
ki tipovi baterije il nove i potroSene baterije se ne smiju zajedno koristiti. Prazne bate-
rije izvadite iz igracke. Baterije koje se ne mogu puniti ne smiju se puniti!
POZOR!
Punjive baterije se treba puniti pod nadzorom odraslih osoba.
Akumulatore za vrijeme punjenja nikada nemojte ostaviti bez nadzora. Baterije
koje se mogu puniti, prije punjenja izvadite iz igracke. Prikljuéne spojke se ne smiju
kratko spajiti. Iskljucivo se smiju koristiti preporucene baterije ili baterije istog tipa. Kod
redovne uporabe punjaca redovno se moraju kontrolirati kabel, priklju¢ak, poklopci i
drugi dijelovi. U slu¢aju $tete punjac se tek nakon popravka opet smije pustiti u pogon.
Igracka se smije prikljuciti samo na uredaj sa klasom zastite Il.

Smjernice i upute upozorenja za koriStenje LiPo akumulatora.

+ PriloZeni 3,7 V=4800 mAh / 3,7 Wh LiPo akumulator morate puniti na sigurnom
mjestu udaljenom od zapaljivih materijala.

+ Akumulatore za vrijeme punjenja nikada nemojte ostaviti bez nadzora.

+ Zapunjenje nakon leta akumulator se najprije mora ohladiti na prostornu temperaturu.

+ Iskljucivo se smije koristiti odgovaraju¢i Lipo punja¢ (USB kabel / upravljag). U
slucaju nepostivanja ovih uputa postoji opasnost od pozara, a time i opasnost po
zdravlje ifili materijaine Stete. NIKADA nemojte koristiti drugi punjac.

+ Ukoliko se akumulator za vrijeme postupka punjenja i praznjenja napuse ili defor-
mira, odmah zavrsite postupak punjenja ili praZnjenja. lzvadite akumulator koliko je
moguce $to brZe i opreznije van i odloZite ga na sigumno, otvoreno podrucje udaljeno
od zapaljivih materijala i nadzirite ga najmanje 15 minuta. Ukoliko akumulator, koji se
ve¢ napuhao ili deformirao, i dalje punite ili praznite, postoji opasnost od pozaral |
kod najmanije deformacije ili stvaranja balona akumulator se moraizvaditi iz pogona.

+ Akumulator na sobnoj temperaturi odloZite na suho mjesto.

» Akumulator obavezno nakon uporabe opet napunite, kako biste izbjegli tako-
zvano dubinsko praznjenje akumulatora. Pri tome uzmite u obzir, da izmedu
leta i postupka praznjenja mora biti stanka od oko 20 minuta. Akumulator
povremeno napunite (oko svaka 2-3 mjeseca). Nepostivanje gore navedenih
uputa za rukovanje akumulatorom moze dovesti do kvara.

+ Za transport ili privremeno skladistenje akumulatora, temperatura bi trebala iznositi
izmedu 5-50°C. Akumulator ili model po mogucnosti nemojte skladistiti u vozilu ili
izravno pod suncevim zrakama. Ako se akumulator izloZi vrucini u automobilu,
moze doc¢i do ostecenja ili se zapaliti.
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Naputak: Kod malog napona / snage baterija ¢ete utvrditi, da je potrebno znatno
jace trimanije ifili kretanje upravijacem, kako se Quadrocopter ne bi strmoglavio. To
po pravilu nastupa prije dostizanja 3 V napona akumulatora i dobar je trenutak za
zavrSetak leta.

Upute za posluzivanje
Opseg isporuke

1x Quadrocopter

1x Prilagodljivi kontroler

1x USB kabel za punjenje

1x 3,7V, 1000mAh Akumulator

1x Kamera

1x Noge za prizemljivanje uklj. vijke

1x DrZa¢ tableta

2x Zamijenski motor (desnollijevo)

1x Odvija¢

2x AAA LR03 baterije (ne mogu se puniti)

Pricvrstite bazu za slijetanje i kameru

Molimo privrstite 4 noge za prizemljivanje pomocu odvijaca kao $to je prika-
zano na donjoj strani Quadrocoptera.

3 Postavite kameru u drza€ u sredinu ispod Quadrocoptera. Utaknite utika¢ sa
3 kabela i utika¢ sa 5 kabela u desnu kutiju pored drzaca.

Uévrséenje mobilnog telefona

Mobilni telefon se moze uévrstiti izmedu obiju strana strana kontrolera. Pritom
pritisnite gumb u sredini kontrolera kako biste Sirinu promijenili tako da se
mobilni telefon stegne i ne moze ispasti.

Montaza drzaca tableta

Ako u svojem kontroleru Zelite koristiti tablet, preporu¢ujemo vam da iz sigur-
nosnih razloga montirate prilozeni drzag.

Uglavite drza¢ na straznjoj strani u sredinu kontrolera.

Pomocu kotaca za podeSavanje moze se odrediti duljina drzaca. Drza€ ucvrsti-
te tako da on ¢vrsto zahvati tablet u kontroleru.

Punjenje LiPo akumulatora

Pazite na to, da prilozene LiPo akumulatore iskljucivo punite sa dostavljenim LiPo
punjacem (USB kabel). Ako akumuator pokusavate napuniti sa nekim drugim punja-
¢em za punjenje LiPo akumulatora ili drugim punjacem, isto moze dovesti do teskih
ozlieda. Prije nego nastavite procitajte molimo Vas sljedeci odlomak sa uputama
upozorenja i smjernicama za koristenje akumulatora. Punja¢ i mrezne elemente
nemojte kratko spajati. Akumulator ugraden u Quadrocopter sa odgovaraju¢im USB
kabelom za punjenje moZete puniti na USB-portu:

Punjenje na kompjuteru:

+ Izvadite punjivu baterijuizmodela prije nego ju pocnete puniti.

+ Spojite USB kabel za punjenje na USB port na kompjuteru. LED na USB
kabelu za punjenje svijetli zeleno i prikazuje, da je jedinica za punjenje ured-
no spojena sa kompjuterom. Ako prikljucite Quadrocopter praznim akumu-
latorom , LED na USB kabelu za punjenje viSe ne svijetli i prikazuje, da se
akumulator Quadrocopter-a puni. USB kabel za punjenje tj. okno za punjenje
na Quadrocopteru su proizvedeni tako, da je isklju¢ena obratna polarnost.

+ Otprilike 120 minuta traje, da se prazni akumulator (ne dubinski ispraznjeni)
opet napuni. Kada je akumulator pun, na USB kabelu za punjenje LED prikaz
o pet svijetli zeleno.

1 dielomis:

Naputak: Prilikomisporuke je prilozeni LiPo ak j napunj
Stoga je moguce, da prvi postupak punjenja bude nesto kraci.

Obavezno se pridriavajte gore navedenog redoslijeda prikljucivanja! Popu-
stite uti¢ne spojeve koji se nalaze na Quadrocopteru kada isti ne koristite.

Nepostivanje moze dovesti do oStec¢enja akumulatora!

Umetanje akumulatora u Quadrocopter

+ Pomocu priloZenog odvijaca otvorite poklopac pretinca za akumulator. Umet-
nite akumulator. Zatvorite pretinac akumulatora.

+ Ako LED polako treperi na Quadrocopteru, morate zamijeniti akumulatore.

Postavljanje baterije u upravljaé

7 Pretinac za baterije otvorite sa izvijatem i postavite baterije u upravija¢. Pazite
ispravno postavijene polove. Nikada nemojte zajedno koristiti nove i stare bate-
rije ilibaterije razlicitih proizvodaca zajedno. Nakon $to pretinac zatvorite, pomo-
¢u sklopke Power na prednjoj strani moZete provijeriti funkcionalnost upravijaca.
Kod poloZaja sklopke u polozaju ON i uredne funkcije, LED gore u sredini
upravljaca treba svijetliti u crvenoj boji.

HRVATSKI

Povezivanje modela sa upravljaéem

Carrera RC Quadrocopter i upravlja¢ automatski se spajaju prilikom svakog pu-
Stanja u pogon. Ukoliko bi na pocetku postojale poteskoce prilikom komunikacije
izmedu Carrera RC Quadrocoptera i upravjaca, izvrSite ponovno povezivanje.

+ Spojite akumulator u modelu.

+ Model ukljucite na sklopki ON/OFF.

* POZOR! Quadrocopter obavezno nakon ukljucivanja postavite na rav-
nu, vodoravnu povrsinu. Sustav Gyros se automatski centrira.

+ LED svijetilike na Quadrocopteru sara trepere u ritmu.

+ Na ON/OFF sklopki ukljucite upravijac.

+ Pomaknite lijevu upravijacku palicu, te takoder i polugu gasa, potpuno prema
gore i ponovno prema dolje.

+ Povezivanje je uspjeSnozavrseno.

+ LED na upravljau sada stalno svijetli.

+ Nakon oko 5 1/2 minuta upravlja¢ se iskljuéuje. Za ponovnu uporabu molimo
ponoviti postupak spajanja.

Opis Quadracoptera

B 1. Sustav rotora
2.

Zaétitni kavez za rotor
3.
m:
5.
6.

Sklopka ON-/OFF
LED-i
Video kamera
Pretinac za akumulator
Pregled funkcija upravljaca
1. Sklopka Power (ON / OFF)
2. Kontrolna LED

3. Gas

Kruzni pokreti
4. Naprijed / natrag
Nagib u desno /lijevo

5. Trimer za nagib u desno / lijevo

6. Trimer za naprijed / natrag

7. Trimer za kretanje u krug

8. Looping Button

9. Modus Headless Mode

10. Gumb za pokretanije rotora

11. Gumb Automatsko slijetanje

12. Gumb Automatsko pokretanje i let na 1,5m

13. Tipka "LED svijetla UKLJ. / ISKLJ."

14. Sklopka pocetnik/napredni (30%/60%/100%)

15. Prilagodljivi drzac tableta — Gumb za pode$avanie $irine kontrolera

16. Kotac za mijenjanje kuta kamere

17. Pretinac za baterije
Izbor podrucja leta

Quadrocopter moZe vani letjeti. Nakon $to ste svoj Quadrocopter istri-
malii nakon $to ste se upoznali sa njegovim upravljanjem i sposobnosti-
ma, moZete pokusati letjeti u manjim prostorima sa manje slobode. Pazi-
te molimo Vas, da bez obzira Sto u blizini poda ne puse vjetar, u
odredenom razmaku od poda moze biti vrlo vjetrovito. Nepostivanje ove
upute moze dovesti do totalnog gubitka Quadrocoptera.

Kontrolna lista za pripremu leta

Ova kontrolna lista ne nadomjesta sadrZaj ove upute za uporabu. lako se moze kori-
stiti kao uputa za brzi pocetak, obavezno Vam preporu¢éamo da prije nego nastavite
procitate ovu uputu za uporabu.

* Pregledajte sadrzaj pakovanja.
+ Instalirajte bazu za slijetanje i kameru kako je navedeno pod ’
« Fiksirajte svoj mobilni telefon ili tablet u kontroler [ i]

zamijeniti baterije.

Ako kontrolna LED polako treperi i Suje se signalni zvuk, u upravljaéu morate
7
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+ Napunite LiPo akumulator kao $to je opisano u poglavlju ,Punjenje akumulatora LiPo".

+ Postavite 2 AAA baterije u upravljac i pazite na ispravno postavljene polove.

+ PotraZite odgovarajucu okolinu za letenje.

+ Akumulator kao $to je opisanou  umetnite u pretinac za akumulator na donjoj
strani Quadrocoptera.

+ Model ukljucite na sklopki ON/OFF.

* POZOR! Quadrocopter obavezno nakon ukljucivanja postavite na ravnu, vo-
doravnu povrsinu. Sustav Gyros se automatski centrira.

+ LED svijetilike na Quadrocopteru sara trepere u ritmu.

+ Na ON/OFF sklopki ukljucite upravijac.
Obavezno provjerite sklopku za poéetni¢ki-napredni modus ( ). Gunite li- jevi
Joystick, zna€i polugu za gas, skroz prema gore i ponovno dolje u nulti poloZaj.

+ Dajte Quadrocopteru jedan trenutak vremena da se sustav ispravno instalira i bude
spreman za rad. LED na Quadrocopteru sada stalno trepere. LED na upravijatu sada
stalno svijetli.
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+ Sada ponovite po potrebi gore naznacene tocke, ukoliko biistovremeno htjeli letjeti
i druge Quadrocoptere.

+ Povezite Va3 pametni telefon sa Quadrocopterom kao $to je opisano u tocki ( E}
skroz dok na ekranu ne vidite sliku uzivo sa kamere. Ostale detalje i funkcije ka-
mere vidi u toCci (T ).

* Napomena! Prije svakog leta, molimo, nuzno izvedite Auto-namjestanje !

* Pritisnite gumb ,,Pokretanje rotora”.

+ Pregledajte upravijanje.

+ Upoznajte se sa upravljanjem.

+» Trimajte Quadrocopter po potrebi kao $to je opisano po E E,

tako da se Quadrocopter u lebdecem letu bez kretanja upravljaca vise ne
pomice sa mjesta.

+ Quadrocopter je sada spreman za pogon.

+ Ukoliko Quadrocopter ne pokazuje nikakvu funkciju, poku3ajte ponovno uspostaviti
gore navedenu vezu.

+ Letite model.

+ LED svjetilike na modelu pocinju treperiti ukratko prije, nego se akumulator isprazni.

+ Prizemljite model.

+ Model iskljucite na sklopki ON/OFF.

uticni spoj ak | a.

+ Uvijek zadnje iskljucite daljinski upravijac.

Letenje 4-kanalnog Quadrocoptera

NAPOMENA!

Kod prvih pokusaja letenja posebice pazite na to, da polugu na upravljaéu
vrlo oprezno, a ne prebrzo posluzujete. U vecini slu¢ajeva su dovoljna vrlo
vrlomala pokretanjanadoti¢nojpoluzi, kakobiseizveladoti¢cnanaredbaza
upravljanje!

Ukoliko primijetite, da se Quadrocopter krec¢e naprijed ili u stranu bez da ste Vipritisnuli
odgovarajuéu polugu, trimajte Quadrocopter kao $to je opisano u [ & é E

13 +/- Gas (gqre/do!g) ) B ) .

Za pokretanje leta ili za letenje u visinu gurnite polugu za gas lijevo oprezno
naprijed. Za prizemljenje ili za letenje na manjoj visini gurite polugu za gas
lijevo oprezno natrag.

Da bi Quadrocopter na mjestu okretali lijevo ili desno, lijevu polugu oprezno
gurnite u lijevo tj. u desno.

Da bi Quadrocopter letjeli u desno ili u lijevo desnu polugu oprezno gurnite u
lijevo tj. u desno.

Da bi Quadrocopter letjeli naprijed ili natrag desnu polugu oprezno gurnite
naprijed tj. natrag.

14
15
16
Pokretanje rotora/motora

Funkcija Loopinga
POZOR! SAMO ZA UVJEZBANE PILOTE!

Pritisnite gumb ,Pokretanje rotora“ na kontroleru kako bi se pokrenuli mo-
tori. Cim se rotori pokrenu, moZete polugom gasa podignuti prema gore.

®

b Ako pritisnite gumb ,Looping Button* 5 x se Suje signalni zvuk. Skroz
@ se Cuje signalni zvuk desni Joystick pomjerajte gore, dolje, desno ililiievo.
Quadrocopter potom izvodi Looping tj. okre¢e se u doti¢nom praveu. Pazi-

te na to, da u prostoriji ima dovoljno mjesta u svim pravcima (oko 4 m).
“3D-Looping” funkcionirasamo kada je kameraiskopéanaidemontirana!

Sklopka za pocetnicki / napredni modus @

17 c

60% = medijum modus

Quadrocopter reagira osjetljivije nego u 30% modusu. Prilikom uklapanja 2 x
se ¢uje signalni zvuk.

100% = napredni modus -> 3D modus

Quadrocopter reagira vrlo osjetljivo na pokrete upravijanja. Prilikom uklapanja
3 x se Cuje signalni zvuk.

POZOR! 100% SAMO ZA ISKUSNE PILOTE!
Modu Headless-Mode

30% = pocetnicki modus
Prilikom uklapanja jednom se ¢uje signalni zvuk.

Modu Headless-Mode pocetnicima pomaze prilikom uenja letenja. Bez
obzira u kojem pravcu se Quadrocopter okrene, smjer letenja uvijek od-
govara smjeru letenja, koji se vrsi na upravijacu. Pogetnik znagi vise ne mora
upravljati na obrnutoj stsrani ako npr. leti prema sebi. Ako pritisnete gumb

,Headless-Mode-Button* Cuje se signalni zvuk skroz dok se nalazite u

| BT | | [

Funkcija video & slikanje

POZOR!
Uzmite molimo Vas u obzir, da slike ili video snimke napravljene sa ugrade-
nom kamerom mogu ostetiti prava naslikuiosobnost drugih osoba! Osoba

kojajesnimanabezpristanka, npr.ususjedstvu, moZese pravno branitisud-
skim putemizahtijevatida se prestaneili zahtijevatinaknadustete. Snimke
osoba u tudim stanovima ili npr. u tudim vrtovima uéinjene preko neprovidne
Zivice mogu predstavljati kazneno djelo! Informirajte se molimo Vas o doti¢no
vaze¢em pravnom polozZaju.

Uporaba Carrera RC aplikacije

m LPreuzmite odgovarajuce aplikacije odn. Playstore aplikaciju naziva

c ,Carrera RC FPV* . Odgovarajuéi QR kod pronadite na ambalazi. Scoj
pametni telefon poveZzite W-LAN vezom svojeg kvadrokoptera. Potrazite W-
LAN pod nazivom ,Carrera_RC_FPV_...“. Moguce je da je potrebno vrije- me
¢ekanja od oko 30 sekundi, prije nego pronadete W-LAN i spojite se. Sada
pokrenite aplikaciju.

Na pocetnom zaslonu na desnoj strani vidite gumb "Pokreni je dolazi- te
do izbornika letenja u aplikaciji. Preko gumba desno moZzete doci do pomogéi tj.

do op¢ih podesavanja. U trgovinu zamjenskim dijelovima moZete uéi preko
ovog gumba| govina zamjenskih dijelova se otvara u pregledniku pa-
metnog telefona.

RaspoloZivost i isporuka zamjenskih dijelova nije moguca u neke drzave. Po
potrebi se obratite zastupniku u Vasoj zemlji, navedenom na poledini.

m m Pregled funkcija izbornika Ietenjm

1. Pritisnite ovaj gumb za slikanje

2. Pritisnite ovaj gumb za snimanje videa

3. Ovdje ¢ete naci fotografije & video snimljene na Vasem pametnom telefonu

4. Okrenite ovdje sliku kamere za 180°

5. Ovaj gumb upotrijebite prije umetanja mobilnog telefona u 3D-VR naocale.
U arhivi imate moguénost sve snimljene video materijale pregledati u 3D VR
perspektivi - aktivirajte ovaj nacin rada u odgovarajuéem izborniku pritiskom
na ikonu

Slike / video snimke mozete naéi u dotiénom direktoriju za slike/video snimke
Vaseg uredaja. (Kod IOS vodite racuna o pravima pristupa) Eventualno je po-

treban dodatni Video Player.

m Koristite 3D-VR nao¢ale (nije prilozeno)

g C Preporucujemo vam da prije uporabe 3D naocala proucite sve o sigur-
nosti leta kvadrokopterom!
POZOR! Kvadrokopter NIKADA ne smije letjeti sam s 3D-VR naocalama!
To je protuzakonito!
Uvjerite se da je pored vas 2. osoba kada pri letu imate 3D naocale.
2. Ta osoba mora za vas nadzirati poloZaj kvadrokoptera i pomagati vam pri
korigiranju poloZaja letenja kako bi se izbjegle eventualne nezgode.
Imajte na umu da imate samo ograniceno vidno polje!
Promjena kuta kamere
Pomocu kota¢a za podeSavanje na desnoj gornjoj strani upravijaca moze se

promijeniti kut kamere (cca. 70°-80° nagib).

Automatska kontrola visine

Kada lijevu upravljacku palicu otpustite u let, kvadrokopter automatski zadrza-
va trenutacnu visinu letenja.

Auto Landing

U bilo kojem trenutku moZete pritiskom gumba ,Automatsko slijetanje” aktivi-
rati funkciju automatskog slijetanja. Pritom se polako smanjuje broj okretaja
rotora. Tijekom postupka slijetanja pomicanjem desnih upravijackih palica u
svakom trenutku imate moguénost utjecati na polozaj slijetanja. Cim se kva-
drokopter spusti na tlo, iskljucite motore.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Pritisnite gumb ,Automatsko pokretanje i let na 1,5 m” na kontroleru kako bi se
pokrenuli motori i automatski uzletjeli na visinu od oko 1,5 m. Tijekom postup-
ka pokretanja pomicanjem desne upravljacke palice u svakom trenutku imate
mogucnost utjecati na smijer letenja. Cim se postigne visina od cca. 1,5 m,
kvadrokopter automatski zadrzava visinu.

Trimanje Quadracoptera

Automatsko trimanje
1. Postavite Quadrocopter na vodoravnu povrsinu.

2. Spojite Quadrocopter sa upravljacem kao $to je opisano u ,,Poveziva-
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modusu Headless-Mode. Za deaktiviranje modusa Headless-Modes ponovno
pritisnite gumb.
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nje modela sa upravljacem”

3. Istovremenogurnite polugu zagasipoluguzanaprijed / natragude-
sni kut dolje. LED na Quadrocopteru kratko treperi i potom neprestano
svijetli. Signalni ton javlja se 1x.

4, Stavljanje u neutralni poloZaj je zavr$eno.



HRVATSKI

Ako Quadrocopter u lebde¢em letu, bez kreta-nja poluge za nagib u desno/ lije-
vo leti u lijevu tj. desnu stranu, postupajte molimo Vas na sljedeci nacin: Ako se
Quadrocopter samostalno brzo ili sporo pokrece u liievo, donji desni trimer za
nagib u desno/ ullijevo postupno pritisnite u desno. Ako se Quadrocopter pokre-
¢e udesno, trimer za nagib u desno/ liievo postupno pritisnite u lijevo.

24

Ako Quadrocopter u lebde¢em letu, bez kretanja poluge za nagib za naprijed /
natrag leti naprijed tj. natrag, postupajte molimo Vas na sljedeci nacin: Ako se
Quadrocopter samostalno brzo ili sporo pokrece naprijed, gomji desni trimer
za naprijed/natrag postupno pritisnite u desno. Ako se Quadrocopter pokrece
natrag, trimer za naprijed/na-trag postupno pritisnite gore.

Ako se Quadrocopter u lebde¢em letu, bez kretanja poluge za okretanje na
mjestu okrece u lijevo tj. u desno, postupajte molimo Vas na sljedeci nacin:
Ako se Quadrocopter samostalno brzo ili sporo okrece oko viastite osi u lijevo,
donji desni trimer za okretanje u krug postupno pritisnite u desno. Ako se
Quadrocopter okrece u desno, trimer za okretanje postupno pritisnite ulijevo.

Zamjena listova rotora

27 Za skidanje jednog lista rotora po potrebi koristite uski, glatki predmet. Pazite
na to, da list rotora oprezno okomito izvucete gore i pri tome motor odozdo
stabilizirajte tako, da ga drZite. List rotora opet sa vijcima pricvrstite na Qua-
drocopter.

QR-kod za sustav za zamjenu motora, zamjenskidijeloviiostale infor-
macije.
POZOR!

Obavezno obratite pozor na oznaku i boju kao i na kut nagiba listova rotora!
Sprijeda lijevo: crvena — oznaka ,A”

Sprijeda desno: crvena — oznaka ,,B“

Straga desno: crna — oznaka ,A“

Straga lijevo: crna — oznaka ,B“

Rjesenje problema

Problem: Upravija¢ ne funkcionira.

Uzrok: Sklopka ON/OFF stoji na ,OFF*.

Rjesenje: Sklopku ON/OFF stavite na ,ON".

Uzrok: Baterije su pogre$no umetnute.

Rjesenje: Provjerite, da li su baterije ispravno postavijene.
Uzrok: Baterije vise nemaju dovoljno energije.

Rjesenje: Umetnite nove baterije.

Problem: Quadrocopterom se ne moze upravljati pomocu upravijaca.

Uzrok: Sklopka Power upravijaca stoji na ,OFF*.

Rjesenje: Najprije sklopku Power na upravijacku stavite na ,ON“.

Uzrok: Upravlja¢ u danom slu¢aju nije ispravno spojen sa prijemnikom Quadro-
coptera.

Rjesenje: Molimo Vas provesti postupak spajanja kao $to je opisano pod ,Kontrolni
popis za pripremu leta".

Problem: Kvadrokopter se ne pokrece.

Uzrok: Gumb ,Pokreni rotore” na kontroleru nije pritisnut.
Rjesenje: Pritisnite gumb ,Pokreni rotore” na kontroleru.

Problem: Quadrocopter se ne dize.

Uzrok: Listovi rotora se sporo pokre¢u.

Rjesenje: Polugu za gas gurnite gore.

Uzrok: Snaga akumulator nije dovoljna.

Rjesenje: Napunite akumulator (vidi poglavlje ,Punjenje akumulatora®).
Problem: Quadrocopter bez jasnog razloga za vrijeme leta gubi brzinu i spusta se.

Uzrok: Akumulator je preslab.

Rjesenje: Napunite akumulator (vidi poglavlje ,Punjenje akumulatora®).
Problem: Quadrocopter se jo§ samo okrece u krug i prilikom pokretanja se prevrce.
Uzrok: Pogre$no postavijeni ili osteceni listovi rotora.

Rjesenje: Listove rotora postavite / zamijenite kao $to je opisano E
Problem: Nije moguce Wifi/W-Lan spajanje.

Uzrok: Sklopka Power modela stoji na ,OFF*.

Rjesenje: Najprije sklopku Power na modelu postavite na ,ON*.

Pravo na zabune i izmjene ostaje pridrzano

Boje / konacni dizajn - pravno na izmjene ostaje pridrzano

Pravo na tehnicke izmjene i izmjene zbog dizajna ostaje pridrzano
Piktogrami = fotografije simbola

@ Kjeere kunde,

gratulerer med ditt nye Carrera RC-modellhelikopter. Det er produsert etter dagens
tekniske standard. Siden vi alltid strever etter & videreutvikle og forbedre vare produk-
ter, forbeholder vi oss retten til tekniske endringer og angaende utstyr, materiell og de-
sign til en hver tid, uten forhandsopplysning om dette. Dermed kan man ikke rette krav
pa grunn avsma avvik i produktet angaende data og bilder i denne veiledningen. Den-
ne bruksanvisningen og monteringsveiledningen er en del av produktet. Ved ignore-
ring av bruksanvisningen og sikkerhetshenvisningene i denne, utgar garantien. Denne
veiledningen ma oppbevares for informasjon og eventuelt il & gi videre til tredjemann.

Du fi nner nyeste versjon av bruksanvisningen og informasjon om tilgjengelige
reservedeler pa servicesidene pa carrera-rc.com.

OBS! Fgr du flyr fgrste gang ma du se til om det finnes en forsikringsplikt for
din flymodell i landet ditt.

Garantibetingelser

Carrera-produkter er teknisk kvalitative produkter (INGEN LEKET@Y) som ma
behandles grundig og forsiktig. Ver absolutt oppmerksom p& henvisni

i bruksanvisningen. Alle deler gjennomgar en grundig kontroll (med forbehold
omtekniske endringer og modellendringer for forbedringav produktet).
Hvis det allikevel skulle oppsta feil, sa garanteres det en garanti i rammen av fol-
gende garantibetingelser:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (felgende kalt "produsent‘) garanterer slutt-
kunden (felgende kalt "kunde®) i henhold til falgende bestemmelser, at det av kun-
den kjgpte Carrera RC-modellhelikopter (felgende kalt "produkt‘) ikke paviser noen
material- eller fabrikasjonsfeil innen de neste to ar fra kjgpedato (garantifrist). Slike
feil vil produsenten vurdere, og pa hans kostnader vil reparasjon eller levering av
nye eller generaloverhalte deler skje. Garantien utelukkes for slitedeler (som f.eks.
akkumulator, rotorblader, kabintildekning, tannhjul o.l.), skader som oppstar gjen-
nom uriktig behandling/bruk eller fremmede inngrep. Andre krav fra kunden, spesielt
angaende skadeserstatning mot produsenten er utelukket.

Kontraktmessige eller lovmessige rettigheter til kunden (etteroppfylling, tilbake-
treden fra kontrakt, forminsket skadeserstatning) ovenfor selger, som bestar hvis
produktet ikke var feilfritt ved risikoovergangen, bergres ikke av denne garantien.

Det kan kun avledes krav fra denne sp pr antien, hvis

« den reklamerte feil ikke skyldes skader, som ble forarsaket av en i bruksanvisnin-
gen oppfert ikke-forskriftsmessig anvendelse eller feil bruk,

+ det ikke dreier seg om bruksrelatert slitasje,

« produktet ikke viser tegn pa reparasjoner eller andre inngrep fra verksteder, som
ikke er autorisert av produsenten,

« produktet kun er blitt brukt med tilbeher, som er autorisert av produsenten.

Garantikort kan ikke erstattes.

Henvisning for EU-land: Det henvises om lovmessig garantiplikt til selgeren, og
om at denne garantiplikten ikke innskrenkes gjennom gjenstandens garanti.
Kostnader for & sende inn produktet og tilbake igjen, overtar produsenten.

Denne garantien gjelder i omfanget nevnt ovenfor og under de nevnte forutsetninger
(inklusiv visning av originalt kjgpebilag ogsa ved videresalg) for en hver fremtidig
eier av produktet.

Samsvarserklaering

Hermed erkleerer Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, at denne modellen, inklu-
siv kontroller, er i overensstemmelse med de grunnleggende kravene til folgende
EF-direktiv: EF direktiv 2009/48 og 2004/108/EF om elektromagnetisk kompatibilitet
og de andre relevante forskriftene til direktiv 2014/53/EU (RED) gjelder.

Original samsvarserklzering kan fas under carrera-rc.com.

yilc/3 2.4
v/ “zd GHz

Maksimal radiofrekvenseffekt <10dBm

Varselhenvisninger!

Et fjernstyrt Quadrocopter er IKKE NOE LEKET@Y og er kun egnet for ung-
dommer fra og med 14 ar!

Dette produktet er ikke tiltenkt & brukes av bam, hvis ikke en foresatt har det under
oppsyn. Det krever litt kunnskaper & fly helikopteret, sa barn ma leeres opp under
direkte tilsynav voksne. Fgr fgrste bruk: Les denne bruksanvisningen sammen
med barnet ditt. Ved uriktig bruk kan det oppsta alvorlige skader og/eller materiell
skade. Det ma styres forsiktig og grundig, og det krever enkelte mekaniske og men-
tale evner. Veiledningen inneholder sikkerhetshenvisninger og forskrifter, i tillegg til
henvisninger for vedlikehold og bruk av produktet. Det er absolutt ngdvendig & lese
og forsta denne veiledningen helt for ferste bruk. Kun slik kan man unnga ulykker
med skader og adeleggelse.
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Hender, har og lese kleer, samt andre gjenstander som penner og skrutrekkere, ma
holdes borte fra propellen (rotor).

Den roterende rotoren ma ikke berares. Pass spesielt godt pa at IKKE hendene dine
kommer i naerheten av rotorbladene.

0BS: Ikke flynaeransiktet, fordunngaskader. Ma kunbrukes utendgrs—ikke
innendgrs. Fareforskade pa gynene.Startogflykuniegnetterreng(friflate,
ingen hindringer) og kun innenfor direkte, visuell kontakt.

Du som bruker av produktet har alene ansvar for en sikker omgang, slik at
verken du eller andre personer eller deres eiendom settes i fare eller skades.

+ Du ma aldri bruke denne modellen med svake batterier i kontrolleren.

+ Unnga omrader med mye trafikk og liv. Se alltid til at det er tilstrekkelig god plass.

« Lahelstikke modellendinflyioffentlige omrader, slikatingen settesifareellerskades.

+ OBS: Ikke start Quadrocopter og fly, dersom det finnes personer, dyr eller
hindringer i flyomradet til Quadrocopter.

« Det er strengt forbudt & starte og fly i neerheten av hayspentledninger, jernbane-
skinner, veier, svammebasseng eller apent vann.

+ Ma kun brukes ved god sikt og gode vaerforhold.

+ Folg henvisningene og varselhenvisningene for dette produktet ngyaktig, og for
eventuelt ekstrautstyr (ladeapparat, akkumulatorer osv.) som du bruker.

+ Hvis helikopteret skulle komme i kontakt med dyr/mennesker eller harde
gjenstander, sa ma paken settes i null jon, dvs. venstre joystick ma
veere ved nederste stopper!

+ Unnga en hver fuktighet, dette kan skade elektronikken.

+ Det er fare for alvorlige skader, til og med dedsfall, hvis du stikker deler av model-
len i munnen eller slikker pa dem.

+ Quadrocopter ma ikke endres eller modifiseres.

Hvis du ikke godtar disse betingelsene, sa ma du levere inn hele helikoptermodellen
til forhandler ayeblikkelig i ny og ubrukt tilstand.

Viktige informasjoner om litium polymer akkumulatorer

Litium-polymer (LiPo) akkumulatorer er vesentlig mer gmtalig enn vanlige alkali-
eller NiMH-akkumulatorer, som ellers brukes il fiernstyring. Forskrifter og varsel-
henvisninger ma derfor falges noyaktig. Ved feil handtering av LiPo akkumulatorer
er det fare for brann. Veer alltid oppmerksom pa produsentens angivelser nar du
deponerer LiPo akkumulatorer.

Deponeringshestemmelser for elektro- og elektronikkapparater iht. WEEE
Symbolet som vises her med gjennomstreket seppeldunk
skal henvise om at tomme batterier, akkumulatorer, knap-
peceller, akkumulatorpakker, apparatbatterier, elektriske
apparater etc. ikke skal i husholdningsseppelet, for disse
skader miljget og helsen. Hjelp vennligst til med a opprett-

L holde miljget og helsen, og gi barna dine ogsa beskjed om
riktig deponering av brukte batterier og elektriske apparater. Batterier og elekiriske
apparater skalleveresinntil de kiente samlestedene. Slikfilferes de riktig resirkulering.

Ulikebatterityperellernyeogbruktebatterierfarikkebrukessammen.  Tommebatterier

matas utav leketoyet. Batterier somikke skal gjennopplades ma heller ikke lades opp.

Oppladbare batterier skal kun lades under tilsyn av voksne. Oppladbare batterier ma

tas ut av leketoyet for lading.

oBs!

Akkumulatorer far kun lades opp av voksne.

La aldri akkumulatoren vaere uten tilsyn under opplading. Detma kun brukes

anbefalte batterier eller batterier av lik type. Ved regelmessig bruk av ladeapparatet

ma dette kontrolleres pa kabel, forbindelse, tildekninger og andre deler. | skadetilfel-
ler far ladeapparatet kun tas i bruk etter en reparasjon. Leketayet ma kun forbindes
med apparater | verneklasse I1. [OJ]

Direktiver og varselhenvisninger for bruk av LiPo akkumulatorer

+ Duma lade opp 3,7 V #6680 mAh /3,7 Wh LiPo-akkumulatorer pa et sikkert sted,
borte fra antennelige materialer.

+ La aldri akkumulatoren veere uten tilsyn under opplading.

« Forlading etter flygning ma akkumulatoren ferst kjeles ned til omgivelsestemperatur.

+ Det er kun tillatt a bruke tilherende lipo-ladeapparat (USB kabel/kontroller).Ved
ignorering av disse henvisningene er det fare for brann, og dermed helsefare og/
eller materiell skade. Bruk ALDRI et annet ladeapparat.

+ Hvis akkumulatoren blases opp eller misformes under utladning eller lading, sa ma
lading eller utladning stanses gyeblikkelig. Taakkumulatoren ut sa raskt og forsiktig
som mulig, og legg den pa et sikkert, apent omrade borte fra brennbare materialer
og observer den i minst 15 minutter. Hvis du har en akkumulator som al- lerede er
oppblast eller misformet, sé ferer lading eller utladning til brannfare! Selv ved de
minste misforminger eller oppblasninger ma akkumulatoren tas ut av bruk.

+ Akkumulatoren lagres ved romtemperatur pa et tort sted.

+ Etter bruk ma akkumulatoren lades, slik at en total utladning forhindres.
Pass pa a overholde en pause pa ca. 20 min mellom flyvning og lading. Ak-
kumulatoren mé lades opp med jevne mellomrom (ca. hver 2-3 méned). Hvis
denne héndteringen av akkumulatoren ignoreres, kan det oppsta en defekt.

« For transport eller for mellomlagring av akkumulatoren skal temperaturen ligge
mellom 5-50°C. Akkumulatoren eller modellen ma helst ikke oppbevares i bilen
eller i direkte sol. Hvis akkumulatoren utsettes for varmen i bilen, sa kan den ska-
des eller ta fyr.

Henvisning: Vedlav batterispenning/-ytelse vil du se aten vesentlig trimming og/eller
styrebevegelser er ngdvendig for at helikopteret ikke skal sjangle. Dette oppstar vanlig-
vis for 3V akkumulatorspenning nas, og er et godt tidspunkt for & avslutte flyvningen.

Brukshenvisninger

Leveringsomfang

1x Quadrocopter

1x Justerbar kontrollenhet

1x USB-ladekabel

1x 3,7 V, 1000mAh Akku

1x Kamera

1x Landefedder inkl. skruer

1x Tabletholder

2x Reservemotor (hgyre/venstre)

1x Skrutrekker

2x AAA LRO3 batterier (ikke oppladbar)

Fest landefgtter og kamera

Fest vennligst de 4 landefattene med hjelp av skrutrekker, som vist pa bildet,
pa undersiden av Quadrocopter.

3 Plasser kameraeti holderen i midten under Quadrocopter. Sett pluggen med 3
kablerinnivenstre,ogpluggenmed5kablerihgyrekontaktvedsidenavholderen.

Feste mobiltelefon

Det er mulig & feste en mobiltelefon mellom de to kontrollenhetene. Trykk pa
knappen midt pa kontrollenheten for & endre bredden slik at mobiltelefonen
klemmes inn og ikke kan skli ut.

Montering av tabletholderen

Dersom du gnsker @ montere en tablett i kontrollenheten, anbefaler vi @ mon-
tere vedlagte holder av sikkerhetsarsaker.

Skyv holderen inn midt pa baksiden av kontrollenheten til den sitter fast.

Du kann innstille holderens lengde med justeringshjuet. Fest holderen slik at
tableten sitter fast i kontrollenheten.

Lade opp LiPo-akkumulator

Se til at den medleverte LiPo-akkumulatoren kun lades med medlevert LiPo-lade-
apparat (USB-kabel). Hvis du forsgker & lade akkumulatoren med et annet LiPo-ak-
kumulator ladeapparat eller et annet ladeapparat kan dette fore til alvorlige skader.
Les vennligst grundig gjennom forrige avsnitt med varselhenvisninger og direktiver
for bruk av akkumulator, fer du fortsetter. Akkumulatorer far kun lades opp av voks-
ne. Ladeapparater og nettdeler ma ikke kortsluttes. Akkumulatoren som er installert
i Quadrocopter kan lades opp med tilhgrende USB-ladekabel over et USB-sted:

Lade via datamaskin:

+ Fjern akkumulatoren fra modellen fgr du lader den opp.

« Forbind USB-ladekabel med USB-porten til en datamaskin. Lysdioden pa
USB-ladekabelen lyser grenn og viser at ladeenheten er koblet korrekt til
datamaskinen. Dersom du setter inn et Quadrocopter med tom akkumulator
lyser LED-lampen pa USB-ladekabel ikke lenger, og viser at Quadrocopter
akkumulatoren lades. USB-ladekabel eller ladebgssingen pa Quadrocopter
er produsert slik at feil polaritet er utelukket.

+ Det tar omtrent 120 minutter for & lade opp en utladet akkumulator (ikke
dyputladet) igjen. Nar akkumulatoren er full lyser LED-visningen pa USB-ka-
belen grenn igjen.

Henvisning: Ved levering er den inkluderte LiPo-akkumulatoren delvis oppla-
det. Derfor kan fgrste ladeforlgp vaere litt kortere.

Du ma absolutt overholde oven nevnt rekkefglge for forbindelse! Lgsne plugg-
forbindelsen som er pa Quadrocopteret, nar du ikke bruker Quadrocopteret.
Ignorering kan fgre til skader paakkumulator!

Sette batteri inn i Quadrocopter

+ Med hjelp av vedlagt skrutrekker apnes batteridekselet. Legg inn batteriet.
Lukk batteridekselet.

+ Nar LED-lampen pa Quadrocopteret blinker langsomt ma batteriet skiftes.

Sette batterier inn i kontroller

7 Apne batterirommet med en skrutrekker og sett batteriene inn i kontroller. Se
il at du har riktig polaritet. Du ma aldri bruke nye og gamle batterier samtidig,
eller batterier fra ulike produsenter. Etter at rommet lukkes kan du kontrollere
funksjonaliteten til kontroller med hjelp av power bryteren pa fremsiden.

Nar power bryter er i ON-posisjon og funksjonen er riktig skal LED-lampen
oppe i midten av kontroller lyse rgdt. Nar kontroll-LED blinker langsomt, og det
heres et signal, ma batteriene i kontroller skiftes ut.
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Binding av modellen med kontrolleren

Carrera RC Quadrocopter og kontroller forbindes automatisk pa nytt ved hver
igangsetting. Dersom det skulle oppsta problemer med kommunikasjonen
mellom Carrera RC Quadrocopter og kontroller ved starten av, s& ma du gjen-
nomfere en ny binding.

+ Forbind akkumulatoren i modellen.
+ Sla modellen pa via ON/OFF bryteren.

+ OBS! Sett Quadrocopter pa en rett, vannrett flate direkte etter innko-
pling. Gyrosystemet retter seg utautomatisk.

+ LED-lampene pa Quadrocopter blinker na rytmisk.

+ Sla kontroller pa over ON/OFF bryteren.

+ Skyv venstre joystick, dvs. Gasspaken, helt opp og deretter nedigjen.

+ Bindingen er vellykket avsluttet.

+ Na lyser LED-lampen pa kontroller permanent.

« Etter ca. 5 1/2 minutter slar kontrolleren seg av. Gjenta forbindelsesproses-
sen ved ny bruk.

Beskrivelse av Quadrocopter
o
2
3.
m 4.
5,
6.

Funksjonsoversikt kontroller

Rotorsystem
Rotor-beskyttelsesbur
ON-/OFF-bryter
LED-lamper
Videokamera
Batterirom

1. Power bryter (ON / OFF)
2. Kontroll LED-lampe
3. Gass

sirkeldreining

4. Fremftilbake

heyre/venstre helling
. Trimmer for hoyre/venstre helling
. Trimmer for frem/tilbake
. Trimmer for sirkeldreining
. Looping knapp
. Headless mode
10. "Start rotor” knappen
11. Autolandingknappen
12. Auto-Start & Fly til 1.5m knapp
13, "LED lys PAJAV" tast
14. Beginner/Advanced bryter (30 %/60 %/100 %)
15. Justerbar tablettholder — Knapp til justering av kontrollenhetens bredde
16. Reguleringshjul for endring av kameravinkel

17. Batterirom
Valg av flyomrade

W N L,

Quadrocopteret kan flyges utendgrs. Etter trimming av ditt Quadrocop-
terogetteratdu harblittkjentmed kontrollerne og utfgringen, kandu
ogsa vage a fly i mindre og reduserte omgivelser. Vzer vennligst opp-
merksom pa at, pa tross av at det er vindstille i naerheten av bakken, kan
detvaremyevindilittavstandtil bakken. Ignoreringavdenne henvis-
ningen kan fgre til at Quadrocopteret forsvinner helt.kan fgre til at Qu-
adrocopteret gdelegges helt.

Sjekkliste for flyveforberedelse

Denne sjekklisten er ingen erstatning for innholdet i denne bruksanvisningen. Pa
tross av at den kan brukes som Quick-Start-Guide, anbefaler vi pa det sterkeste &
forst lese denne bruksanvisningen komplett, for du fortsetter.

+ Kontroller innholdet i emballasjen.
+ Monter landefattene og kamera som forklart under
+ Fest mobiltelefonen eller tablet i kontrollenheten G
+ LiPo-akkumulatoren lades som beskrevet i avsnittet "Lade opp LiPo-akkumulator”.
« Sett inn 2 AAA batterier i kontroller og se til at du har riktig polaritet.
+ Finn egnet omgivelse for & fly. .
6!

+ Sett inn batteriet igien som beskrevet i D i batterirommet pa undersiden av Qu-
adrocopter.

+ Sla modellen pa via ON/OFF bryteren.

+ OBS! Sett Quadrocopter pa en rett, vannrett flate direkte etter innkopling.
Gyrosystemet retter seg ut automatisk.
+ LED-lampene pa Quadrocopter blinker na rytmisk.. !
(%)

« Slakontroller paover ON/OFF bryteren. Kontroller Beginner-Advanced bryter

®

+ Gjenta na ev. oven nevnte punkt, dersom du ensker a fly flere Quadrocopter sam-
tidig.

+ Din smartphone bindes som beskrevet under punkt (1€fs) med Quadrocopter, helt
til du ser kamera live bildet pa skjermen. Se punkt ( ik ) for ytterligere
detaljer og funksjoner for kameraet.

+ OBS! Autotrimmin, ma gjennomfgres automatsk fgr hver flyvning!
+» Trykk pa ”Start rotor” knappen.
+ Kontroller styringen.

+ Gjor deg kjent med styringen.
¢ Ev.trimmes Quadrocopter som beskrevet under

, slik at

Quadrocopter ikke lenger beveges fra stedet i sveveflyvning, uten styrebe-
vegelser.

+ Quadrocopter er na klar for bruk.

+ Dersom Quadrocopter ikke viser noen funksjon ma du preve oven nevnt binde-
forlep pa nytt.

* Fly modellen.

+ LED-lampene pa modellen begynner & blinke, like fer batteriet er tomt.

+ Land modellen.

+ Sl av modellen.

+ Akkumulator-pluggforbindelsen separeres.

+ Sla alltid av fiernkontrollen sist.

Fly 4-kanal Quadrocopter

HENVISNING!

Vaer spesielt OBS pa a betjene spakene pa kontroller forsiktig og langsomt,
spesieltved de fgrste flyveforsgkene. Det er for det meste nok med svaert sma
bevegelser pa spakene for  utfgre styringsbefalingene!

Skulle du merke at Quadrocopter beveger seg fremover eller mot siden, uten ~ at
du bevegﬁs&ken, sa trimmer du vennligst Quadrocopter som beskrevet i
D

5|
747 [7.7 gass (opp/ned)”

For & starte eller fly hayere skyver du venstre gasspake forsiktig fremover. For
alande eller fly lavere skyver du venstre gasspake forsiktig bakover.

14

15

Start rotorer / motorer

Looping funksjon
0BS! KUN FOR ERFARNE PILOTER!

For & dreie Quadrocopter pa stedet mot venstre eller hayre beveger du ven-
stre spake forsiktig mot venstre eller hayre.

For a fly Quadrocopter mot venstre eller hayre beveger du hayre spake forsik-
tig mot venstre eller hayre.

For a fly Quadrocopter fremover eller bakover beveger du hayre spake forsik-
tig fremover eller bakover.

Trykk pa “Start rotor” knappen pa kontrollenheten for & starte motorene.
Du kan ta avmed gasspaken sa snart rotorene gar.

Trykk pa "Looping buno@, deretter hores et signal 5x. Hayre joys-
tick beveges oppover, nedover, mot hgyre, mot venstre s lenge signalet
hares. Quadrocopter utfarer da en looping eller rulling i tilsvarende retning. Se
til at du har nok plass mot alle sider i rommet (ca. 4m).
“3D-Looping” fungerer kun med frakoblet og demontert kamera!

Beginner/Advanced bryter @

17 ¢

60 % = medium modus
Quadrocopter reagerer mer gmtalig enn i 30 % modus. Signaltone ved omko-
pling hares 2x.

30 % = begynner modus
Signaltone ved omkopling heres en gang.

100 % = advanced modus -> 3D modus
Quadrocopteret reagerer sveert emtalig pa styrebevegelser. Signaltone hares
ved omkopling 3x.

OBS! 100 % KUN FOR ERFARNE PILOTER!

Headless-mode
ﬂ Headless-mode hjelper nybegynnere med a leere a fly. Uansett i hvilken

retning Quadrocopteret dreies, flyretningen tilsvarer alltid noyaktig beve-
gelsene som gjeres med kontrolleren. En nybegynner ma altsa ikke lenger
styre mot "feil” side, f.eks. nar han flyr mot seg selv. Trykk pa "Headless-mo-

de-button” Qﬂ hares et signal sa lenge du er i headless-mode. For a deak-
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Skyv venstre joystick, dvs. Gasspaken, helt opp og deretter ned igjen. tivere headless-mode trykkes knappen pa nytt.
+ Gi Quadrocopter litt tid til systemet er riktig installert og driftsklart. LED-lampene

pa Quadrocopter blinker na permanent. Na lyser LED-lampen pa kontroller per-

manent.
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Video & foto funksjon

0Bs!

Var vennligst oppmerksom pa at bilder eller videoer kan fra det monterte ka-
meraet kan skade bilde- og personlighetsrettigheter! En person som filmes
uten samtykke, f.eks. i neeromradet, kan protestere sivilrettslig og forlange
stopp av dette eller skadeserstatning. Opptak av personer i fremmede leilig-
heterellerogsaf.eks.ifremmede hager over hekkereller lignende kan ogsa
veere straffbart! Informer deg vennligst om de gyldige rettene.

Bruk av Carrera RC app
m I tilsvarende app-/ eller playstore laster du ned appen med navnet “Car-
rera RC-FPV*, Du finner gjeldende kode pa emballasjen. ",Carrera_RC_
FPV_..."“. Koble smartphonen din til quadrocopters W-Lan. Sgketter W-Lan
med navnet ,Carrera_RC_FPV_..."". En ventetid pa ca. 30 sekunder kan

vaere nedvendig for du finner W-Lan og kan forbinde. Start appen na.

Pa startskjermen ser du "Play"-tasten til hoyre. Her kommer du til ap-

pens fly-meny. Over tastene til hayre kommer du il hjelp eller il de generelle

innstillingene. Over denne knapp@mmer du til reservedelsshopen.

Reservedelsshop apnes i smartphone browser.

Tilgang og levering av reservedeler er ikke mulig i enkelte land. Henvend deg

ev. til representanten i landet ditt som er oppgitt pa baksiden.

m m Funksjonsoversikt til fIy-menyem

. Trykk pa denne knappen for a ta bilder
. Trykk pa denne knappen for a ta videoer
. Her finner du bilder & videoer som er tatt opp pa din smartphone
. Her kan du dreie bildet til kameraet med 180°

Trykk pa denne knappen fer du setter mobiltelefonen inn i 3D-VR brillene.
Du kan se de innspilte videoene i 3D V| perspektw ifilen: Aktiver dette modu-
set i tilsvarende meny ved a trykke pa
Bildene / videoene finner du i bilde/video mappen i apparatet ditt. (Veer OBS. Pa
adgangsrettigheter ved 10S) Det er ev. nedvendig med en ekstra Video Player.

m Bruk 3D VR briller ((ikke vedlagt)
S Vianbefaler deg at du forst leerer deg & fly sikkert med Quadrocopter for

du bruker 3D brillene!

OBS! ALDRI fly et Quadrocopter med 3D-VR briller alene! Det kan anses
som et lovbrudd!

Pase at det star en person ved siden av deg nar du flyr med 3D briller.

Den 2. personen ma overvake Quadrocopters posisjon for deg og hjelpe deg
a korrigere flyposisjonen for ev. & unnga ulykker.

Vaer obs. pa at du kun har et begrenset synsfelt!

BN

Endre kameravinkelen
Med hjelp av reguleringshjulet pa hayre overside av kontroller kan kameravin-
kelen (ca. 70°-80° helling) endres.

19

Automatisk hgydekontroll

Nar du slipper venstre Joystick i flyet, holder Quadrocopter automatisk navee-
rende flyhgyde.

Auto Landing

Trykk pa knappen " Auto-Start & Fly til 1.5m” pa kontrollspaken for & starte
motoren og stige automatisk til ca.1,5 meters hayde. Under oppstart kan du
pavirke flyretningen nar som helst ved & bevege hayre joystick. Qadrocoper vil
holde hgyden, straks hayden pa ca. 1,5m er nadd.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Trykk pa knappen " Auto-Start & Fly til 1.5m” pa kontrollspaken for & starte
motoren og stige automatisk til ca.1,5 meters hgyde. Under oppstart kan du
pavirke flyretningen nar som helst ved & bevege hayre joystick. Qadrocoper vil
holde hgyden, straks hayden pa ca. 1,5m er nadd.

Trimme Quadrocopter

Auto-trimming

1. Plasser Quadrocopteret pa en vannrettflate.

2. Quadrocopter forbindes med kontrolleren som beskrevet i “Binding
av modellen med kontrolleren”.

3. Skyvsamtidig gasspaken og spaken for frem/tilbake i nedre, hgyre
hjgrne. LED-lampen pa Quadrocopteret blinker kort, deretter lyser den
permanent. Det lyder en signaltone 1x.

4. Ngytral innstilling er fullfgrt.

Nar Quadrocopter er i sveveflyvning, uten bevegelse av spaken for hgyre/
venstre helling mot venstre eller hoyre, ga vennligst frem pa falgende mate:
Beveges Quadrocopter automatisk hurtig eller langsomt sidelengs mot ven-
stre trykker du nedre, hayre trimmer for hayre/venstre helling trinnvis mot hay-
re. Nar Quadrocopter beveges mot hayre trykker du trimmer hgyre/venstre

®

| BT | | [

Er Quadrocopter i sveveflyvning, uten bevegelse av spaken for frem/tilbake
fremover eller bakover, ga frem pa felgende mate:

Beveges Quadrocopter automatisk hurtig eller langsomt fremover trykker du
ovre, hayre trimmer for frem/tilbake trinnvis nedover. Nar Quadrocopter beve-
ges bakover trykkes trimmer for frem/tilbake trinnvis oppover.

Nar Quadrocopter er i sveveflyvning, uten a bevege spaken for kretsdreining
pa stedet dreies mot venstre eller hayre, gar du frem pa felgende mate: Dreies
Quadrocopter automatisk hurtig eller langsomt rundt sin egen akse mot ven-
stre, sa trykker du nedre venstre trimmer for kretsdreining trinnvis mot hayre.
Nar Quadrocopter dreies mot hayre, trykker du trimmer for kretsdreining trinn-
vis mot venstre.

Skifte rotorbladene

27 Bruk ev. en smal, glatt gjenstand for a trekke av et rotorblad. Se til at rotorbla-
det trekkes forsiktig av loddrett oppover, og ved dette holdes motoren stabilt
fast nedenfra. Fest rotorbladet igjen med skruen pa Quadrocopter.

QR-kodefor motor-skifte-system, reservedeler ogytterligere informasjo-
ner.

OBS!

Veer absolutt oppmerksom pa markering og farge, samt hellingsvinkel til rotor-
blad!

Fremme venstre: rgd — markering "A“

Fremme hgyre: rg¢d — markering ”"B“

Bak hgyre: svart — markering "A“

Bak venstre: svart — markering ”B“

Problemlgsninger

Problem: Kontroller fungerer ikke.

Arsak: ON/OFF power-bryter star pa "OFF".
Lgsning: ON/OFF power-bryter stilles pa "ON”.
Arsak: Batteriene ble lagt feil inn.

Lgsning: Kontroller om batteriene er riktig innlagt.
Arsak:  Batteriene har ikke lenger tilstrekkelig energi.
Lgsning: Legg inn nye batterier.

Problem: Helikopteret lar seg ikke styre med kontrolleren.

Arsak:  Power-bryteren til kontrolleren star pa "OFF”.

Lgsning: Sett farst power-bryteren pa kontrolleren pa "ON".

Arsak:  Kontrolleren er ev. ikke forbundet riktig med mottaker i helikopter.

Lgsning: Bindeforlepet gjennomferes som beskrevet under "Sjekkliste for forbe-
redelse av flygning” og bruk ev. en annen kanal (A/B/C) pa kontroller.

Problem: Quadrocopter starter ikke.

Arsak:  Du har ikke trykket pa ,Start rotor" knappen pa kontrollenheten.
Losning: Trykk pa "Startrotor” knappen pa kontrollenheten.

Problem: Quadrocopter stiger ikke opp.

Arsak:  Rotorbladene beveges for langsomt.

Lgsning: Gasspaken skyves oppover.

Arsak:  Akkumulatorens effekt er ikke tilstrekkelig.

Lgsning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).

Problem: Quadrocopter mister hastighet under flygning, uten synlig grunn, og
synker ned.

Arsak:  Akkumulatoren er for svak.
Lgsning: Akkumulatoren lades opp (se kapittel "Lade opp akkumulator”).
Problem: Quadrocopter dreier seg kun i krets eller gjor overslag ved start.

Arsak:  Feilplasserte eller skadede rotorblad
3
Lgsning: Rotorblader monteres/skiftes ut sombeskrevet i

Problem: Ingen Wifi/W-Lan forbindelse mulig.

Arsak: Powerbryteren til modellen star i “OFF*.
Lgsning: Farst ma powerbryteren pa modellen settes i “ON*.

Med forbehold om feil og endringer

Farger/endelig design - med forbehold om endringer

Med forbehold om tekniske endringer og endringer i design
Piktogrammer = Symbolbilder

@



helling trinnvis mot venstre.
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Kaere kunde

Vi gnsker dig tillykke med kebet af din Carrera RC-model-quadrocopter, der blev pro-
duceret efter det aktuelle tekniske niveau. Da vi permanent videreudvikler og forbedrer
vores produkter, forbeholder vi os til enhver tid ret til tekniske aendringer samt aendrin-
geraf udstyr, materialer og design, uden forudgaende meddelelse. Der kan derfor ikke
afledes nogen krav pga. mindre afvigelser pa det foreliggende produkti forhold til data
og afbildninger i denne vejledning. Denne betjenings- og montagevejledning er be-
standdel af produktet. Ved ignorering af betjeningsvejledningen og de deri indeholdte
sikkerhedsanvisninger bortfalder ethvert garantikrav. Opbevar denne vejledning som
opslagsveerk og til en eventuel videregivelse af modellen til tredjemand.

Den aktuelste version af denne betjeningsvejledning og informationer om tilgaen-
gelige reservedele fi nder du pa carrera-rc.com i serviceomradet.

ADVARSEL! Undersgginden denfgrste flyvning om der eksisterer en forsik-
ringspligt for flymodeller af den af dig erhvervede type i dit land.

Garantibetingelser

Ved Carrera produkterne drejer det sig om tekniske kvalitetsprodukter (IKKE
LEGET@)), der bgr behandles forsigtigt. Vaer ubetinget opmaerksom pé in-
formationerne i betjeningsvejledningen. Alle dele underkastes en grundig
kontrol (tekniske @ndringer og modelandringer, der tjener til forbedring af
produktet, forbeholdes).

Skulle der alligevel optraede fejl, ydes der garanti i henhold til nedenstaende ga-
rantibetingelser:

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (efterfelgende ,producent”) garanterer
slutkunden (efterfelgende ,kunden‘) i henhold til falgende bestemmelser, atden af
kunden kgbte Carrera RC-model-quadrocopter (efterfelgende ,produkt) ikke
udviser nogen materiale- eller fabrikationsfejl inden for de naeste to ar fra kebsdato
(garantifrist). Producenten vil efter eget sken og regning afhjeelpe sadanne fejl gen-
nem reparation eller levering af nye eller hovedreparerede dele. Garantien daekker
ikke sliddele (som f.eks. akku, rotorblade, kabineafdeekning, tandhjul e.l.), og skader
pga. forkert behandling/brug eller fremmede indgreb. Andre krav fra kundens side
over for producenten, i seerdeleshed pa skadeserstatning, er udelukket. Kundens
kontrakt- eller lovmaessige rettigheder (reparation, tilbagetraeden fra kontrakten,
dekort, skadeserstatning) over for den pageeldende seelger, som foreligger, hvis pro-
duktet var fejlbehzeftet ved risikoovergangen, bergres ikke af denne garanti.

Der kan kun afledes krav fra denne sarlige producentgaranti, hvis

« den reklamerede fejl ikke skyldes skader, som blev forarsaget af en i betjeningsvej-
ledningen anfert ikke-formalsbestemt anvendelse eller forkert brug,

+ det ikke drejer sig om brugsrelateret slid,

« produktet ikke udviser tegn pa reparationer eller andre indgreb fra veerksteder, som
ikke er autoriseret af producenten,

+ produktet kun er blevet brugt med tilbeher, som er blevet autoriseret af producenten.

Garantikort kan ikke erstattes.

Information til EF-stater: Der henvises til seelgerens lovpligtige garantipligt for sa
vidt, at denne garantipligt ikke indskraenkes af en konkret garanti.

Udgifterne for indsendelse og tilbagesendelse af produktet betales af producenten.
Denne garanti geelder i det farnaevnte omfang og forudseetninger (inklusive frem-
leeggelse af den originale kvittering ogsa i tilfeelde af videresalg) for enhver fremtidig
ejer af produktet.

Konformitetserklaering

Hermed erklaerer Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, at denne model inkl. sty-
reenhed stemmer overens med de grundlaeggende krav i falgende EF-direktiver:
EU-direktiv 2009/48 og 2004/108/EQF vedr. elektromagnetisk kompatibilitet og de
andre relevante forskrifter i direktiv 2014/53/EU (RED) ) skenner.

Den originale konformitetserkleering kan rekvireres pa carrera-rc.com.

yilc/3 2.4
v/ ‘28 |\GH=z

Maksimal radiofrekvenseffekt <10 dBm

Advarselshenvisninger!

Enfjernstyretquadrocopteren er IKKE LEGET@) ogerkun egnet tilungefra14ar!
Dette produkt er ikke beregnet il at blive brugt af barn uden opsyn af en person med
foreeldremyndighed. Det kraever en vis gvelse at styre helikopteren. Born skal farst
leere dette under direkte opsyn af en voksen. Inden den fgrste brug: Laes
vejledningen sammen med dit barn. Ved forkert brug kan man padrage sigal-
vorlige kvaestelser ogleller der kan opsta materielle skader. Der skal styres med
forsigtighed og omtanke, dette kreever en del mekaniske og mentale evner. Vej-
ledningen indeholder sikkerhedsinformationer og forskrifter samt informationer om
vedligeholdelse og brug af produktet. Det er ufravigeligt at leese og forsta denne

vejledning helt inden den ferste ibrugtagning. Kun saledes kan man undga ulykker

med tilskadekomst og beskadigelser.

Hold haender, har og Igst tgj samt andre genstande sasom kuglepenne og skrue-

treekker veek fra rotorerne.

Berar ikke den roterende rotor. Pas i seerdeleshed pa, at dine haender IKKE kommer

i nzerheden af rotorbladene!

ADVARSEL: Lad ikke Quadrocopteren flyve inarheden af dit ansigt. M3 kun

anvendesudendgrs—ikkeindendgrs. Risikofor gjenskader. Start ogflyvkun

iegnetterraen (fritareal,ingen hindringer) ogkunmeddirekte synskontakt.

Duersombrugerafproduktetaleneansvarligforensikkerhandtering, sdle-

desathverkenduellerandrepersonerellerderesejendomtagerskadeeller

udszettes for fare.

+ Brug aldrig din model, hvis styreenheden har svage batterier.

+ Undga trafikerede og befaerdede omrader. Veer altid opmaerksom pa, at der er
tilstreekkelig plads.

+ Flyv om muligt ikke med din model pa aben gade eller offentlige arealer, sa ingen
udseettes for fare og ingen kommer til skade.

+ ADVARSEL: Startikke Quadrocopteren, hvis der befinder sig personer, dyr
eller andre forhindringer i Quadrocopterens flyveomrade.

+ Start og flyvning i naerheden af hgjspaendingsledninger, jernbaneskinner, gade/
veje, svemmebassiner eller abent vand er strengt forbudt.

« Flyv kun ved god sigt og rolige vejrforhold.

+ Folg ngje anvisningerne og advarselsinformationeme til dette produkt og for det
mulige ekstraudstyr (oplader, akku'er osv.), som du bruger.

+ Skulle quadrocopteren stgde ind i levevasener eller hirde genstande, skal
gashandtaget straks bringes i neutralstilling, dvs. det venstre joystick skal
vaere pa nederste anslag!

+ Undga enhver fugt, da fugt kan beskadige elektronikken.

« Der er fare for alvorlig tilskadekomst eller endda ded, hvis du stikker dele af din
model i munden eller slikker pa dem.

+ Foretag ingen aendringer eller modifikationer pa Quadrocopteren.

Hvis du ikke accepterer disse betingelser, bedes du straks returnere den fuldstaen-
dige quadrocopter model i ny og ubrugt tilstand til forhandleren.

Vigtige informationer om lithium-polymer akku’er

Lithium-polymer (LiPo) akku’er er vaesentligt mere falsomme end almindelige al-
kali-, eller NiMH-akku'er, der normalt bruges i tradlase fiernstyringer. Derfor skal
producentens forskrifter og advarselsinformationer folges meget ngje. Ved forkert
handtering af LiPo akku'er er der brandfare. Veer altid opmaerksom pa producentens
anvisninger ved bortskaffelse af LiPo akku'er.

Bortskaffel Iser for gamle elektriske og elektroniske apparater
iht. WEEE
Det her viste symbol med de gennemstregede affaldsten-
der skal minde dig om, at tomme batterier, akkumulatorer,
knapceller, akku-pakker, apparatbatterier, gamle elektri-
ske apparater etc. ikke ma smides i husholdningsaffaldet,
da de skader miljg og helbred. Hjeelp med at bevare miljg
— @ 0g jeelp J

og helbred og tal ogsa med dine barn om korrekt bortskaf-
felse af brugte batterier og gamle elekiriske apparater. Batterier og gamle elektriske
apparater ber afleveres pa de dertil indrettede samlesteder. Saledes bliver disse
genbrugt korrekt.

Uens batterityper eller nye og brugte batterier ma ikke anvendes sammen. Tag brug-
te batterier ud af legetgjet. lkke-opladelige batterier ma ikke oplades.

ADVARSEL!

Akku'er ma kun oplades af voksne.

Lad aldrig akku’en vzere uden opsyn under opladningen. Genopladelige bat-
terier skal tages ud af legetgjet inden opladning. Tilslutningsklemmer ma ikke kort-
sluttes. Der ma kun bruges de anbefalede batterier eller batterier af ligeveerdig type.
Ved regelmaessig brug af opladeren, skal dennes kabel, tilslutning, afdeekninger og
andre dele kontrolleres inden brug. Er opladeren defekt ma den forst bruges igen
efter reparation.

Legetgjet ma kun tilsluttes til apparater med beskyttelsesklasse I. @

Retningslinjer og advarselsinformationer om brug af LiPo akku’er

+ Du skal oplade den medfelgende 3,7 V === 1000 mAh /3,7 Wh LiPo-akku pa et
sikkert sted, veek fra anteendelige materialer.

+ Lad aldrig akku'en veere uden tilsyn under opladningen.

+ Til opladning efter en flyvning skal akku'en forst veere afkolet til omgivelsestem-
peratur.

+ Du ma kun bruge den tilhgrende Lipo-oplader (USB kabel/ controller). Ved igno-
rering af disse anvisninger er der brandfare og saledes fare for helbred og/eller
materielle skader. Brug ALDRIG en anden oplader.

+ Hvis akku’en svulmer op eller deformeres under afladningen- eller opladningen,
skal du straks afbryde procuduren. Fjern akku'en sa hurtigt og forsigtigt som muligt
og leeg den pa et sikkert, abent sted vaek fra brandbare materialer og hold gje med
den i mindst 15 minutter. Hvis du oplader en akku igen, der allerede er svulmet op
eller deformeret, er der brandfare! Selv ved en mindre deformering eller bobledan-
nelse ma akku'en ikke bruges mere.

+ Opbevar akku'en ved rumtemperatur pa et tort sted.

81

@



+» Oplad ubetinget akku‘en efter brug for at undga en sékaldt dybdeafladning af
denne. Sgrg derved foratholde en pause pé ca. 20min. mellem flyvningen
og opladningen. Oplad akku‘en regelmaessigt (ca. hver 2-3 maneder). Ignore-
ring af ovennavnte handteringsmade kan medfgre en defekt.

+ Ved transport eller en midlertidig opbevaring af akku'en ber temperaturen veere
mellem 5-50° C. Opbevar om muligt ikke akku'en eller modellen i bilen eller i di-
rekte sollys. Hvis akku'en udsattes for varmen i bilen, kan den tage skade eller
bryde i brand.

Henvisning: Ved lav batterispeending/ydelse vil du konstatere, at der kraeves kraf-
tige trimme og/eller styrebeveegelser, for at quadrocopteren ikke gar i spind. Dette
sker som regel inden man nar 3 V akku-speaending og er et godt tidspunkt at afbryde
flyvningen pa.

Betjeningshenvisninger

Leveringsomfang

1x Quadrocopter

1x Indstillelig controller

1x USB-ladekabel

1x 3,7V, 1000mAh Akku

1x Kamera

1x Landefadder inkl. skruer

1x Tabletholder

2x Reservemotor (hgjre/venstre)

1x Skruetraekker

2x AAA LRO3 batterier (ikke genopladelige)

Fastggrelse af landefgdder og kamera

Montér de 4 landefadder ved hjeelp af skruetraekkeren som vist pa billedet pa
undersiden af quadrocopteren.

3 Placér kameraet i holderen pa midten under quadrocopteren. Seet stikket med
3 kabler i den venstre basning og stikket med 5 kabler i den hgjre basning ved
siden af holderen.

Fastggrelse af mobiltelefon

Der kan fastgeres en mobiltelefon mellem controllerens to sider. Tryk dertil
knappen pa midten af controller for at indstille bredden saledes, at mobiltele-
fonen er klemt fast og ikke kan falde ud.

Montage af tabletholder

Hvis du vil bruge en tablet i din controller anbefaler vi dig af sikkerhedsgrunde
at montere den vedlagte holder..

Klik holderen fast midt pa bagsiden af controlleren.

Holderens leengde kan indstilles med stillehjulet. Fastger holderen saledes at
den klemmer tabletten fast i controlleren.

Opladning af LiPo-akku’en

Vaer opmaerksom pa, at du kun lader med medfelgende LiPo-akku med den medfal-
gende LiPo-oplader (USB-kabel). Hvis du forsgger at oplade akku'en med en anden
LiPo-akku oplader eller en anden type oplader, kan dette medfare alvorlige skader.
Laes venligst det forudgaende afsnit med advarselsinformationer og retningslinjer
vedrgrende brug af akku'en grundigt igennem, inden du fortseetter. Akku'er ma kun
oplades af voksne. Kortslut ikke oplader og stremforsyningsdele. Du kan lade den i
quadrocopteren monterede akku med det tilhgrende USB-ladekabel pa en USB-port:

Lade pa computer:

+ Fjern akku’en fra modellen inden du oplader denne.

« Tilslut USB-ladekablet til en computers USB-port. LED'en pa USB-ladekab-
let lyser grent og viser, at at ladeenheden er korrekt tilsluttet til computeren.
Hvis du tilslutter en afladet akku til en quadrocopter lyser LED’en pa USB-la-
dekablet ikke mere og angiver saledes, at quadrocopterens akku oplades.
USB-ladekablet hhv. ladebgsningen pa quadrocopteren er konstrueret sale-
des, at en forkert polaritet er udelukket.

« Det tager ca. 120 minutter at oplade en afladt akku (ikke dybdeafladt). Nar
akku’en er helt opladt, lyser LED-indikatoren pa USB-ladekablet grent igen.

Henvisning: Ved levering er den medfglgende LiPo-akku delvis opladet. Derfor
kan den fgrste opladning ga hurtigere.

dioched faloal

tilslutningraekl g

Overhold underalle omst den

Adskil stikforbindelsen p& quadrocopteren, nar du ikke bruger quadrocopte-
ren. Manglende overholdelse kan medfgre akku-skader!

Isetning af batteri i quadrocopter
+ Abn batterirummet med den vedlagte skruetraekker. Laeg batteriet i. Luk
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Iseetning af batterier i styreenhed

Abn batterirummet med en skruetraekker og saet batterierne i controlleren. Vaer
derved opmeerksom pa den rigtige polaritet. Brug aldrig nye og gamle batterier
eller batterier fra forskellige producenter sammen. Efter lukning af rummet kan
du kontrollere controllerens funktionalitet ved hjeelp af Power-kon- takten pa
forsiden.

Ved Power-kontakt pa ON og korrekt funktion skal LED'en gverst pa midten af
styreenheden lyse radt.

Nar kontrol LED'en blinker langsomt og der hares en signallyd, skal batterier-
ne i controlleren udskiftes.

Synkronisering af model og styreenhed

Carrera RC quadrocopter og controller gensynkroniserer sig ved hver
ibrugtagning. Hvis der i starten er problemer med kommunikationen mellem
Carrera RC-quadrocopteren og controlleren, skal du gennemfere en ny syn-
kronisering.

+ Tilslut akku’en i modellen.

+ Teend for modellen pa ON/OFF kontakten.

+ ADVARSEL! Stil quadrocopteren pa en vandret flade sa snart du har
taendt den. Gyrosystemet erselvjusterende.

+ LED'erne pa quadrocopteren blinker nu rytmisk.

« Teend for controlleren pa ON/OFF kontakten.

+ Skub det venstre joystick, altsa gashandtaget, helt op og nedigen.

+ Synkroniseringen er gennemfart med succes.

+ LED’en pa controlleren lyser nu permanent.

« Efter ca. 5 1/2 minutter slar controlleren fra. Gentag synkronisering for forsat
brug.

Beskrivelse af gadrocopter
o
2
3
m 4,
5,
6.

Funktionsoversigt styreenhed

1. Power-kontakt (ON / OFF)
2. Kontrol LED

3. Gas

Rotation
4. Frem-ftilbage
Hgjre-/venstre heeldning

. Trimmer til hgjre-/venstre haeldning
. Trimmer til frem-/tilbage
. Trimmer il rotation
. Looping knap
. Headless Mode
10. Start Rotors knap
11.Auto-Landingknap
12. Auto-Start & Fly to 1.5 m knap
13. "LED lamper ON/OFF" knap
14. Begynder/Advanced kontakt (30 %/60 %/100 %)
15. Adaptiv tabletholder — Knap il tilpasning af controllerbredde
16. Indstillingshjul il eendring af kameravinkel

17. Batterirum

Valg af flyveareal

Man kan flyve med quadrocopteren udendgrs. Nar du har trimmet din
quadrocopter og er blevet fortrolig med dens styring og egenskaber, kan
du ogsévoveat flyve i mindre og ikke sa frie omgivelser. Veer opmaerk-
som pa, atdet patrods afvindstille kan blaese kraftiginaerheden af jor-
den. En manglende hensyntagen til denne henvisning kan medfgre total
gdelaggelse af quadrocopteren.

Rotorsystem
Rotor-beskyttelsesbur
LED'er
ON-/OFF-kontalt
Videokamera
Batterirum

©Woo~No O,

Tjekliste til flyveforberedelse

Denne tjekliste er ingen erstatning for indholdet af denne betjeningsvejledning.
Selvom den kan bruges som quick-start-guide, anbefaler vi dig indtreengende, at du
leeser denne betjeningsvejledning, inden du fortseetter.

+ Kontrollér emballagens indhold.

+ Installér landefgdder og kamera, som beskreveW

batterirummet.
+ Nar LED'en pa quadrocopteren blinker langsomt, skal du udskifte
batteriet.

@



+ Fastger din mobiltelefon eller tablet i controller .
+ Oplad LiPo-akku’en, som beskrevet i afsnit ,Opladning af LiPo-akku'en*.

+ Seet2 AAA batterier i controlleren og veer derved opmaerksom pa den rigtige polaritet.

+ Find egnede omgivelser til flyvningen.
+ Seet batterieti batteriskakten pa undersiden af quadrocopteren, som beskrevet i
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« Teend for modellen pa ON/OFF kontakten.

* ADVARSEL! Stil quadrocopteren pa en vandret flade sa snart du har taendt
den. Gyrosystemet er selvjusterende.

+ LED’eme pa quadrocopteren blinker nu rytmisk.

« Teendfor controlleren pa ON/OFF kontakten. Kontrollérialletilfaelde Begynder/
Advanced kontaktenl ). Skub det venstre joystick, altsa gashandtaget, helt
op og ned igen.

+ Giv quadrocopteren et gjeblik til systemet er korrekt initialiseret og driftsklart. LED'er
pa quadrocopter blinker nu permanent. LED’en pa controlleren lyser nu permanent.

+ Gentag om ngdvendigt ovennaevnte punkter, hvis du ensker at flyve med flere
quadrocopterer samtidigt.

+ Forbind din smartphone med quadrocopteren, som beskrevet i punkt (ﬂ) indtil
du ser det aktuelle kamerabillede pa skeermen. Yderligere detaljer og funktioner

om kameraet, se punkt ( ).

* Henvisnings! Udfgr i alle tilfaelde funktion auto-trimmen inden enhver
flyvning!

» Tryk pa ”Start-Rotors” knappen.

+ Kontrollér styringen.

+ Ger dig fortrolig med styringen. . . . .

*» Trimom ngdvendigt quadrocopteren som beskrevet under
saledes at quadrocopteren i svaevetilstand ikke bevaeger sig fra stedet uden
styrebevagelser.

+ Nu er quadrocopteren driftsklar.

« Hvis quadrocopteren ikke reagerer, kan du preve, at udfere den ovennaevnte syn-
kronisering igen.

+ Flyv med modellen.

+ LED-lamperne pa modellen begynder at blinke kort fr batteriet er opbrugt.

+ Land modellen.

+ Sluk for modellen.

» Adskil akku-stikforbindelsen.

+ Sluk altid for fiernbetjeningen il sidst.

Flyvning med 4-kanals quadrocopter

HENVISNING!

Var isaer ved de fgrste flyveforsgg opmaerksom p3, at du bevaeger handtage-
ne pa controlleren meget forsigtigt og ikke for hurtigt. Normal er det tilstraek-
keligt med meget sma bevaegelser af det pdgaeldende handtag forat udfgre
den pagzldende styrekommando!

Hvis du bemazerker, at quadrocopteren beveeger sig fremad eller til siden uden at du
bevaeger det pageeldende handtag, skal du trimme quadrocopteren som beskrevet
Fopibopol

13

+/- gas (op/ned)
For at starte eller flyve hgjere skubber du gashandtaget forsigtig fremad. For
at lande eller flyve lavere skubber du gashandtaget forsigtig tilbage.

For at dreje quadrocopteren venstre eller hgjre om pa stedet, beveeger du det
venstre handtag forsigtigt til venstre eller hajre.

14
15
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For at flyve quadrocopteren il venstre eller hgjre, bevaeger du det hgjre hand-
tag forsigtigt til venstre eller hgjre.

For at flyve quadrocopteren fremad eller tilbage, bevaeger du det hgjre hand-
tag forsigtigt fremad eller tilbage.

Start rotorer / motorer

Looping funktion
ADVARSEL! KUN FOR @VEDE PILOTER!
m Trykker du pa ,Looping knappeR’_¥ hares en signallyd 5x. Bevaeg det
hejre joystick opad, nedad, til hgjre eller venstre sa leenge signallyden
heres. Quadrocopteren udfarer s& en looping eller en rulning iden pageelden-
de retning. Veer derved opmaerksom pa, at der er tilstraekkelig plads i rummet

il alle sider (ca. 4m).
“3D-looping” fungerer kun ved afmonteret kamera!

Begynder/Advanced kontakt @

17]c

60 % = medium modus
Quadrocopteren reagerer mere falsomt end i 30 % modus. Der hares to sig-
nallyde ved omskiftning.

Tryk pa knap “Start Rotors” pa controlleren for at starte motorerne. Du
kan lette ved hjeelp af gashandtaget sa snart rotorerne drejer.

30 % = begynder modus
Der heres én signallyd ved omskiftning.

100 % = advanced modus -> 3D modus

Headless-Mode

Headless-Mode hjeelper begyndere med at lere flyet at kende. Uanset i
hvilken retning man drejer quadrocopteren, flyveretningen svarer altid
nejagtigt til den pa controlleren udferte flyveretning. En begynder skal altsa
ikke mere styre spejlvendt par han f.eks. flyver imod sig selv. Trykker pa du
,Headless-Mode knappef@ heres der en signallyd sa leenge du befinder
dig i Headless-Mode. Til deaktivering af Headless-Mode trykkes knappen igen.

Video og foto funktion

ADVARSEL!

Varopmarksom p3, atbilleder eller videoer taget/optaget med det indbygge-
de kamera kan kraenke andres billed- og personlige rettigheder! En person,
derfilmesudentilladelse, f.eks.inabolaget, kananlaeggecivilretssag ogfor-

lange udeladelse eller skadeserstatning. Optagelser af personer i fremmede
lejligheder eller haver hen over U|gennem5|gt|ge haekke kan ogsa veere straf-
bart! Informér dig om de galdend .

Anvendelse af Carrera RC app

signallyde ved omskiftning.
ADVARSEL! 100 % KUN TIL @VEDE PILOTER!

Quadrocopteren reagerer meget falsomt pa styrebevaegelser. Der heres tre 8
4
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Download i den pageeldende app-/hhv. playstore, appen ved navn ,Car- rera RC
FPV*. Den pageeldende QR kode finder du pa emballagen. For-

bind din smartphone med din quadrocopters W-Lan. Sgg efter W-Lan ved navn
,Carrera_RC_FPV_...“. Der kan ga op til ca. 30 sekunder inden du finder den- ne W-
Lan og forbindelsen oprettes. Startappen. Til hgjre pa start-skeermen ser knappen her
kommer du til appens flyve-menu. Via knapperne pa hgjre
side kan du hente hjeelp eller de generelle indstillinger. Du kommer til reserve-
delsbutikken via denne knappen. Reservedelsbutikken abner i smartpho- nens
browser. | nogle lande er det ikke muligt at levere reservedele. Henvend dig om

nedvendigt til den pa bagsiden anfarte repraesentation i dit land.

Funktionsoversigt flyve-menu:

Tryk pa denne knap for at tage billeder

Tryk pa denne knap for at optage videoer

. Her finder du de pa smartphonen gemte billeder & videoer

. Her drejer du kamerabilledet 180°

. Brug denne knap inden du szetter mobiltelefonen i 3D-VR brillen.

| arkivet kan du se alle optagede videoer i 3D VR perspektiv — aktiver denne
modus i den tilsvarende menu ved tryk pa - ikonet.

Billeder / videoer finder du i den pageeldende mappe i din enhed. (Bemaerk
adgangsrettigheder ved |0S) Der behaves evt. en ekstra Video Player.

Brug af 3D-VR brille (ikke inklusive)

Vi anbefaler at du ferst leerer at flyve sikkert med quadrocopteren, inden du
bruger 3D brillen!
OBS! Flyv ALDRIG en quadrocopter med 3D-VR brille alene! Det er even-
tuelt strafbart!
Serg for, at der er en anden person til stede nar du har 3D brillen pa ved flyvning. Den
anden person skal overvage quadrocopterens position for dig og hjeelpe med at
korrigere flyvepositionen for at undga eventuelle ulykker.
Vaer opmaerksom p3, at du kun har et begranset synsfelt!
Andring af kameravinkel
Ved hjeelp af indstillingshjulet til hgjre pa oversiden af controlleren kan ka- meravinklen
endres (ca. 70°-80° haeldning).

A WN

Automatisk hgjdekontrol

Sa snart du slipper det venstre joystick under flyvningen, holder quadrocopte- ren
automatisk den aktuelle flyvehgjde.

Auto Landing

Du kan med knap "Auto Landing” til enhver tid aktivere den automatiske lan-
defunktion. Derved reduceres rotorernes hastighed langsomt. Under landin- gen
har du til enhver tid mulighed for at pavirke landepositionen ved at bevae- ge det
hejre joystick. Sa snart quadrocopteren er landet slar motorerne fra.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Tryk pa knap "Auto-Start & Fly to 1.5 m” pa controlleren for at starte motorerne og
automatisk flyve i ca. 1,5 m hgjde. Under starten har du til enhver tid mulig- hed for
at pavirke flyveretningen ved at bevaege det hejre joystick. Sa snart der er naet en
hejde pa ca. 1,5m holder quadrocopteren automatisk denne hejde.

Trimning af quadrocopter

Auto-trimning

1. Placer quadrocopteren pa en vandret flade.

2. Synkroniser quadrocopter med controller, som beskrevet i ,Synkroni-
sering af model og styreenhed”.

3. Skub samtidigt gashandtag og Frem-/Tilbage handtag ned i det hgjre
hjgrne. LED’en pa quadrocopteren blinker kort og lyser sa permanent.
Signallyd hgres 1x.

4. Neutralstilling er indstillet.
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Hvis quadrocopteren i svavetilstand, uden beveegelse af handtaget til hgjre-/
venstre flyvning flyver til venstre eller hojre, skal du gere folgende:

Bevaeger quadrocopteren af sig selv hurtigt eller langsomt sidevaerts til ven-
stre, trykker du den nederste hejre trimmer til hgjre-/venstre flyvning gradvist
til hejre. Hvis quadrocopteren beveeger sig til hajre, trykker du trimmeren il
hejre-/venstre flyvning gradvist til venstre.

Hvis quadrocopteren i sveevetilstand, uden beveegelse af handtaget til frem-
ad-/tilbage flyver fremad eller tilbage, skal du gere folgende:

Bevaeger quadrocopteren af sig selv hurtigt eller langsomt fremad, trykker pa
den gverste hgjre trimmer til fremad-/tilbage gradvist nedad. Hvis quadrocopte-
ren bevaeger sig tilbage, trykker du trimmeren til fremad-/tilbage gradvistopad.

Hvis quadrocopteren i sveevetilstand, uden bevaegelse af handtaget til rotation
flyver til venstre eller hgjre pé stedet, skal du gere falgende: Roterer quadrocop-
ter af sig selv hurtigt eller langsomt om sin egen akse til venstre, trykker du
gradvist pa den nederste venstre trimmer til rotation til hgjre. Hvis quadrocopte-
ren roterer hgjre om, trykker du gradvist pa trimmeren til rotation til venstre.

24

Udskiftning af rotorblade

27 Brug om nedvendigt en smal glat genstand til at traekke rotorbladet af med.
Sarg for, at traekke rotorbladet af lodret opad og derved holde motoren stabili-
serende fast nedefra. Montér rotorbladet igen med skruen pa quadrocopteren.

m QR-kode til motorskiftesystem, reservedele og andre informationer.

ADVARSEL!

Veer iseer opmeerksom pa markeringen og farven, samt rotorbladenes heeld-
ningsvinkel!

Forresttilvenstre:rgd—markering ,, A“

Forrest til hgjre: rgd — markering ,,B“

Bagerst til hgjre: sort — markering ,A“
Bagersttilvenstre:sort—markering,,B“

Problemlgsninger

Problem: Controlleren fungerer ikke.

Arsag: ON/OFF Power-kontakten stér pa ,OFF*.
Lgsning: Stil ON/OFF Power-kontakten pa ,ON*.
Arsag: Batterierne blev lagt forkert .

Lgsning: Kontrollér, om batterierne er lagt korrekt i.
Arsag: Batterieme er for svage.

Lgsning: Laeg nye batterier i.

Problem: Quadrocopteren kan ikke styres med controlleren.

Arsag: Controllerens Power-kontakt star pa ,OFF*.

Lgsning: Stil forst Power-kontakten pa controlleren pa ,ON“.

Arsag: Controlleren er evt. ikke synkroniseret rigtigt med modtageren i
quadrocopteren.

Lgsning: Gennemfar synkroniseringen som beskrevet i, Tiekliste til flyveforberedel-
se”.

Problem: Quadrocopter starter ikke.

Arsag: ,Start-Rotors* knap pa controller ikke trykket.
Lgsning: Tryk pa ,Start-Rotors* knap pa controller.

Problem: Quadrocopteren letter ikke.

Arsag: Rotorbladene bevaeger sig for langsomt.
Lgsning: Skub gashandtaget op.

Arsag: Akku-ydelsen er for svag.

Lgsning: Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku).

Problem: Quadrocopter mister uden synlig grund hastighed under flyvningen og
taber hgjde.

Arsag: Akku'en er for svag.
Lgsning: Oplad akku'en (se kapitel ,Opladning af akku).

Problem: Quadrocopteren drejer sig kun i ring eller ruller rundt ved start.

Arsag: Forkert anbragte eller beskadigede rotorblade.
Lgsning: Anbring / udskift rotorblader som beskrevet i E

Problem: Ingen Wifi/W-Lan forbindelse mulig.

Arsag: Modellens Power-kontakt star pa ,OFF*.
Lasning: Stil farst Power-kontakten pa modellen pa ,ON*.

Fejltagelser og eendringer forbeholdt - Farver / endelige design- aendringer forbeholdt
Tekniske og designrelaterede aendringer forbeholdt - Piktogrammer = symbolfotos

TURKGE

Sayin musteri

Teknigin son durumuna gére dretilmis olan Carrera RC-Model Quadrocopter'inizi
satin almanizdan dolay sizi tebrik ederiz. Uriinlerimizi siirekli gelistirmeye ve dizelt-
meye ¢aba gosterdigimizden, teknik, malzeme ve dizayn agisindan ilgili degisiklikleri
6nceden bildirmeden uygulama hakkini kendimize mahfuz tutariz. Sizin triinliniiz-
de, bu talimattaki resim ve bilgilere kiyasla kiigiik degisikliklerin olmasindan dolayi
herhangi bir talep hakki olusmaz.Bu kullanma ve montaj talimati liriinin ayriimaz
pargasidir. Kullanma talimatina ve i¢inde bulunan emniyet talimatlarina uyulmamasi
durumunda garanti talep hakki ortadan kalkar. Bu talimati sonradan okumak veya
modeli muhtemelen Ggiincii sahislara vermek igin saklayiniz.

Bu kullanma talimatinin en yeni metnini ve satin alinabilir yedek pargalar hakkin- da
bilgileri servis béliminde carrera-rc.com’da bulabilirsiniz.

DIKKAT! Ilk ugustan énce tilkenizde satin almis oldugunuz ugak modeli igin
yasal ugak modelisigorta ylikiimluliigii olup olmadigindan emin olunuz.

Garaanti kosullar

Carrera iiriinleri teknik agidan yiiksek degerli iiriinlerdir (OYUNCAK DEGIL-
DIR) ve itinali bir sekilde kullanilmahdirlar. Litfen kull li da bu-
lunan ikazlara mutlaka uyunuz. Biitiin pargalar itinal bir sekilde kontrol edil-
mektedir (Uriiniin gelistirilmesi igin olan teknik ve modelde degisiklik yapma
hakki mahfuz tutulur).

Fakat buna ragmen hata ortaya gikacak olursa, o zaman asagida belirtilen garanti
kosullari gergevesinde garanti verilmektedir.

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH (asagida ‘imalatgr’ olarak tanimlanmaktadir)
son misterite (asagida ‘Misteri’ olarak tanimlanmaktadir) asagida belirtilen kosul-
lar dlgiisiinde misteriye teslim edilen Carrera RC model Quadrocopter (asagida
‘Uriin’ olarak tanimlanmaktadir) icin satin alma tarihinden itibaren (Garanti miid-
deti) iki yillik bir slre icinde malzeme ve isleme hatalarinin olmayacagini garanti
eder. imalatgi bu tiir hatalari kendi takdirince masraflarini kendisi tistlenerek tamir
edecek veya yeni veya revizyonu yapilmis pargalar teslim ederek giderecketir. Ga-
ranti, aginma parcalari (6rn. akd, rotor kanatlari, kabin kapag, disli v.s. gibi), uygun
olmayan muameleye/kullanmaya dayali hasarlari veya yabancilarin miidahalelerini
kapsamamaktadir. Tehlikenin devri esnasinda tiriin hatasiz degildiyse, boyle durum-
larda misterinin ilgili saticiya karsi olusan anlasmasal veya yasal haklari (Onarim
veya yenisi ile degistirme, anlasmadan geri ¢ekilme, indirim, zarar tazminati), bu
garantiden etkilenmemektedir.

Bu dzel imalatg! garantisinden haklar ancak, eger

« talep edilen hatalar, kullanma talimatindaki verilere gére amacina veya uygun ol-
mayan kullanmadan kaynaklanan hasarlardan degilse,

+ isletmeye dayall aginma belirtileri degilse,

+ Urlinde imalatg! tarafindan yetkilendirimemis tamirhanelerin tamirler veya baska
sekilde miidahale ettiklerini kanitlayan 6zellikler bulunmuyorsa,

+ Urlin sadece imalatg! tarafindan yetkili kilinmig aksesaurlar ile kullanildiysa.

Garanti kartlari degistirilemez.

AB iilkeleri icin bilgiler: Saticinin yasal garanti hizmeti yikimlGligine dikkat gekilmek-
tedir, yani bu garanti hizmeti yikimltligi konu olan bu garanti ile kisitianmamaktadir.
Urliniin postalanmas! ve geri postalanmasi ile ilgili masraflari imalatgi tistienmektedir. Bu
garanti belirtilen kapsamda ve belirtilen kosullar altinda (Baskasina satma duru-
munda da orjinal satin alim makbuzunun sunulmasi) driiniin daha sonraki, gelecek-
teki her sahibi icin gegerlidir.

Uygunluk agiklamasi

Bununla Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH, bu Controller dahil bu modelin
agagida belirtilen AB yonergelerinin esasli taleplerine uygun oldugunu beyan eder:
2009/48 ve 2004/108/AB elektromanyetik uygunluk ile ilgili AB yénergelerinde ve
2014/53/EU (RED) yonergesinin diger nemli kaidelerinde yazili olan.

Uygunluk agiklamasinin asli carrera-rc.com adresi altinda talep edilebilir.

AGE 2.9
v/ xd |GH=z

Maksimal telsiz frekans giicii <10dBm

lkaz bilgileri !

Uzaktan kumandali bir Quadrocopter OYUNCAK DEGILDIR ve sadece 14ya-
sindan biyiik gengler igin uygundur!

Bu Urlin, velilerinin gozetimi altinda olmayan gocuklar tarafindan kullaniimak icin
6ngdriilmemistir. Helikopteri kumanda etmek icin belirli bir alistirma yapilmasi ge-
rekmektedir. Gocuklarin bunu bir yetiskinin dogrudan gdzetimi altinda 6grenmeleri
gerekmektedir. Ilk kullanimdan 6nce: Cocugunuzla birlikte kilavuzu okuyun.
Uygun olmayan kullanimdan dolayi agir yaralanmalar ve/veya maddi hasarlar olu-
sabilir. Itinali ve dikkatli bir sekilde kumanda edilmek zorundadir ve bazi mekanik ve
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zihinsel yetenekler gerektirmektedir. Kullanma talimati emniyet ikazlari ve kaideler
ve Urlintin bakimi ve igletiimesi ile ilgili ikazlar icermektedir. llk defa isletmeye alma-
dan 6nce bu talimatin tamamen okunmasindan ve anlagiimasindan kaginilamaz.
Sadece bu sekilde yaralanmalarin ve hasarlarin olustugu kazalar énlenebilir.
Kalem, tornavida gibi esyalar dahil, ellerin, saglarin ve bol kiyafetlerin pervaneden
(Rotor) uzak tutulmasi gerekmektedir.

Dénen rotora temas etmeyiniz. Ozellikle ellerinizin rotor kanatlarinin yakinina GEL-
MEMESINE dikkat ediniz!

DIKKAT: Yaralanmalardan kaginmak igin, Quadrocopter yiiziiniize yakin ugur-
mayiniz.

Kullanim sadece dis alanlarda | i¢ alanlarda degil. Gézlerin yaralanmasi riski.
Sadece uygunalanlarda (serbestalan, engelsiz) ve dogrudan gérme temasi-
nin oldugu sekilde galistirilmali ve ugurulmahdir.

Bu iirlintin kullanicisi olarak, ne bagka sahislara ne de bagka sahislarin miil-
kiyetine hasar verilmemesinden veya tehlikeye sokulmamasindan bizzat siz
sorumlusunuz.

+ Modelinizi kesinlikle zayif Controller pili ile kullanmayiniz.

+ Yogun trafigi olan ve kalabalik alanlardan kagininiz. Her zaman yeterli alanin ol-
masina dikkat ediniz.

+ Hig kimseyi tehlikeye sokmamak veya yaralamamak igin, modelinizi miimkuin oldu-
gu kadar agik caddelerde veya kamu alanlarinda ugurmayiniz.

+ DIKKAT: Quadrocopter ugma sahasinda insanlar, hayvanlar veya baska en-
geller bulunuyorsa, o zaman Quadrocopter galistirmayiniz.

+ Yiiksek gerilim hatti yakinlarinda, demiryolu hattinda, yollarda, ylizme havuzlari ya
da acik sularda calistirmak ve ugmak kesinlikle yasaktir.

+ Yalnizca gériis alani agik oldugunda ve sakin hava sartlarinda calistirin.

+ Bu (riiniin ve muhtemelen kullandiginiz yedek donanimlarinin (sarj aleti, akiler
v.s.) talimatina ve ikaz bilgilerine tam olarak uyunuz.

+ Eger Quadrocopter canlilarla veya sert esyalar ile temas edecek olursa, o
zaman lutfen gaz pedalini derhal sifir pozisyonuna getiriniz, yani sol Joystick
alt dayanma noktasinda durmalidir!

+ Elektronige hasar verebileceginden dolayi her tiirlii nemden kagininiz.

+ Eger modelinizin pargalarini agziniza sokacak olursaniz veya yalayacak olursaniz,
0 zaman agir yaralanmalardan 6liime kadar tehlike bulunmaktadir.

+ Quadrocopter herhangi bir degisiklik veya modifikasyonlar yapmayiniz.

Eger bu kosullari kabul etmeyecek olursaniz, 0 zaman Quadrocopter modelini der-
hal tam ve kullaniimamis durumda saticiniza geri iade ediniz.

Lityum Polimer akiiler hakkinda 6nemli bilgiler

Lityum Polimer (LiPo) akileri, diger telsiz kumandalarda kullanilan alisagelmis alkali
veye NiMH akiilerine kiyasla daha hassastirlar. Bu nedenle imalatginin kaidelerine
ve ikaz bilgilerine tam olarak uyulmak zorundadir. LiPo akdlerinin yanlis kullaniimasi
durumunda yangin tehlikesi bulunmaktadir. Litfen LiPo akileriniimha edeceginizde
her zaman imalatginin bilgilerine uyunuz.

WEEE’ye gore elektro ve elektronik eski aletleri imha etme kaideleri
Burada gdsterilen Ustii gizilmis ¢dp bidonu sembolii, bos
pillerin, akiimilatorlerin, digme pillerin, pil paketlerinin,
alet pillerinin, elektrikli eski aletlerin v.s. ev ¢opline dahil
olmadigina dikkat gekmektedir, glinkii bunlar cevre ve
sadliga zarar vermektedir. Liitfen gevreyi ve saghgi koru-
L maya siz de yardimei olunuz ve gocuklarinizla kullaniimig
pillerin ve elektrikli eski aletlerin diizenli imha edilmesi konusunu konusunuz. Piller
ve elektrikli eski aletler bilinen toplama yerlerine teslim edilmelidir. Béylece bunlar
nizamina uygun geri donisiime (Recycling) iletiimektedir.

Farkli olan pil tipleri veya yeni ve kullaniimig pillerin birlikte kullaniimas yasaktir. Bog
pilleri oyuncaktan ¢ikartiniz. Tekrar sarj edilemeyen pillerin sarj edilmesi yasaktir.
$Sarj edilebilir piller sadece yetiskinlerin gézetimi altinda sarj edilmelidir.

DIKKAT!

Sadece yetiskin kisilerin akileri sarj etmelerine miisaade edilmistir.

Sarj esnasinda akiiyii kesinlikle gézetimsiz birkamayiniz. Baglanti kiskaglarinin
kisa devre yapilmasi yasaktir. Sadece tavsiye edilen piller veya kiyaslanabilir tipdeki
piller kullanilabilir.

$Sarj aletinin diizenli olarak kullaniimasi durumunda, bunun kablo, baglanti, kapak ve
diger pargalarinin kontrol edilmesi gerekmektedir. Eger sarj aleti hasarli ise, ancak
tamir edildikten sonra tekrar isletmeye alinabilir.

Oyuncak sadece koruyucu sinifi Il olan aletlere baglanabilir. @

LiPo akiilerini kullanma ile ilgili yonergeler ve ikaz bilgileri

+ Ekte bulunan 3,7 V=4800 mAh / 3,7 Wh LiPo akuyi givenli bir yerde ve yanici
malzemelerden uzak sarj etmek zorundasiniz.

+ Sarj esnasinda akiyl kesinlikle gozetimsiz birakmayiniz.

+ Bir ugustan sonra sarj etmek icin, akiiniin ilk énce gevre isisina kadar sogumasi
gerekmektedir.

+ Sadece buna ait Lipo-sarj aletini (USB Kablo/Controller) kullanabilirsiniz. Bu ikaz-
lara uyulmamasi durumunda, yangin tehlikesi bulunmaktadir ve bdylece de saglik
icin ve/veya maddi hasar tehlikesi bulunmaktadir. KESINLIKLE baska bir sarjaleti
kullanmayiniz.

+ EGer akii bosaltma veya doldurma/ sarj islemi esnasinda sisecek veya sekli degise-
cekolursa, béyle bir durumda derhal sarj veya bosaltma islemini durdurunuz. Akiyi
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mimkiin oldugunca gabuk ve itinali bir sekilde cikartiniz ve bunu giivenli, agik bir
alana yanici malzemelerden uzak bir yere koyunuz ve en azindan 15 dakika boyun-
ca izleyiniz. Eger onceden sismis veya sekli degismis bir akiiyl sarj etmeye veya
bosaltmaya devam ederseniz, o zaman yangin tehlikesi bulunmaktadir! Seklini gok
azdegistirmis veya balonlagma olsa bile, bir akiinlin ¢alistirimamasi gerekmektedir.

« Akilydi oda Isisinda kuru bir yerde depolayiniz/saklayiniz.

* Bir nevi derin bosalmayi 6nlemek igin akiiydi kullandiktan sonra mutlaka tek-
rar sarj ediniz. Bu esnada ugus ve sarj islemi arasinda yakl. 20 dakikalik bir
araverilmesinedikkat ediniz. Akiiylizaman zamansarjediniz (yakl. her 2-3
ayda bir). Akiiniin yukarida belirtilen kullanimina uyulmamasi durumunda
akiide bir ariza ortaya gikabilir.

+ Akiinlin transportu veya gegici olarak depolanmasi igin 1s1 5-50 °C arasinda olma-
Iidir. Aklyti veya modeli miimkiin oldugunca arabanin i¢inde veya dogrudan glines
etkisi altinda depolamayiniz. Eger akii arabadaki isi altinda kalacak olursa, hasar
gorebilir veya alev alabilir.

Bilgi: Pil geriliminin/giiciiniin diisiik olmasi durumunda, Quadrocopterin sallan-
mamasi igin oldukca ayar ve/veya kumanda hareketlerinin gerekli olacagini tespit
edeceksiniz. Bu genellikle aki gerilimi 3 V'a ulasmadan dnce gorillir ve ugusu sona
erdirmek igin iyi bir zamandir.

Kullanim ikazlan
Teslimat kapsami

1x Quadrocopter

1x Uyarlanabilir kontrolér

1x USB-sarj kablosu

1x 3,7 V, 1000mAh Akii

1x Kamera

1x Vidalar dahil inis ayaklari

1x Tablet tutucu

2x Yedek motor (sag/sol)

1x Tornavida

2x AAA LRO3 pil (tekrar sarj edilemez)

inig ayaklarinin ve kameranin takilmasi

Litfen sekilde gorildigi gibi Quadrocopter'in alt tarafina 4 inig ayagini torna-
vida yardimi ile sabitlestiriniz.

3 Kameray! Quadrocopter'in alt tarafinda ortadaki tutucuya yerlestiriniz. 3 kablo-
lu fisi sol ve 5 kablolu fisi tutucunun yanindaki sag kovana takiniz.

Mobil cihazin sabitlenmesi

Kontroldriin iki tarafinin arasina bir mobil cihaz sabitlenebilir. Bunun igin kont-
roldriin ortasindaki butona basin, boylece mobil telefonu sikistiracak ve onun
diismemesini saglayacak sekilde genisligi ayarlayabilirsiniz.

Tablet tutucusunun montaiji

Kontroloriiniizde bir tablet kullanmak istiyorsaniz, giivenlik nedenleriyle bera-
berinde teslim edilen tutucunun montajini dneririz.

Tutucuyu arka tarafta kontrolériin ortasina yerlestirin.

Ayar tekerlegi ile tutucunun uzunlugu ayarlanabilir. Tablet kontrolére sikisacak
sekilde tutucuyu sabitleyin.

LiPo akisiiniin sarj edilmesi

Beraberinde teslim edilen LiPo akiistini sadece beraberinde teslim edilen LiPo sarj
aleti ile (USB kablosu) sarj etmeye dikkat ediniz. Eger akiiyii bagka bir LiPo aki sarj
aleti ile veya baska bir sarj aleti ile doldurmaya galisirsaniz, o zaman bundan dolay
agir hasarlar olusabilir. Litfen devam etmeden once, akiintn kullanimi ile ilgili daha
dnceki béllimlerde bulunan ikaz bilgilerini ve yénergelerini itinall bir sekilde okuyu-
nuz. Sadece yetiskin kisilerin akiileri sarj etmelerine misaade edilmistir. $arj aletini
ve besleme blogunu kisa devre yapmayiniz.

Quadrocopter’e onte edilmis akilyll buna ait USB sarj kablosu ile bir USB portunda
sarj edebilirsiniz.

Bilgisayarda sarj etmek:

+ Sarj etmeden 6nce akiiyii modelden gikartiniz.

+USB sarj kablosunu bir bilgisayarin USB-Port'una baglayiniz. USB sarj
kablosundaki LED lambasi yesil renkte yanar ve sarj biriminin bilgisayara
diizgiin baglanmis oldugunu gosterir. Eger akiisii bosalmis bir Quadrocop-
ter'i takacak olursaniz, o zaman USB sarj kablosundaki LED lambasi artik
yanmaz ve Qudrocopter akiisiiniin sarj edildigini gésterir. USB sarj kablosu
veya Quadrocopterdeki sarj kovani ters kutuplamanin mimkiin olmayacagi
sekilde retilmistir.

+ Bosalmis (tamamen bosalmis degil) bir akiiyil tekrar sarj etmek yakl. 120
dakika stirmektedir. Eger akii dolduysa, o zaman USB kablosundaki LED
gostergesi tekrar yesil renkte yanar.
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Bilgi: Teslimat kap dabul LiPO akiisii k
nedenle ilk sarj islemi biraz daha kisasiirebilir.

doldurulmustur.Bu

Yukarida belirtilen baglanti siralamasina mutlaka uyunuz! Eger Quadrocop-
ter’ikullanmiyorsaniz, Quaptocopter’de bulunan gegme baglantilari gikartiniz.
Uyulmamasi durumunda akiide hasarlar olusabilir!

Sarjli pilin Quadrocopter‘e yerlestirilmesi

« llisikteki tornavidanin yardimiyla sarjli pil yuvasinin kapagini agin. Sarjli pili
yerlestirin. Sarjli pil yuvasi kapagini kapatin.
+ Quadrocopter'dakiLED 1131 yavasga yanip sénerse sarjli pili degistirmelisiniz.

Pillerin Controller’e yerlestirilmesi.

Bir tornavida ile pil kutusunu aginiz ve pilleri Controller'e (Kontrolor) yerlestiri-
niz. Dogru kutuplamaya dikkat ediniz. Kesinlikle yeni ve eski pilleri veya farkli
Ureticilerin pillerini bir arada kullanmayin. Pil kutusunu kapattiktan sonra Cont-
roller'in fonksiyonunu 6n taraftaki Power salteri ile kontrol ediniz.

Power salteri ON pozisyonundayken ve nizamina gore calisir durumdayken
Controller'in ortasindaki tist LED lambas kirmizi renkte yanmalidir.

Eger LED kontrol 15131 yavagca yanip sénlyor ve akustik bir sinyal sesi duyu-
luyorsa, kumanda pillerini degistirmelisiniz.

Modelin Controller ile baglantisi

Carrera RC Quadrocopter ve kumanda kullanima her baslatildiginda, baglan-
ti otomatik olarak yenilenir. Eger baslangicta Carrera RC Quadrocopter ve

Controller arasinda iletisim sorunu olacak olursa, o zaman liitfen yeni bir bag-
lanti yapiniz.
+ Modeldeki akiiyi baglayiniz.

+ Modeli ON/OFF salterinden calistiriniz.

* DIKKAT! Quadrocopter’i galistirdiktan hemen sonra mutlaka diiz yatay
biryere koyunuz. Déner sistemiotomatik olarakayarlanmaktadir.

+ Quadrocopter'deki LED'ler simdi ritmik olarak yanmaktadir.

+ Controller'i ON/OFF salterinden calistiriniz.

+ Gaz kolunu, diger bir degisle sol joystick'i tamamen yukari dogru ve tekrar-
dan asag! dogru sifir konumuna itin.

+ Baglanti basarili bir sekilde tamamland.

+ Simdi Controller'deki LED lambasi siirekliyanar.

+ Yaklasik 5 buguk dak. sonra kumanda kendiliginden kapanir. Yeniden kulla-
nim icin litfen baglanti prosediiriinii tekrarlayin.

Quadrocopter’in agiklamasi
8,
2
3.
m 4.
5.
6.

Controller’in fonksiyon listesi

1. Power galter (ON / OFF)
2. Kontrol LED

3. Gaz

Dairesel dénme
4. llerilgeri

Sag/sol egim

. Sag/sol egim icin ayarlayici
. Ilerilgeri igin ayarlayici
. Dairesel donme igin ayarlayici
. Looping butonu
. Bassiz Mod
10. Start Rotors butonu
11. Auto-Landing butonu
12. Auto-Start & Fly to 1.5mbutonu
13. LED isiklari ACIK/KAPALI'tusu
14. Baglayici/Advanced salteri (%30/%60/%100)
15. Ayarlanabilir tablet tutucu — Kontrolér genisligini uyarlamak igin buton
16. Kamera agisini degistirmek icin ayar tekeri

17. Pil kutusu

Ugus sahasinin segimi

Rotor sistemi
Rotor-koruma kafesi
ON-/OFF-Salter
LED'ler

Video kamerasi

Ak kutusu

©o N L,

Quadrocopter disarida ugurulabilir. Quadrocopter’inizi ayarladiktan ve
kumandasini ve yeteneklerini 6grendikten sonra, kiigiik ve daha az ser-
best alanlarsa ugurmaya galigabilirisiniz. Zemin yakininda riizgarsiz ol-

masina ragmen, zemine biraz mesafede ¢ok riizgarli olabilecegine Iiitfen86

Ucgus hazirhgi igin kontrol listesi

Bu kontrol listesi bu kullanm talimatinin igeriginin yerine gegmez. Bu Quick-Start-Gu-
ide olarak kullaniimasina ragmen, devam etmeden 6nce acilen ilk dnce bu isletme
talimatini komple okumanizi tavsiye ederiz.

+ Ambalaj igerigini kontrol ediniz.
B _|
+ Inig ayaklarini vekameray icerisinde belirtildigi ’.erlegtirin.

+ Mobil telefonunuzu veya tabletinizi kontroldrde sabitleyin

+ LiPO aklyli ‘LiPo akiiniin sarj edilmesi’ bolimiinde agiklandigi gibi sarj ediniz.

+ Controller'e AAA tipi 2 pil yerlestiriniz ve dogru kutuplamaya dikkat ediniz.

+ Ugmak icin uygun bir ortam /gevre bulunuz.

+ Sarjli pili, Quadrocopter'in alt bolimiindeki sarjl pil saftina ’de tarif edildigi gibi
yerlestirin.

+ Modeli ON/OFF salterinden galistiriniz.

* DIKKAT! Quadrocopter’i ¢alistirdiktan hemen sonra mutlaka diiz yatay bir
yere koyunuz. Doner sistemi otomatik olarak ayarlanmaktadir.

+ Quadrocopter'deki LED'ler simdi ritmik olarak yanmaktadir.

+ Controller'i ON/OFF salterinden calistiriniz. Beginner-Advanced salterini mutla-
ka kontrol ediniz ). Gaz kolunu, diger bir degisle sol joystick'i tamamen yukari
dogru ve tekrardan asagi dogru sifir konumunaiitin.

+ Sistem programina ilk degerlerin diizgiin bir sekilde verilebilmesi ve isletmeye ha-
zIr olabilmesi igin Quadrocopter'e kisa bir siire taniyiniz. Quadrocopter'daki LED
1siklari simdi stirekli yanmaktadir. Simdi Controller'deki LED lambasi siirekli yanar.

+ Eger ayni anda degisik Quadrocopter leri ugurmak istiyorsaniz, o zaman gerekirse
&arlda belirtilen siklari tekrarlayiniz.

+sikki altinda aciklandigi seki rtphone'nizi Quadrocopter ile Screen'de
kameranin canli resmini g6 r baglayigig Kamera ile ilgili daha bagka
bilgiler ve fonksiyonlar igin ( ) sikkina (HlnIz.
dikkat ediniz. Bu ikaza uyul Quadr

er’in

p

kaybina yol agabilir.
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* Uyari! Liitfen her ugustan 6nce otomatik ayan uygulayin!

» “Start-Rotors” butonuna basin.

+ Kumandayi kontrol ediniz.

+ Kumandanin fonksiyonlarini 8greniniz.

+ Gerekirse Quadrocopter’i, Quadrocopter’in siizilme ugusunda kumanda ha-
reketleri olmadan yerinden oynayamayacag: sekilde siklar
altinda agiklandig gibi ayarlayiniz.

» Quadrocopter simdi ¢alismaya hazirdir.

+ Eger Quadrocopter herhangi bir fonksiyon gostermeyecek olursa, o zaman yukari- da
belirtilen baglanti islemini tekrarlamaya caliginiz.

+ Modeli ugurunuz.

+ Modeldeki LED 1siklari akii bosalmadan kisa bir siire dnce yanip sénmeye baslarlar.

+ Modeli indiriniz.

+ Modeli kapatiniz.

¢+ Akii-Konektér gegme baglantisini ayiriniz.

+ Uzaktan kumanday her zaman en son olarak kapatiniz.

4-kanalli Quadrocopter’in ugurulmasi

BILGI!

Ozellikle ilk ugus denemelerinde Controller’deki pedallari (kollari) gok dikkatli
hareket ettirmeye ve o kadar ani hareket ettirmemeye dikkat ediniz. llgilikuman- da
komutunu uygulamak igin ilgili pedalin gok az hareket ettirilmesi yeterlidir.

ilgili pedali hareket ettirmediginiz halde Quadrocopterin 6n veya yan tarafa hareket
ettigini fark edecek olursaniz, 0 zaman liitfen Quadrocopter'i aclk- landigi
sekilde ayarlayiniz.

+/- gaz (yukari/asagi) '
Baglatmak veya daha yliksege ugmak igin sol gaz pedalini dikkatlice éne itiniz. Inis
yapmak veya daha algak ugmakicin sol gaz pedalini dikkatlice arkayaitiniz.

Quadrocopter'i oldugu yerde sola veya sada dogru dondiirmek igin sol pedali
dikkatlice sola veya saga hareket ettiriniz.

Quadrocopter'i sola veya sada dogru ugurmak icin sag pedali dikkatlice sola veya
sada hareket ettiriniz.

Quadrocopter'i 6ne veya arkaya dogru ugurmak icin sa§ pedali dikkatlice 6ne veya
arkaya hareket ettiriniz.

Rotorlari / Motorlar ¢alistirin

Motorlari caligtirmak igin kontrolordeki "Start Rotors” butonuna basin.
Rotorlar galismaya basladigi an gaz kolu ile havalanabilirsiniz.

Looping fonksiyonu
DIKKAT! SADECE TECRUBELI PILOTLAR ICIN!

“Looping butonu” 1 na basinca 5 defa sinyal sesi duyulacaktir. Sinyal sesi
duyuldugu sirece, sa§ manevra kolunu yukari, asagi, saga veya
sola hareket ettirin. Daha sonra Quadrocopter her defasindaki istikamete Loo- ping
veya takla hareketini yapar. Bu esnada her tarafa dogru yeterli mesafe olmasina
dikkat ediniz (yakl. 4m).
3D-Looping' sadece kamera cikartildiktan ve sékiildikten sonra isle-
mektedir.

A

BEE N

2]

=

87



L I NN

Baslayici/Advanced salteri @

17 c

%60 = Medium modiisii
Quadrocopter %30 modiisiine nazaran daha hassas tepki gostermektedir.
Degistirilirken sinyal sesi iki defa duyulur.

%100 = Advanced modiisii -> 3D modiisii
Quadrocopter kumanda hareketlerine hassas tepki gdsterir. Degistirilirken
sinyal sesi li¢ defa duyulur.

DIKKAT! SADECE %100 TECRUBELI PILOTLAR IGIN!

%30 = Yeni baglayanlar modiisii
Degistirilirken sinyal sesi bir defa duyulur.

Headless-mode
Headless Mod, yeni baslayanlarin ugmayi 6grenmesine yardimc olur.
Quadrocopter'in yoniiniin ne tarafa gevrildigi fark etmeksizin, kumanda-
ya girilmis ugus glizergahina kesinlikle her zaman uyar. Bu yiizden acemi biri
artik, érn. kendisine dogru ugarken ters gértintiistine bakmak zorunda degildir.

“Headless Mod Digmesi'ne basin, Headless Mod'da kaldiginiz stirece

sinyal sesi duyulacaktir. Headless moddan gikmak icin tekrar diigmeye basin.

Video ve foto fonksiyonu

DIKKAT!

Monte edilmis kamera ile ¢gekilmis resimlerin ve videolarin bagkalarinin resim
ve kisilik haklariniihlal edebilecegine liitfen dikkat ediniz! 1zni olmadan ka-
meraya cekilmis kisi, 6rn. komsular, hukuk davasi ile kendisini savunabilir ve
yapilmamasini veya kendisine tazminat 6denmesini talep edebilir. Yabanci ev-
lerde veya orn. siki galilardan dolayi gériilmesi zor yabanci bahgelerde kisile-
rin goriintii olarak kayit edilmesi sug olusturmaktadir ve cezalandirilmaktadir!
Lutfen her defasindaki gegerli olan yasal durum hakkinda bilgi aliniz.

Carrera RC App'in kullanimi

ma L"ilgili App-/veya Playstore'da "Carrera RC FPV" uygulamasini indirin.
Ilgili QR kodunu ambalajda bulabilirsiniz. Akilli telefonunuzu Quadrocop-
ter'inizin W-Lan't ile baglayin. "Carrera_RC_FPV_..." isimli W-Lan'i arayin.
W-Lan'i bulmak ve baglantiyi kurmak iin yakl. 30 saniyelik bir bekleme siiresi
gerekli olabilir. Simdi App'i baslatiniz.
Baslangig ekraninin sag tarafinda "Start" butonunu % gorlrstintiz, bura-
dan uygulamanin ugus menustine ulasabilirsiniz. Sagdakibutonlar Gizerinden
Im veya genel ayarlara ulasabilirsiniz. Yedek parca magazasina bu buton
g} lizerinden ulasabilirsiniz. Yedek parca magazas| Smartphone (Akilli te-
efon) Browser'inde agar.
Yedek parcalarin mevcudiyeti veya teslimati baz llkelerde miimkiin degildir.
Duruma gore arka tarafta belirtilen Ulkenizdeki temsilciye bagvurunuz.

m m Ugus meniisiiniin fonksiyon Ilstesw

. Fotograf gekmek icin bu butona basiniz
2. Video gekmek icin bu butona basiniz
3. Burada Smartphone'nizde kayit edilmis fotograflari ve videolaribulabilirsi-

niz.

4. Buradan kameranin gériintiistinii 180° derece gevirebilirsiniz.
5. Bubutonu mobil telefonunuzu 3D-VR gozlige yerletirmeden 6nce kullaniniz.
Arsivde tiim kayitl videolari 3D VR perspektifinde izleme olasili§iniz vardir -
ilgili men[jde%na basarak modu etkinlestirin.
Resimleri/Videolari her defasinda Smartphone'nizin Resim/Video dosyasinda
bulabilirsiniz. (I0S'da erigim haklarini dikkate alin) Duruma gére ilaveten bir

video calar gerekmektedir.

m c 3 D VR gozliigiin kullanimi (igermemektedir)

2 3D g6zIigiini kullanmadan, éncelikle size Quadrocopter ile giivenli
ugusu 6grenmenizi Gneririz!
DIKKAT!ASLA Quadrocopter'i3DVRgozliikiletekbaginizaugurmayin.
Duruma gére cezai duruma diisersiniz!
Ugus esnasinda 3D gézliigi takiyorsaniz 2. bir kisinin yaninizda olmasini
saglayin.
2. kisi Quadrocopter'in pozisyonunu gozlemlemelidir ve duruma gore kazalari
énlemek icin ugus pozisyonunu diizeltmenize yardimei olmalidir.
Kisith bir goriis alaninizin oldugunu dikkate alin!
Kamera agisini degistirmek

Controller'in sag Ust tarafindaki ayar tekerinin yardimi ile kamera agis! (yakl.
70°-80° egilim) degistirilebilir.

Otomatik ylkseklik kontrolu

Ugus esnasinda sol joystick'i biraktiginiz an Quadrocopter otomatik olarak o
siradaki ugus ylksekligini sabitler.

TURKGE

Auto Landing

"Auto Landing” butonuna basarak istediginiz zaman otomatik inis fonksiyonu-
nu tetikleyebilirsiniz. Bu esnada yavasca rotor devir sayisi azalir. Inis islemi
esnasinda istediginiz zaman joystick'i hareket ettirerek inis pozisyonunu etki-
leme olasiliginiz vardir. Quadrocopter yere indigi an motorlar durur.

Auto-Start & Fly to 1.5m

Motorlari galistirmak ve otomatik olarak yakl. 1,5 m yiiksekte ugmak igin “Au-
to-Start & Fly to 1.5m” butonuna basin. Start islemi esnasinda sag joystick'i
hareket ettirerek istediginiz zaman ugus yonlnU etkileyebilirsiniz. 1,5 m'lik
ylikseklige ulagildigi an Quadrocopter otomatik olarak yiiksekligi sabitler.

Quadrocopter’i ayarlamak

Otomatik ayar

1.Quadrocopter’i yatay bir yiizeye yerlestirin.

2.”Modelin Controller ile baglantisi” kisminda tarif edildigi gibi Quadro-
copter’in kumanda baglantisini kurun.

3.Gaz kolunu ve manevra kolunu es zamanli olarak ileri/geri sag alt ké-

seyeitin.QuadrocopteriizerindekiLEDigig1kisacayanipsonervesonra
da siirekli yanar. Sinyal sesi 1x duyulur.
4. N6tr konum tamamlanmistir.

Eger Quadrocopter sliziilme ugusunda, Sagda / Sola egim pedali hareket etti-
rilmeden, sola veya saga dogru ugacak olursa, liitfen asagida agiklandigi se-
kilde uygulayniz:

Eger Quadrocopter kendiliginden hizli veya yavas sol tarafa dogru hareket
edecek olursa, alt sag Saga / Sola egim ayarlayicisini adim adim saga dogru
basiniz. Eger Quadrocopter saga dogru hareket edecek olursa, Saga / Sola
egim ayarlayicisini adim adim sola dogru bastiriniz.

Eger Quadrocopter siiziilme ugusunda, ileri / Geri pedali hareket ettirilmeden,
Gne veya geriye dogru ugacak olursa, litfen asagida agiklandigi sekilde uygu-
layiniz:

Eger Quadrocopter kendiliginden hizli veya yavas éne dogru hareket edecek
olursa, st sag lleri / Geri ayarlayicisini adim adim asadiya dogru basiniz.
Eger Quadrocopter arkaya dogru hareket edecek olursa, lleri / Geri ayarlayici-
sini adim adim yukariya dogru bastiriniz.

Eger Quadrocopter siiziilime ugusunda dairesel ddnme pedali hareket ettiril-
meden oldudu yerde sola veya saga donecek olursa, 0 zaman asagida belir-
tildigi sekilde uygulayiniz: Eger Quadrocopter kendiliginden hizli veya yavas
kendi ekseninde sola dénecek olursa, o zaman alt sol Trimmer'i (Ayarlayiciy)
dairesel donis icin adim adim sag tarafa dogru basiniz. Eger Quadrocopter
sag tarafa donecek olursa, 0 zaman dairesel donis icin ayarlayicyl adim adim
sol tarafa basiniz.

Rotor kanatlarini degistirmek

27 Bir rotor kanadini ¢ikartmak igin gerekirse ince diiz bir alet kullaniniz. Rotor

kanadini dikkatlice dikey yukariya dogru gekmeye ve bu esnada motoru alt
taraftan sabitleyici sekilde tutmaya dikkat ediniz. Rotor kanadini tekrar vidasi
ile Quadrocopter'e sabitlestiriniz.

m Motor degistirme sistemi icin QR kodu, yedek pargalar ve diger bilgiler.

DIKKAT!

Mutlaka isarete ve rengine ve rotor kanatlarinin egim agisina dikkat ediniz!
On sol: kirmizi - isaret ‘A’

On sag: kirmizi- isaret ‘B’

Arka sag: siyah - isaret ‘A’

Arkasol: siyah -isaret ‘B’

Sorunlara ¢6zim

Sorun:  Controller fonksiyonsuz.

Sebep: ON/OFF Power salteri ,OFF* pozisyonunda duruyor.
Coziim: ON/OFF Power salterini ,ON“ pozisyonuna getiriniz.
Sebep: Piller yanlis yerlestirildi.

Cozuim: Pillerin dogru yerlestirilip yerlestirilmedigini kontrol ediniz.
Sebep: Pillerin artik yeterli enerjisi yok.

Cozuim: Yeni piller yerlestiriniz.

Sorun: Quadrocopter Controller ile kumanda edilemiyor

Sebep: Controller'in Power salteri ,OFF* pozisyonunda duruyor.

Coziim: Ik 6nce Controller'deki Power salterini ,ON* pozisyonuna getiriniz.

Sebep: Duruma gore Controller Quadrocopter'deki alici ile dogru baglanmamis.

Coziim: Litfen baglama islemini ,Ugus hazirli§i kontrol listesi‘ altinda agiklandig
sekilde yapiniz.
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AUSTRIA

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone +43 662 88 921-0

Fax +43 662 88 921-512

Internet  www.carrera-rc.com

GERMANY

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone +49 911 7099-0

Fax +49 911 7099-119

Internet www.carrera-rc.com

HONG KONG

Stadlbauer (HK) Ltd.

Room 1917, North Tower
Concordia Plaza

1 Science Museum Road
Tsimshatsui East - Kowloon
Hong Kong

Phone +852 2722 0620
Fax +852 23670792
Internet www.carrera-rc.com

USA / CANADA
Carrera of America Inc.

2 Corporate Drive

Cranbury, NJ 08512 - USA
Phone ~ +1 609 409 8510
Fax +1 609 409 8610
Email reception@carrera-toys.com
Internet www.carrera-rc.com

BENELUX

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
Landsheerlaan 33

6114 MP Susteren - Netherlands

Email service.benelux@carrera-toys.
com

Internet www.carrera-rc.com

FRANCE

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
21 B, Route Nationale

Domaine de L "Hancardrie

59320 Ennetieres-En-Weppes - France
Phone +33 3 20384893

Fax +33 320384893

Email carrera-toys@orange.fr

Internet www.carrera-rc.com

SPAIN / PORTUGAL / LATIN AMERICA
Stadlbauer Iberia SLU

Calle Fluvig 97, 1" 2%

08019 Barcelona - Spain

Phone +34 93 3036335

Email contacto@carrera-toys.com

Internet www.carrera-rc.com

HUNGARY

Magyarorszag Importer
Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone +36 305556 502

Email office@stadlbauer-toys.hu
Internet www.carrera-rc.com
Service:

GAME PARK - VINCZE ZOLTAN
Berky Lili utca 36.- 1171 Budapest
Hungary

Phone  +36 1 258-7809

Email  vinzol@t-online.hu

ITALY

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone +39 0735 681084

Email assistenza@carrera-toys.com
Internet www.carrera-rc.com

Service:

Model Assistance s.r.l.

Via Guadiana 24

42124 Reggio Emilia - Italy

Phone +39 388 4275395

Email assistenzacarrera@radiokontrol.it

POLAND

Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH
Rennbahn Allee 1

5412 Puch / Salzburg - Austria
Phone +48 515-056-296

Movbile +48 71 393 78 10
Email office@stadlbauer-toys.pl
Internet www.carrera-rc.com
Service:

REKMAN B2B IT

Ul. Europejska 4, Magnice

55-040 Kobierzyce - Poland

Phone +48 515-056-296

Mobile +48 71 393 78 10
Email serwis-carrera@rekman.com.pl

CARRERA DISTRIBUTORS

AUSTRALIA

Zimbler Pty Ltd.

899 Heidelberg Road

Ivanhoe, Victoria 3079 - Australia
Phone +61 3 84811000

Fax +61 394972311

Email sales@zimbler.com.au

Internet www.zimbler.com.au

BULGARIA

Ivantchev Ltd.

78a, Maria Luiza Blvd.
1202 Sofia - Bulgaria
Phone  +359 283 22020
Fax  +359 28322020
Email  kivanchev@del.bg

CHINA

Shanghai Wowgame
Commercial Company Ltd.
Room 110, Tower 1,

German Centre,

88 Keyuan Road,

(Zhangjiang Hi-Tech Park),
Pudon.

201205 Shanghai - China
Phone +86 21 53821692
Mobile +86 155 77449439
Email eddychan@wowgame.com.cn
Internet www.wowgame.net.cn

CYPRUS
TGW TOYS GAMES WORLD LTD
38 Spyrou Kyprianou Street

4043 Potamos Germasogias,
Limassol - Cyprus

Phone +357 25 430043

Email info@toytower.com
Internet www.toytower.com

CZECH REPUBLIC

ConQuest entertainment a.s.
Hloubetinska 11

198 00 Praha 9 - Hloubetin
Czech Republic

Phone  +420 284 000 111
Fax +420 284 000101
Email radim.kalo@conquest.cz
Internet www.cqe.cz

® | BT | | [
| Carcera Y =/

DISTRIBUTORS

DENMARK / SWEDEN /
NORWAY /FINLAND /ICELAND
Tactic Games OY

Raumanjuovantie 2

P.O. Box 4444

28101 Pori - Finland

Phone +358 2 624 4144

Fax +358 2 6244211

Email info@tactic.net

Internet www.tactic.net

ESTONIA

Anvol Ltd.

Madikse 7,

74114 Maardu - Estonia
Phone  +372 63 88 100
Fax +372 63 88101
Email anvol@anvol.eu
Internet www.anvol.eu

GREECE

Enarxis Dynamic Media Ltd.
68, llia lliou Street

11 744, Neos Kosmos

Athens - Greece

Phone  +30 2109011900
Fax +30 2109028700
Email info@enarxis.eu

Internet www.enarxis.eu

HONG KONG
Chun Lee (HK) Industrial Limited
RM. 1801-5, 18/F,

King Palace Plaza,

52A Sha Tsui Road,

Tsuen Wan

N.T. Hong Kong

Phone +852 910 36679

Email eddychan@yu-lee.com

INDONESIA

PT. Toys Games Indonesia
Kawan Lama Building,

7th Floor

JI. Puri Kencana No. 1

Meruya - Kembangan

Jakarta 11610 - Indonesia
Phone ~ +62 21 58290-06
Fax +62 21 58290-16
Email smile@toyskingdom.co.id
Internet www.toyskingdom.co.id

ISRAEL
TOP PLAY ISRAEL (T.P.1.) LTD
Po. Box 7823 Kiryat Matalon
Petach-Tikva,

49250 - Israel

Phone +972 3 9323767
Mobile +972 52 8338966
Fax +972 39086074
Email top-play@012.net.il
Internet www. TopPlay-toys.com

LEBANON
F. AOUAD

P.0. Box 1565 Jounieh Lebanon
Twin Towers Building Blk A
Sarba High Way

Jounieh - Lebanon

Phone +961 3 840505
Fax +961 9635473
Email riad.aouad@faouad.com

MONGOLIA

Circle LLC

Encanto Town

District Bayanzurkh 26th khoroo
Ikh Mongol State Street

210523 Ulaanbaatar - Mongolia
Phone +976 77073034

Fax +976 11305646
Email import] @orgil.mn

Internet www.orgil.mn

NEW ZEALAND

FW Cave Ltd.

15 Old North Road

P.O. Box 278,

Kumeu 0841

Auckland - New Zealand
Phone +64 94157 766
Fax +64 9 4157099
Email sales@fwcave.co.nz
Internet www.fwcave.co.nz

RUSSIA

Unitoys MSK Ltd.

Mnevniki, 7-2

123308 Moscow - Russia
Phone  +7 495 276 0286
Fax +7499 946 4616
Email office@unitoys.ru
Internet www. unitoys.ru

SERBIA / MONTENEGRO
CoolPlay d.o.o.

Dr. Nika Miljanica 18

11000 Belgrade - Serbia
Phone +381 65 8026620
Email office@coolplay.rs

SWITZERLAND

Waldmeier AG

Neustrasse 50

4623 Neuendorf - Switzerland
Phone +41 62 387 98 18

Fax +41 62 387 9820
Email info@waldmeier.ch
Internet www.waldmeier.ch

TURKEY

SUNMAN SAN. MAM. ITH. IHR. ve TiC. A.S.
Turgut Ozal Cad. No.125

41420 Cayirova / Kocaeli - Turkey
Phone +90 216 499 80 80

Fax +90 216 3146720

Email info@sunman.com.tr

Internet www.sunman.com.tr

UNITED KINGDOM

The Hobby Company Ltd.
Garforth Place, Knowlhill
Milton Keynes MK5 8PG - UK
Phone +44 1908 209480
Fax +44 1908 235900
Email enquiries@hobbyco.net
Internet www. hobbyco.net

UNITED ARAB EMIRATES
Toyworld Distributor

P.O. Box 289, Gibca Building

Al Wahda Street, Sharjah - UAE
Phone +971 6 5337418

Fax +971 6 5336682
Email info@toyworlduae.com
Internet www.toyworlduae.com

VIETNAM

Viet Tinh Anh JSC

V33-35 Street D4, Him Lam,

Tan Hung ward,

Dist.7, Ho Chi Minh City - Vietnam
Phone +84 8 543187-17

Fax +84 8543187-16
Email info@viettinhanh.com.vn
Internet www.viettinhanh.com.vn

A\ VARNING: | A\ ATTENTION:

CHOKING HAZARD-SMALL PARTS LA DETARHABHT-PRSECE I FETES PEES
NOT FOR CHILDREN UNDER 3 YEARS. [ NE CONVENTPAS AL ENFATS DENONS D 3 ANS

CSrr&re— C.Com
Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH - Rennbahn Allee 1 - 5412 Puch / Salzburg - Austria

@
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